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Българските Карти за 
Тне Бпадоуи о! ОеаШ сред 


най-играните В света 
Заважчнекаош- тасос насъ а сунити Е АР Че дини талони кА. 
На страницата, на Която се 


публикуват свободни за доуупоад 
Карти на Негоез о Ма! апд Мадс 
Ш (Айр://МегоезЗтарз.деерюуип.сот)), 
знамето на България се Вижда на 
много места. Рекорд В оптимални- 
те средни Карти за Тпе ЗПпадоми о! 
Ова! е поставил 18-годишният 
Владимир Енев от Варна с 466 
тегления, а на Григор Минчев за 
знаменития ехрапиоп са публикува- 
ни цели 5 тарз, Както и една Кам- 
пания. Интерес Към Карта на Ла- 
зар Томовски за НОММШ пък са 
проявили 158 геймъри. От балканс- 
Ките държави българските Карти 
са най-предпочитани, Въпреки че 
има интересни предложения от 
Югославия и Румъния. 


Войната В 


Персийския залив! 

реа 2 ток? РАЩАЕОСЗА АЗИС ЗЕЗНЕПСИЕЕЙЕ ЕО БНС ОКВАЗ Е ЕРМА: 

5С Ешепамптеп! обявиха насКо- 
ро проекта си Оезеп Зюогт. Те са 
сКлючили договор с английската 
фирма Рмо!а!, според Когото ЗС! 
могат да ползват 1090 от екипа им 
и Всичките им техники и техноло- 
гиц. След Като доуточниха догово- 
ра, 5С! Етепаптеп! обявиха, че ще 
пуснат серия игри на тема “Война- 
та В залива”. Всички те ще са 
сВързани по някакъв начин, но още 
не е обявено, КакВо точно ще пред- 
ставляваг! 


пта КерогЕ - ЯНУАРИ 2 


001 жж РС Мапа ЕерогЕ - 


Май ще дочакаме 
ОиКе МиКет Еогеуег!? 


Появиха се слухове, че ОМР ще 
се разпрастранява от нова фирма. 
И ето Сатщеппа о! Оеуеорегв заку- 
пуиха правата за разпространение 
на Всички игри от серията ОиКке 
Микет, сред тях и ОМЕ! Радостна- 
та новина е, че 9.0.0. ще пришпо- 
рят 30 Веатз и Оике ще се появи 
до Края на 2001-Ва. Новост е ц то- 
Ва, че ОМ 4еуег ще поддържа у/де 
зсгееп и ОоБу Оюйа! зипоипа звук! 
Да се надяваме, че той Вече е В 
сигурни ръце! 


Тпе Са! о СтиШи 


Това заглавие едва ли гоВори 
нещо на българските геймъри. То- 
Ва е Класическа настолна игра 
(каквато е Мопоро/у например), по- 
жЖънала голям успех В Щатите. До- 
ри Мегайса имат песен, посветена 
на измисления фентъзи свят. 

Историята на играта е запле- 
тена и интересна: Много преди да 
се появят човеците, земята е би- 
ла управлявана от Великите Древ- 
ни(?). Те са се появили на планета- 
та, изпратени от други, още по- 
Велики и по-древни от тях. Остан- 
Ки от градовете им се пръснали по 
цялата земя, а те самите се покК- 
рили добре В дълбините на плане- 
та. 

Идва момент обаче, В Който те 
трябва да дойдат отново, а звез- 
дите са на точното място и В 
точното Време. И ето че това се 
е случва - Вие, инКВизиторът, 
скрит В мрачните и мухлясали дъл- 
бини на Земята, се появявате, за 
да сеете страх и ужас от Древни- 
те. Това е историята на играма - 
звучи доста интересно и е удобна 
за интерпретации, а авторите 
тВърдят, че има множестВо разк- 
лонения и е доста по-разнообразна. 
Това заглавие е пореден жанров 
хибрид - смесица между Опез!, 


. ВРа, Аспоп и Ригге. Графиката е 


невероятно добра и за целта ав- 
торите са разработили нов графи- 


ЯНУАРИ 


2001. жжж Щам Мапа Ееврог+ 


х 1 ст Втазнти 


чен епдп. Играта ще се появи през 
третата част на 2001-ва. 


Илиза Кобт Ноой: 
ОеГепдег о Ше Сгоууп 


Отдавна не бяхме Виждали игра 
на тема Робин Худ, но ето че ц 
шеруудсКкият престъпник ще има 


шанс отново да се из на мони- 
торите. Разработчик римейка 
на Класическия Оетепдег о! Ше 
Сгомп е Стпетамаге, омтКъдето 


тВърдят, че играта ще е единст- 
Вена по рода си. 

Тя ще предлага следене на дейс- 
тВието от първо и трето лице и 
ще бъде хибрид между екшън и ро- 
лева игра. Авторите обещават, че 
играта им ще бъде исторически 
точна. Между другото освен за 
РС, тя ще излезе и за Х-Вох и 
Рауз(апоп. ЯВно това Вече е поли- 
туката на разпространяване и 
игрите - хак да им е на Конзолни- 
те маниаци! :-) 


ОБ-Мап отложена за РС! 


ЕТ: На обноВения сайт 


на ГисазАйвз се по- 
яви новина, че 
техният Шигд-рег- 
зоп зпооег - О5!- 
Мап, просто няма 
да се появи на РС. 
Авторите > тВър- 
дят, че причината е “ограничени- 
те Възможности на персоналния 
компютър” и обещават, че ще я 
пуснат за телевизионна игра! От 
|уисазАпйз уверяват, че няма да 
спрат производството на игри и 
за РС! Развълнувани фенове на зпаг 
Магв обаче веднага Възроптаха и 
пуснаха петиция, за да има шанс 
играта да се появи на Компютри- 
те ни. 

Ако и Вие Желаете това да стане 
(В Което не се и съмнявам), може- 
те ба се “запишете на 
ПИр:/Лумлу.рейЧопопипе.сот/об1рс/р 
ейоп ит!. За това събитие сво- 
евременно беше пусната информа- 
ция и на сода на на списанието 


- ЯНЧВРИ 2001 ЖЖЖ РС Мапда Керо 


ИАЗВРИ 


АПЗАРИ 1 ожеж Г 
01 ЖЖЖ РС Мапа 


Керо + 


ЩИ секреталава, Оттогава броят 
на участвалите е нарастнал оКоло 


4-5 пътШ 


ПЪ бой пускат 
ново авторали 


ВЕЕЗЕЕ САД ЧНРЕ ЕТИКА АРГО РИКА РБИРТ СТАР ЛОВЖР ШИЯ ТРКДАСДУЖЕА. 

Црбой са започнали преговори с 
най-известните фирми за произ- 
ВодстВо на Коли и изкупуват ли- 
цензи за моделите им! 

Очаква се Рго Вайу 2001 да бъде 
най-реалистичната автосимул 
ция, появявала се за РС, Като Вся- 
Ко МПС ще има над 60 показателя. 
Е, да почакаме Сотп МсНае 2 и ще 
Видим Кой-Кого! 


Опмег 2 отложен за РС 


От пЮюдгатез официално са зая- 
Вили, че нямат готова Версия за 
Опмег 2, аи не Възнамеряват да из3- 
готвят! Междувременно играта 
Вече излезе за Рауфаоп 2 и Кон- 
золните маниаци я разцъкват от 
доста Време насам. А Всъщност 
Опмег беше доста добра игра... 


бе!е"в 4 
отново се бави 


Авторите на игрите от поре- 
дицата ЗеШегв обявиха, че продъл- 
Жението ще се забави. Вместо на 
предварително обявената дата 
декември 2000-та 5беШегв 4 ще се 
появи през януари 2001-ва. Ако се 
Върнем месец назад Във Времето, 
ще забележим нещо учудващо: пре- 
ди трийсетина дни разработчици- 
те Казаха, че няма да има бета- 
тестове, за да могат да догонят 
крайния срок през декември! Дано 

фгоне я направят Като хората! 


Ако не можете да се 
справите с ЕЩе Еогсе... 


Сатезру са помислили и за вас! 
На сайта се появи подробен дате 
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УТАВ ТЕСК 
СЕП СТЕОВСС 


дше за Заг Тек Моуадег: ЕЙе Рогсе. 
Той Включва много тактики и пи- 
низи за повечето нива, информация 
за оръжията, броните и Всичко ос- 
танало. Ако наистина сте заКъса- 
ли или просто сте Ейе Рогсе манц- 
ак, посетете: РПр://мми/, „дате- 
зру. сот/аг!Ис!ез/поуетьЬегод/ 
еПеюгсезиащиме 


Очаквайте 
продължение на 2 


Еоп Оюйа! Етепаптеп! обявиха, 
че през февруари 2001 година ще 
излезе З0 стратегията ее! 
боегв, Която е продължение на 
стратегия В реално Време 2. В не- 
официалното продължение ще има 
30 нови мисии и доста други но- 
Вости. 

ее! зо фегв ще съкрати Време- 
то, необходимо Ви за събирането 
на ресурси и ще Ви позволи да се 
отдадете повече на битКите В иг- 
рата. 


Разкрийте тайните 
на Сфинкса! 


Пусаабио Ев Вгта ке тЕ Чет ОвЕ сеИОРА ВИЕ КОС БЕЖКОВЯИАЕРФИАТВСТЕЛЕИ 

ОгеатСайспег обявиха, че игра- 
та им Вдфе о! Ше Зритмх ще е го- 
това за Коледа! В играта Сфинк- 
сът е полузаровен от пясъчни бури 
и след повторни разкопки учените 
се натъкват на някаква реликва. 
Впоследствие се оКазва, че това е 
розетски Камък. Той носи послание 
за поколението ни, но след дълго и 
щателно проучване става ясно, че 
Всеки, Който Влезе В съприКоснове- 
ние с него, бива прокълнат! 

ТоВа се случва с едни Ваш Коле- 


# га, Който обаче без да исКа изгуб- 


Ва Какъка! Вие оставате неговата 
надежда да го намерите! Играта 
ще има брилянтно 30, а пък и аб- 
торите обещават напрегнати и 
интересни пъзели... 
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Много ми се искаше да запълня 
тази Колонка с новина за няКое 
заглавие, Което завинаги да обър- 
не историята на Компютърните 
игри. Е, не можах. Някакси неусет- 
но геймърската индустрия ми зап- 
риличва на холивудските филмови 
студия - огромни Компанции-масто- 
донти бълват десетки ВисоКобЮю- 
джетни заглавия, а единствената 
им цел е да одрусат Кесиите на 
Всички. Изведнъж се оказа, че и 84 
страници са недостатъчни да о6б- 
хванем Всички шумно рекламирани 
заглавия, Които производителите 
избълВаха оКоло Коледа. 

За Жалост това не означава, че 
ще пишам само за мегахитоВе. Не 
Ви ли се струва, че Колкото и 
смазващо да изглеждат новите иг- 
ри, те Вече Ви се струват някакси 
познати? Не Ви ли се струва, че и 
повечето хитоВе, около Кошто се 
Вдига много шум, Всъщност са Кло- 
нинги на 5-6 КултоВи заглвия от 
преди оКоло половин десетилетие? 
За добро или лошо геймърската ин- 
дусттрия напълно се Комерсиали- 
зира. Тя предпочита изпитаното 
старо пред смелите експерименти 
на някой геймърски гуру от среда- 
та на 90-тме. Много от фирмите 
дори пренасочват дейността си 
Към Конзоли Като Рауфаноп 2 ц 
Хбох, за да се преборят с така 
обичаните от Всички нас магег- 
Версии на игрите... :-( 

Но стига съмнения, идва ноВо 
хилядолетие, а с него и ноВи идец. 
Много от хората, създали люби- 
мит ни хитове, Вече обръщат гръб 
на Комерсиализма и правят собст- 
Вени фирми. Така че едно нещо е 
сигурно - дори и те да не оцелеят 

ше. пазарна среда, 
ангардните им идеш Все пак ще 
проникнат В чугунената тиКВа на 
някой алчен геймърсКки продуцент. 

Така че играта не приключва, а 
от нас до Края на 2000-та очаквай- 
те извънредния брой, с двата дис- 
Ка. Надяваме се, да Ви хареса. 

Морган Кроу 


01 Ж#Ж РС Мапа 


г..4 
с. 


ст 


с - ЯНЧАРИ 


с 
а... 
ж 
---4 Г. 
Гл 


ЯНЧАРИ 


е 


В Вемиемо поп “оннннненннмЬ9 пъ 


ЗМШАТОМ 


графика 

звук к 
геймплей 2.3 со 
общо к 
ПЕПЕШЕИ 


2ррег | егастме / Мсгозой 
имии/писгозой.сот/датез/теспиагпог4 
системни изисквания 

Рептит 450 МНг, 64 МВ КАМ 

1 В Ккее НОО, 16 МВ Мдео, Огес“ 8, 


алКо игри могат да се срав- 
М няват с тези от поредицата 

Месп Матог по оригинал- 
ност, графично оформление и гейм- 
плей. Когато преди оВе години 
Аси мвоп отказаха да финансират 
третата част, много феноВе 
(между Кошто и моята сКромна лич- 
ност) злорадо наблюдаваха Как 
2ррег егаспуе заедно с Мсгоргозе 
натрупаха милиони от продажбите 
още В първите два месеца от пре- 
миерата на играта. След това 
Мсгоргозе изпаднаха В тежка фи- 
нансова Криза и дойде ред на гиган- 
та Мсгозой да се захване с чет- 
Въртата част на играта. 

Ще Ви представя 


света на Ва!!е |есй 


СВят, обхващащ осем слънчеви 
системи, повече от 50 планети й 
над 200 КосмичесКи Колонии. СВят, 
В Който човечеството се е разще- 
пило на две части: пег зрпеге 
(обединение на населението на 
Всички планети от родната ни 
Слънчева система) ши Клановете - 
Всеки със самостоятелна планета- 
столица, интереси и Желания. А 
тежащите по 40 тона металнш чу- 
довища с Висошчшната на пет 
етажна сграда и с огневата мощ 
на средно голяма дивизия танКоВе, 
наречени Ва е Месйв, са бошнште 
единици и на оВете Враждуващи 
страни. 

“Какво точно е Ваше Месп и 
има ли той почва у нас” би запитал 
някой социолог. През 2436 година е 
създаден пърВият Месп. Първона- 
чално е имал хуманоидна форма и 
се използвал Като помощна машина 
за разкопаването на Марсианските 


мини. След създаването на Клано- 
Вете настъпва истински бум В 
производството и доусъвършенст- 
Ването на тесП-ове поради тяхна- 
та Висока функционалност, незави- 
сеща от заобикалящата ги среза. 
Началото на третото хилядолетия 
идВа с първата Война за надмощие 
между Клановете. За първи път на 
тесп се монтират оръжия, Като 
един робот е способен сам да раз- 
бие малка армия. Постепенно Кла- 
новете разрастват сВоето Влия- 
ние В Космоса. Благодарение на но- 
Вите метали, открити по ноВоко- 
лонизираните планети, техните 
оръжия и тесп-ове Комбинират Ви- 
соката си скорост с унищожител- 
ната мощ на електрическите си 
оръжия. Създават се първите ди- 
Визии от тесп-ове и сКоро тези 
машини се налагат Като основна 
Военна единица. След монтирането 
на Читр Чев птесп-ът получава 
нужната проходимост, за да може 
да се използва Както В градски 60- 
еве, така и В полеви условия, а 90- 
ри и В Космоса. 


Четири тесй-а 
образуват взвод - апсе: 


Всеки 1апсе си има сВоя |апсе 
|вадег и най-често армията на" да- 
ден Клан наброява от 10 00” 35 
1апсе-а. Само най-добрите! пилоти 
имат правото да управляват тесй!- 
оВе. 

Ако си спомняте, В третата 
част на играта Вие бяхте тесй 
матог, попаднал случайно на плане- 
тата на Клана ЗтоКе Чадиаг 6 сре- 
дата на Войната между КланоВвете. 
Сега Войната е свършила. ппег 
брпеге си ближе раните, а само 


МУ ооо -иииииие” 7 велеи  утт 


три от Клановете са запазили по- 
Вече от силите си неразрушени. 
Геймърът поема ролята на сина на 
дук Сандрос от Кастата Оамоп. 
Докато младият Кадет се обучава 
на една от многобройните орби- 
тални станции, Кръжащи > оКоло 
планетата, дворецът е нападнат 
от тесп-овете на Клана Затег. 
Атаката е неочаквана и брутална. 
В сражението са унищожени Всич- 
Ки хангари, а ушиге-ът на баща му 
пада В неравен бой срещу цял |апсе 
(минутка мълчание В негоВа па- 
мет). Всичко е изпепелено; а сен 
мешството на младия дук - плене- 
но и разстреляно. Така Вашата 0с- 
новна цел стаВа Възстановяване- 
то на мира и Възкачването Ви на 
престола. Помага Ви Вашият чичо < 
единстВеният оцелял роднина, НО Ш 
него губите след четвъртата пише 
сия. Бързо се окопитВате оп птол- 
Кова много сКкръбни Вести ш сфоре 
мирате съпротиВата: 


Като оперативна оаза 
Ви служи ороиталната 
станция 


на Която птреншрахте. Так шава: 
първата: голяма" промяна! отт птрен- 
тата част: АКо сш спомняте, плам 
бяхте " ограншиченш да запазите 
шест теспва (4 оперативни) след 
Всяка мисия ш 800 т полезен товар 
(разбшраште: оръжия, броня, Кутий- 
Ки Кока-Кола). Сега тези ограниче- 
ния отпадат: До десетата мисия 
ще имате един наистина разнооб- 
разен хангар, съдържаш  ВсичКо 
придобито Като плячка до момен- 
та. 

След доста Красшвото, интро 
историята се поддержанотибрш- 


фингш В началото на Всяка мисия и 
накрая шоВва аутрото. Сюжетът е 
нелинеен ш имате два сценария за 
завършВане на Кампанията. 

Постепенно Към Вас ще се при- 
съединяват и други пилоти, докато 
сформирате сВоя собстВен апсе. 
Всеки от тях има четири характе- 
ристики - за пилотски умения, 
точност, навигаци и умения за 
Бош през нощта. Всеки пилот е 90- 
Бър В дадена област. Така напри- 
мер негърът Гонзалес е най-добри- 
ят снаштерист В групата, но уп- 
равлява "тесп-а си Все едно Кара 
москвич В дере. След Всяка приклЮю- 
чена мисия пилотите Ви трупат 
опит ш повшшават показателите 
си. Но дорш ш В Края на играта си 
стаВат достатъчно тъпи, за да 
гш заобикнете, и достатъчно д06- 
рш зада не можете без тях. 

Когато отначало стартирах иг- 
рата, бях отВратен. Имах чувст- 
Вото, че гадовете от М!сгозой са 
Взели Всичко наш-добро от трета- 
та част ш са го отрязали! Ще за- 
почна с графиката. Наистина тя е 
нещо забележително, Като не само 
задължштелно, 


изисКва Опес:ХВ, но го 
използва по предназначение 


Дори В резолюция от 800х600 
ще останете смаяни от приКазна- 
та гледка на монитора, а 6 по-би- 
соките разделителни способности 
няма да повярвате на очите си. 

Терените Варират от планински 
райони и горещи пустини до засне- 
жени тундри и градски пейзажи. 


ВТ. и пеунет гу. че ПСД 


Самите тесй-ове са Красиво и ре-. 
но по дв- . 


алистично анимирани, 
тайлност отстъпват на тези от 
предишната част. СВветлините 
вфекти са на невероятно ниво, а 
ЗДЕВАШИТЕ се а: Раскв Върмят 


Сад на ПМОА. Самите РВАЦИ 
са много по-детайлни и избухват 
Красиво (но не толкова, Колкото 


унищожен тесй). Но тоВа, Което 
ме издразни, бе пилотската Каби- 
на. Всичко В размазано и нереално, 
аи почти няма разлика между раз- 
личните модели. Като цяло графи- 
Ката си заслужава шестицата. Ес- 
тестВено, Всичко си има сВоята 
цена. Дори на ниска разделителна 
способност и средно ниво на де- 
тайлите СеРогсед се задъхваше, а 
128-ме МВ НАМ са задължителни. 

Другата неприятна ноВост е 
управлението. Не знам на Кой гений 
му е хрумнало с мерниКка да се 
придвижва и цялото тяло. Та нали 
идеята на този тип симулатори е, 
че докато тичате напред можете 
да се извиете и да стреляте, В Ко- 
ято и посока да поискате. Дори и 
да завъртите торса на робота си 
на 90 градуса, гърбът Ви пак оста- 
Ва незащитен. Друг е Въпросът, че 
докато се обърнете с 20 градуса 
давате Време на противника да Ви 
Вкара един залп и да гушнете буКе- 
та. Също така 


не си и помисляйте 
да започнете играта 
без джойстик 


Това е единстВеният начин да 
обърнете скоростта на тесйп-а си 
. от константна В променлива Вели- 

чина, Както и да изстрелвате оръ- 
Жията си групирано и прецизно. 


„(Зпадом  Са!, 


Хубави неща могат да се Кажат 


пълна поддръжка на 30-ефекти и 
четири тонКоло ни, а музиката 
идеално пасва на обстановката. 
Да понаминем Към хангара. На 
разположение имаме 25 робота, от 
Който само шест са ни познати 
Тпог, Визйуупаскег, 
Мийшге, Оавн! и естествено Мад 
Са), Както и Всичко от арсенала 
на КланоВете, за Което само сме 
чуВали. Най-запалените фенове на 
битките с тесп-оВе с удоволствие 
ще забележат присъстВието на 
моделите Сайарий и Госк - Кошто 
по-Късно са основа за МС и Тпог. 
НоВ е стотонният Айаз, замест- 
Ващ Апп!аог-а и Мад Са! МК - по- 
бавен от малкото си братче, с 10 
тона по-дебел и с една идея по- 
смъртоносен. Изобщо 


8 играта преобладават 
имена от семейство КотКи 


бирегпоуа е променил дизайна си 
и името на Моуа Са!, таКа че не 90- 
пускайте Кучето си близо до мони- 
тора! Роботите се различават не 
само по тонаж, броня и скорост, но 
и по типа оръжия, Кошто могат да 
носят. Ако си спомняте, В трета- 
та част Кой знае КаКВа разлика 
между Апп!агог-а и Оавй!-то няма- 
ше. Сега тес!-овете разполагат с 


4 типа слота за оръжия: за лъчевш,, 


зарядни и ракетни, Както и оптп!, 
т.е универсални слотове. Така нап- 
ример Сагари! има най-много ракКе- 
ти, а Машег най-много АС (авто- 
оръдия). Когато Кликнете Върху ня- 
Кое оръжие, Веднага излиза инфор- 
мация за далекобойността, попли- 
ната, амунициите, Кошто използва, 
и Кратко описание на фунКциите 
му, така че няма да ги описвам. В 
хангара ще можете да боядисате 


Вука. Просто е перфектен - 


пер по-силните 
, |; мултиплейър играта 


робота си В най-Кретенския цвят, 
Който Ви хрумне, но това е по-сКо- 
ро плюс за мултиплейъра, тъй Като 
Врагът Ви засича при изключени ра- 
дари и без пряка видимост. Той е 
Като професор - знае Коде си се 
скатал, за да преписваш... 
Ето и малко 


съвети за начинаещите пилоти 


От правилната Конфигурация на 
тесп-а Ви и способностите на пи- 
лотите ще зависи и Крайният из- 
ход на битката. Така че отпделяй- 
те повечко Време В хангара. 

Винаги балансирайте силите си. 
Не залагайте само на едно оръжие, 
а Комбинирайте. Лазерите имат 
предимството, че не използват 
амуниции, но за сметка на това ад- 
ски прегряват, а - повярвайте ми - 
никак не е приятно В разгара на 
битката па се изключите за ох- 
лаждане. Никога не изпускайте Въз- 
можността да си поправяте машч- 
ната В малките червени Конструк- 
цши по Време на мисията - Все пак 
Вие сте един, а те са много. Вра- 

ЖесКките сили са тъпи, нужно е са- 
мо да се засилште В противника и 
да изстреляте Всичко, Което има- 

от упор. След това само се 
дръпнете, за да не пострадате от 
експлозията, а ако Врагът Ви пре- 


Възхожаа, то кратер огЪ- 
-ове. 


е достоен заместник 
на Оиаке 


Като заключение ще Кажа само, 
че играта си я бива. За да я усети- 
те по-добре, загасете ВсичКи лам- 
пич, сложете си КасКа, стиснете 
здраво джойстика и й се отдайште 
- няма да съжалявате. 

Георги (Мад Са) Панайотов 


Етр"е пъегасиме пусна новата си игра Пеер - подобие 
на добрия стар Гетттдв, но както сами се досещате, с овце-е-е-е :-) 


ЕЕ 


а геймърсКия пазар напосле- 
На се нароиха доста логи- 
чески игри. Някои от тях раз- 
читат на славното си минало и 
предлагат стара стоКа 6 луКсозна 
обВивка (Гетттдв, Тне исгеф е 
Маспте), а други са съвсем нови 
(Рапдогаз Вох). Всички обаче предс- 
тавляват достатъчно предизвика- 
телни главоблъсканици за геймъри- 
те. Новата игра ЗПеер Внася свеж 
полъх В този Жанр. Но Какво предс- 
тавлява пя? 
Преди милиони години на една 
Все още млада и зелена планета 


Е 12 Гоо Я>5 Е 


(Земята) се приземили представи- 
тели на извънземна раса. Те тряб- 
Вало да изследват развитието на 
по-нисшите форми на живот. С го- 
дините пришълците постепенно 
забравили Възвишената си задача, 
слели се с околната среда и запри- 
личали на земните същества. Ту- 
земците нямали представа, че 
сред тях ЖиВеел толкова Висш ор- 


6- 


графика жжж Г 
геймплей жжжж вом 
общо 

издател. 1хХС0 


Етрие Илйегасйме 


имииетрие-из.сот 
системни изисквания 
Репот 166 МНг, 32 МВ ВАМ 


80 МВ ее НОО, 4МВ Мдео сага, УИп 9х 


ганизъм, Който с течение на 
Времето обаче еволюирал В... 
овце! 

В наши дни друг извънзе- 
мен Кораб (този път евакуа- 
ционен) идва, за да прибере 
заблудените си роднини. На 
борда са четирима овчари, Ко- 
ито със специфични за пях 
техники ще трябва да съберат 
Всички събратя накуп и да ги мах- 
нат от Земята. Но главната преч- 
Ка е Компютърът на Кораба на пър- 
Вите пришълци, Който може би е 
ядосан, че не е успял да еволюира В 
овца/оВвен :). Той се опитва да 
ги спре Като поврежда ВсичКо по 
пътя им. Така работата се ус- 
ложнява дВойно. Освен че ще 
трябва да направлявате малоум- 
ни тревопасни, ще трябва да 
преодолявате и много пре- 
пятствВия. Това е история- 
та В ЗПеер - обиКноВена, но 
наситена с хумор. 

Вие поемате ролята на 
един от тези овчари. А 
те са пънКарят Адам 
1 Халф-Пинт, роКкерката Бо 
- Пиойп, както и дВе Кучета - 
Верните Шеп и Мотли. Четирима- 
та имат различни начини за Воде- 
не на бъдещите пуловери. На едни 
им липсва самоувереност и са по- 
състрадателни, други Кипят от аг- 
ресия. Но това няма да Ви попречи 
Кой знае Колко по Време на игра- 
та, таКа че избирайте Който Ви 
хареса, без да се притеснявате! 
Имате на разположение 7 главни 
нива с по четири подмисиш (06- 
що 28), Както и четири Вида 08- 
це (Модетп  Разога,  Модегп 
Еастога, Гопд М/оо и 
Мео Сепей!с), Които ще 
трябва да направлява- 
те до овчия рай за съ- 
биране на Вълна - Вие 
Намай. Със сигурност 
тези тревопасни са 
доста глупави (Кой е Ка- 


зал, че на света няма по- 
тъпи същества от 
Гетттодз). Те бродят насам-на- 
там и правят Всичко, Което е по 
силите им, за да бъдат убшти. 
Междувременно единстВеното, Ко- 
ето Ви остава, е да ги направлява- 
те напред Като Вървите Към тях 
ши им ВиКате. Ще преКарвате 
стадото си през различни ферми, 
средновековни подземия, межадуз- 
Вездни светове и други подобни 
места. Но Внимавайте, защото то 
ще се сблъсква с люлеещи се брад- 
Ви, мечове, чукоВе, с трактори, със 
смъртоносни растения и т.н. На 
разположение ще са ромуег-ир-и 
(зпеер Гоуе гад!оз, сапфез, арйгод!5!- 
ас, е!с), Кошто би следвало да Ви 
улесняват. Понякога ще трябва да 
зарязвате стадото си и да разуз- 
навате за ръчки и Важни пружини, 
Които ще преКарват овците Ви 
през непроходими места или да от- 
Варяте Врати. 

Геймплейът е доста забавен, но 
не очаквайте играта да Ви залепи 
на монитора за повече от няКолКко 
дни. ЗПпеер Като цяло е приятно 
развлечение, но определено не е 
предназначена за хора, на Кошто им 


Няма да ви се налага отново да спасявате света, нито пьк да провеждате геноцид над 
чуждопланетна цивилизация. Тук стимульт е прост - пари и борба за оцеляване. 


е може да се Каже, че съм 
| емтен противник за 
деайта!сп. Независимо дали 
печеля или губя, другите Винаги са 
ми “малко” сърдити. СКлонен съм 
да допусна, че причината е В сти- 
ла ми на игра. Без значение дали 
играя Оейа Рогсе, ОТ или На!-Ие 
Винаги причаквам, дебна, атакувам 
подло В гръб (обичайно с оръжие за 
близък бой) или се покривам на ня- 
Кое тихо, за предпочитане ВисоКо 
местенце, откъдето да усъвършен- 
стВам снайперистКите си умения. 
ТоВа беше и основната причина 
да очаквам с нетърпение НИтап 
още от момента, Когато В мрежа- 
та се появи първата информация 
за него. Но не бях заинтригуван от 
графиката, а от Концепцията на 
играта. Тя е Колкото проста, тол- 
кова и гениална. Убивате за пари, 
защото сте 


наемен атентатор, 
известен В професионалните 
среди Като Нитап 


Борба за оцеляване, защото 


имате работодател, Който не при- 
ема отКкази и провали (също Като 
нашия редактор :-)). Историята не 


Ви се струва достатъч- 
но “дълбока” за серцо- 
зен 30 екшън? Искате 
нещо по-заплетено? 
Добре! Нитап е “Жжерт- 
Ва” на генетичен еКспе- 
римент. Не помни нищо 
от предишния си Живот, 
Което не може да се 
счита за минус, Като се 
Вземе предвид сегашно- 
то му занимание. Почти 
не чувства болка, не из- 
питВа страх и е изКклЮю- 
чително издържлив. А на 
тула си има барКод. 

Дотук Вече трябва да сме наяс- 
но, че нашият чоВек без никакви 
проблеми 


засенчва ВсичКи герои от 
филма “Атентаторът” 


и че уменията му лесно го прев- 
ръщат В едночленен отряд на 
смъртта, дори Когато е Въоръжен 
само с джобно ножче. Агенцията, 
за Която работите, се старае да 
осигурява достойно за репутация- 
та Ви Въоръжение. Разбира се, 
удържат Ви го от хонорара. Това 
не трябва много да Ви притеснява, 


тъй Като услугите Ви са доста 
добре платени. 

Преди Всяка “задача” получава- 
те брифинг относно основните Ви 
цели. Можете да разгледате и под- 
робна Карта на областта, В Която 
ще работите. След това трябва 
да изберете екипировката и оръ- 
жията, с Кошто ще се изправите 
срещу врага. Не се скъпете - реал- 
на опасност да Ви свършат парич- 
ните средства няма (освен ако не 
сте някакъв уникален случай). Оръ- 
жЖията, до Които ще имате достъп, 
Както и финансите, Които ще полу- 
чавате, зависят от това Как се 


сойепате Ч7? 


са 


щъще: 


5 графика жжжжжж Ре 
Е „ звук жжжжжж со 
5 геймплей ХУ ол 
+ общо жжжжжж 

В щата 700 


ш 0 имегасйуе, Е005 

ъ ПЕр://и/илил питап.ак 
“ве системни изисКВания 

Ц тнъаоо ма, 06 мо ПАНСА ПОсна 


95/98, 400 МВ дисково пространство 


ДВ дА ПО НЕШЕМИНЦЦУ ДИ 


представяте на “работната пло- 
щадка”. 


Почти ВсичКи достъпни 
оръжия са малко или 
повече Класика 


от арсенала на терористи и 
атентатори, поне според широко 
популярната от филмите предста- 
Ва. Могат да се разделят на пет 
Категории: хладно оръжие, писто- 
лети, автомати, пушКи и снайпери. 
Хладното > Въоръжение > Включва 


гарота (особено популярно оръжие 
на сицилианската мафия - тънко 
Копринено Въженце, Което се спя- 
га около Врата Ви - да Видим Колко 
ще издържите!) и ножове. Можете 
да използвате нож и за фронтална 


атака, но истинското му приложе- 
ние е за рязане на гърла. Така лик- 
Видирате бързо и безшумно ВсеКи 
невнимателен противник, но на по- 
да остава издайничесКко петно 
кръв. Работата с грота изисква 
малко повече сръчност и е по-бав- 
на, но освен че е тиха, е и чиста. 

Пистолетите са няколко Виса, 
Като беретата със заглушител В 
много случаи е по-подходяща от 


Коледа с В1Апен. 


пустиОнния орел. Еднов- 
ременното ползване на 
дВа пистолета също е 
Възможно, В случай че Ви 
е необходима огнева 
мощ, а не разполагате с 
по-межКко > Въоръжение. 
Автоматите са сКорос- 
трелни, но шумни и не 
много точни. В тази Ка- 
тегория попадат изра- 
елското 71 и германс- 
кото МР5. НИитап може 
да държи едновременно | 
скрити шест пистоле- 
та и ова автомапа, д0- 
ри Когато се разхожда само по Къ- 
си панталони (явно преди се е под- 
Визавал Като факир или илюзио- 
нист :-)). Може да Ви се 
стори странно, но В Ка- 
тегорията пушКи ще 
поставя Както помпа, 
така и АК, М16 и М60. За 
снайперите няма да по- 
яснявам - те са почти 
безценни. Можете да но- 
сите обаче само по една 
пушка или снайпер. Пуш- 
Ката не може да се 
приКрие. Снайперът мо- 
Же да се пренася отКри- 
то или В дипломатичес- 
Ко Куфарче. Във Втория 
случай ще трябва да го 
сглобявате преди да го използва- 
те, а след това и да го разглобява- 
те. 

Сценарият на мисиите е изКлЮю- 
чително добър. 


“ПоръчКите” ще Ви отведат 
8 Хонг Конг, Колумбия, Унга- 
рия и Холандия... 


Навсякъде ще имате чувство- 
то, че се намирате В “жив” свят. 


само до ЗТ януари 2001 


Хау Не слот ту гийе Клепа | 


Нитап дори може да бъде прегазен 
от автомобил или изяден от диво 
ЖиВотно. АКо не планирате внима- 
телно действията си, Като нищо 
можете да пропуснете целта си и 
то само защото сте се размота- 
Вали. Ако пък с невнимателни и 
прибързани дейстВия предупредите 
охраната на мишената си, против- 
ниците ще започнат да се сипят 
Върху Ви от ВсичКи посоки. Всяка 
мисия може да се мине с извънред- 
но Внимание и солидно планиране 
или по абсолютно брутален начин, 
разстрелвашки ВвсеКи и Всичко. 
Всъщност, дори Когато сте ре- 
шили да се правите на Рамбо, ще 
трябва да Внимавате с избиването 
на невинни. Работодателят Ви не 
обича да привличате излишно Вни- 
мание. Като нищо може да Ви се 
случи да изпълните задачата си, са- 
мо за да разберете, че за Вас е пра- 
тен “чистач”, защото не сте рабо- 
тили според “хигиенните” норми. В 
такъв случай ще получите Като наг- 
рада само “пивзоп Тайед”. Съгласе- 
те се обаче, че е трудно е да се 
Въздържите, Когато “невинен” бар- 
ман Ви гони с рязана двуцевка, само 


шиш .Бтапе?.пе! 
е-тай: тоббта-00.сот 
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15 часа - 11 лева, 30 часа - 21 лева, 90 часа - 59 лева, 120 часа - 75 лева 


цените са без ДДС 


защото сте облели В Кръв пода и 
стените на заведението му. 

Като един извънредно подъл 
тип смея да тВърдя, че Внимател- 
ното планиране Винаги е най-Крат- 
Кият път Към успеха. ЕстестВено, 
Винаги може нещо да се обърка. Ще 
се наложи да Впрегнете Всичката 
си съобразителност. По мое мне- 
ние най-добрият подход се състои 
В намирането на няКой самотен 
представител на ВражесКия лагер. 
Промъквате се, обезвреждате го 
(нежно и безшумно), замъкВвате го 
на няКое местенце, Където Колеги- 
те му не могат да го отКрият и Взи- 
мате дрехите му. Не е без значение 
Чии дрехи ще задигнете. Например 


офицерска униформа 
ще Ви позволи безпрепятствен 
достъп 


до места, недостъпни за обикно- 
Вен Войник. 

ИзкустВеният интелект през 
повечето Време е на много Високо 
ниво. Трябва не само да оставяте 
цивилните на мира, но и да се па- 


зите от тях. Ако Ви Видят да се 
разхождате с извадено оръжие, те 
Веднага се разкрещяват и побяг- 
Ват панически, а противникът Веад- 
нага се появява. Всеки излишен шум 
може да Ви струва живота. Ако 
стражите намерят зле сКрития и 
ГОЛ Кадавър, те Вече ще знаят Ко- 
го да търсят. Дори Когато носите 
бронежилетка, един точен изстрел 
е достатъчен, за да разплиска мо- 
зъка Ви по паважа. Същото Важи 
обаче и за Враговете. Самите Вра- 
гове рядко правят акробатични из- 
пълнения, но се стараят да дейст- 
Ват колективно и да Ви притискат 
от Всички страни. Е, може да Ви се 
случи да стоиште В стая с една бвра- 
та и да ги избивате един по един, 
докато се опитват да Ви доКопат, 
но по принцип се сещат да правят 
засада В Коридора. ПоняКога се случ- 
Ва стражите да преминат покрай 
КърваВо петно или лежащо на земя- 
та оръжие без да проявят никакъв 
интерес, но да не сме толкова Кри- 
тични Към изкустВения интелект. 

Ако Вече сте стигнали до изВо- 
да, че играта е със сравнително 
Висока трудност - прави сте. За 
да Ви зарадвам допълнително, още 
сега ще Ви съобщя че 


няма опция баме Сате 


Не изпадайте В паника - 
просто действайте ся- 
Каш от това наис- 

тина зависи Жи- 
Вотът Ви. За 
щастие от 10 
иуегастме са се 
сетили, че на ня- 
Кого могат да му 
избият  чивиите, 
ако му се налага 
при Всяка грешка 
да преиграва ми- 


сия с продължителност оКоло час. 
Имате право на няколко продъл- 
Жения (разбирайте цифра дос- 
та под пет). Когато Ви убият, 
можете да почнете мисията 
отначало или да оставите иг- 
рата да Ви пусне с пълно здра- 

Ве някъде на Картата, Като В 
този случай запазвате пости- 
жЖенията си - и добрите, и ло- 
шите. 

Музиката е приятна, но бих Ви 
препоръчал да я намалите, ако ис- 
Кате да подобрите шансовете си 
за оцеляване. Без значение В Коя 
част на земното Кълбо се намира- 
те, Всички персонажи гоВорят на 
един и същ език, Като В зависи- 
мост Коя Версия на Нитап сте си 
Купили той е английсКи, испански, 
немски, италиански или френски. 
Този “недостатък” се компенсира 
от акцента на хората. Поддържа 
се 30-звук, така че притежатели- 
те на по-нови звукови платки ще 
могат пълноценно да се насладят 
дори на прелитащите покрай Нитап 
Куршуми. Достатъчно е само да се 
заслушате, за да разберете с Какво 
Ви обстрелват. По звуКа ще може- 
те да познаете и В Каква повърх- 
ност е попаднал изстрелът - В бе- 
тон, дърво, плът... НакратКо - озву- 
чението е почти перфектно. 

По отношение на графиката съ- 
що нямам Критики. От |О са изпол- 
зВали собствена графична плат- 
форма и бих Казал, че са уцелили В 
десетката. ЕдинстВеното, Което 
първоначално ме подразни, беше 
стелещата се на около 200 метра 
от Нитап мъгла. Това явно е напра- 
Вено с цел понижаване на систем- 
ните изисКВания. За щастие, Кога- 
то използвате снайпера, мъглата 
се маха. Когато Влачите труп, 
Крайниците му не Висят Във Възду- 
ха и не преминават през стените, 
а се огъват според терена, макар 
понякога и по начин, Който най-мал- 
Кото намеква за счупени Кости. 

Нитап: Содепате 47 е игра, Коя- 
то освен типове Като мен, ще за- 
радва дори и феновете на Тле!. 
Малко е Вероятно нивото на труд- 
ността и липсата на мултиплейър 
да я превърнат ВъВ Всеобщ люби- 
мец. По един Въпрос обаче няма 
спор - засега Нитап е единствВена- 
та игра, Която предлага подобно 
изживяване. Пробвайте! 

Борис ЦВеткоВ 
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След сравнително неуспешния опит през миналата година за "реанимиране" на легендар- 
ната класика Асйивюп правят втори опит, с който разчитат най-сетне да наложап 
своето виждане за продължение в "цивилизоването”"... 


САП., ТО РОЖЕК 


рудно се пише за Смгайоп. 
Тес авторът поема отгоВвор- 

ност да говори за заглавие, 
придобило изключително емо- 
ционално значение за големи 
маси от геймърите. Какво- 
то и да се Каже по темата, 
съществува риск да пренеб- 
регнеш някой “значим” фраг- 
мент, свързан с тази Вечна иг- 
ра, да пропуснеш или да Кажеш не- 
що, Което може и да не се понрави 
на мнозина. КаКкВото и да напра- 
Виш, съдниците ще са повече от 
доВолните. 

Когато през далечната 1992 го- 
дина на пазара се появи СмШгайоп, 
това беше малка революция. Дото- 
гава никой не се беше наемал с 
идеята да обхване цялата история 
на човечеството В една игра, прос- 
ледяваща развитието на сВетов- 
ната цивилизация с Всичките 0 
повратности и рисКове. Дотогава 
не беше правена толкова Комплек- 
сна и същевременно генцално прос- 
та игра - построй град, развий го, 
построй още няКолКо и разбий про- 
тиВниците! Всеки, Който поне Вед- 
нъж обаче е разцъКвал КласиКапа, 
знае, че това изобщо не е толкова 
лесно, Колкото изглежда на пръв 
поглед. Защото - а именно тук се 
Крие чарът на СмШгайоп - успехът 
се постига единстВено и само след 
поредица последователни и Взай- 
мосвързани решения. 

Така например не може да очак- 
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Вате силна и боеспособна армия, 
ако нямате здрава икономика. Вяр- 
но еш обратното - не може иКоно- 
миката Ви да функционира безпроб- 
лемно, ако няма Кой да защитава 
Вас и Вашите жители. В Смгайоп 
Всеки научава по нещо - но най- 
Важното, това не е случайно съб- 
рана и нахвърляна от някой талан- 
тлиВ сценарист информация. Всеки 
от нас получава реални знания за 
сВета, за човешКката история, за 
еволюцията, за Велики събития и 
Велики хора. 

Зад тоВа невероятно хрумване 
с неочаквани последици седи човек, 
чието име е станало нарицателно 
за Компютърните игри, Както име- 
то на Бил Гейтс В областта на 
софтуера (без да взимам отноше- 
ния Върху достойнствата и недос- 
татъците на гореописания). Ста- 
Ва Въпрос за Сид Майер, чийто Вън- 
шен Вид на добродушен плешиВ чич- 
Ко с шкембе изобщо не подсказва, 
че този човек е променил разбира- 
нето за игри преди и сега на 180 
градуса. Затова и Когато преди 
две години Сид Майер обяви, че на- 
пуска Мсгоргозе и започва собст- 
Вен бизнес с правене на Компютър- 
ни игри, мнозина решиха, че 


Цивилизацията се 
превръща просто В Класика 


за Която ще говорим само В ми- 
нало Време. Фактът, че Сид Майер 


представи на пазара собстВена по- 
ходова стратегия Арпа Сетшашп, 


 подкрепяше тази теза. Обаче 


компанията Ас мвоп откупи 
лиценза от Мсгоргозе и през 
миналата година пусна игра 
с името СмшШгайоп: Са 10 
Ромег. Тя разполагаше с 
„7 Всички предимстВа на Класи- 

ческата СмШгайоп, Като ноВвос- 


тиуите засягаха интерфейса и уп- 


равлението, Което създаваше леки 
начални трудности. Може би и за- 
ради това беше обявена за провал 
и несКопосана имитация на ориги- 
нала. Наистина тя имаше силна 
конкуренция В собствената разра- 
ботКа на Сид Майер - Арпа Сема- 
ий, но основен проблем си остава- 
ше фактът, че на практика рево- 
люционни промени нямаше. Всеки, 
поцграл някога поне за малКо 906- 
рата стара “СмШгайоп”, няма 
проблем да влезе В час и да развие 
сравнително бързо и безпрепятст- 
Вено сВоята империя. 
Факт е, че 


Са! 1о Роуиег е едно 
доста оспорвано заглавие 


Докато Пагдсоге феновете недо- 
ВолстВаха от донякъде объркващи- 
те промени В интерфейса, хората, 
играещи играта за първи път или 
отделящи Внимание на СмШгайоп 
от Време на Време - например, Ко- 
гато излезе нова Версия - решиха, 
че липсата на истински иновации 
обрича начинанието на неуспех. 

Са! 10 Ромег 2 също може да се 
нареди В тази графа. Защото про- 
дължението на първата част също 
не предлага зашеметяващи нововъ- 
дения. Промените са по-скоро Коз- 
метични и се отнасят преди Всич- 
Ко до тънкости В геймплея, незабе- 
лежими на пръв поглед. Похвалното 
В случая е изключително професио- 
налната реакция от страна от 


Ас!мвоп по отношение на КритикКи- 
те Към първа част. Не може и да 
бъде друго, защото ако Асймвтоп 
иска да се измъКне от финансова- 
та Криза, мъчеща повечето Компа- 
нии за игри напоследък (справка - 
Виж ммум.рстама.вд, Мемив), трябва 
да предложи наистина Конкурентни 
продукти на пазара. Логичен тога- 
Ва ец Въпросът - струва ли си на- 
истина новото предложение 

Като Казах Козметични промени, 
В никакъВ случай не трябва са се 
пропусне споменаването на 


основното изменение - 
самото име 


Поради спорове за запазената 
марка Смгайоп и доста сКъпичКия 
лиценз за използването 0, прите- 
жаван от НазБго |пегасйме, от 
Ас!мвоп са решили продължението 
да се Казва само Са! 1о Ромег 2. То- 
Ва ми дава основания да Вярвам, че 
наистина слуховете за нова Циви- 
лизация от Мсгоргозе може би са 
истина. Все още обаче това са са- 
мо спекулации, затова по-добре е 
да се почака. 

Началното Видео на играта е 
многообещаващо. В добрия дух на 
предшестВениците си то предста- 
Вя развитието на света от хаоса 
до КосмичесКкото бъдеще, Като Ка- 
честВвото на филмчето определено 


е повлияно от Възможностите 
новите технологиц. При стартира- 
не на същинската игра обаче Ви 
очаКВа изненада - промени В графи- 
Ката на практика няма! ЕдинстВве- 
ното, Което може да Ви подскаже, 
че играете чисто ново заглавие, а 
не поостарялата Вече СмШгайоп 2, 
са графично променените менюта 
и различните Военни части. Дизай- 
нът на Военните единици и градо- 
Вете на практика почти не е пип- 
нат. За сметка на това 


играта има 
изключително скромни 
хардуерни изисквания 


и Върви прилично на по-стари 
компютри. Единственото нещо, оп 
Което наистина имате нужда оба- 
че, е памет. Много памет! С 64 МВ 
НАМ на моменти може да си помис- 
лите, че Все едно сте само с един 
- таКа гнусно Влачи и забавя. 

Особено дразнещи са ВидеоКли- 
повете, Които се появяват при 
построяването на няКое “чудо”. 
Честно Казано, на моменти си мис- 
лех, че тези Клипчета са взети на- 
готово от първата част, Като 
просто са поосвежени графично. 
Продължава да буди у мен почуда 
обаче леКо дебилската Връзка меж- 
ду някои от “чудесата” и тяхната 
Видеообосновка. 


Например Гутенберговата пе- 
чатница, дала Възможност за ши- 
роКко разпространение и развитие 
на Книгоиздаването, Всъщност се 


нарича “Тпе СийепЬьегдз Ве” 
(библията е първата отпечатана 
Книга) и Видеото Ви показва Купчи- 
ни библии, подредени Като чували с 
Картофш! Без Коментар... 
ЗВуковите ефекти В поредица- 
та на “цивилизационните” игри ни- 
Кога не са били зашеметяващи и не 
са играли особено значение. Този 
път има опит за известно подоб- 
рение, Като успехът на начинание- 
то е Въпрос на Вкус. Ще рече - 
привнесени са звукови ефеКкти, ти- 
пични по принцип за стратегиите 
В реално Време, т.е. Всяка Военна 
единица си има специфичен отго- 
Вор, а В Контролните менюта не- 
Жен женски глас Ви информира за 
манипулациите, Кошто извършвате 
ВъВ Вашия град. Това е действие В 
правилната посока, но Как да се 
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обясни например, че Всяка единица 
си има само по една реплика и след 
петнайсетото и повтаряне Вече 
Втръсва или пък че Въпросната 
реплика се появява произволно, а не 
ВсеКки път?! 

След няколкото Критични думи 
по отношение на аудиовизуалните 
Качества на играта е време да се 
на сочим и Към същинската част 
на Са! 1о Ромег 2 - а именно гейм- 
плея. Точно В него може да се на- 
мерят най-много изменения спрямо 
предишната част. Целта на игра- 
та е до болка позната на Всички, а 
първа разлика е увеличената про- 
дължителност - около 6000 години 
шли с думи прости - от 4000 г. пр. 
Хр. до 2300 г. сл. Хр. ЗабележКките 
Към опорочения и сложен интер- 
фейс са довели до някои промени В 
менютата. Пример за това е 


опцията МаЦопа! Мападег 


Тя позволява да управлявате им- 
перията си и да давате заповеди 
без да е нужно Всеки път да посе- 
щаВате градовете си и ръчно да 
настройвате КаКВо да се строи. 
Това е особено полезно, Когато гра- 
довете Ви станат поВечКо и губи- 
те лесно Контрол Върху събитията. 

Етрие Мападетеп! Зсгееп е не- 
що, за Което мога само да поздра- 
Вя разработчиците на Са! 1о Ромиег 
2. Чрез това нововъведение става 
Възможно териториите за обра- 
ботВане около Вашия град да се 
УВеличават с неговото разраства- 
не. Това ще рече - ако В началото 
имате 5-6 полета около града, Коиц- 
то да носят ресурси, с нараства- 
нето те стават Все повече и по- 
Вече. В старите Смгайоп същес- 
твуВвВаше риск, ако построите ня- 
Кой град близко до морските площи 
- В един момент да се окаже, че ня- 
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ма Как градът да 
расте! Предизви- 
Калата птолКова 
много > полемика 
Те иргоуетеп- 
система фунКцио- 
нира също безот- 
казно. Съществу- 
Ва и Възможност 
за постоянно наб- 
людаване и регу- 
лиране на научна- 
та дейност на 
Вашата империя. 
Ако В един мо- 
мент решите, че 
избраната технология не Ви трябва 
В момента, спокойно можете да я 
смените с друга от предлаганите. 


Променени са и условията 
за победа В играта 


Нова опция е Възможността за 
победа, Когато след изтичане на 
Времето играчът е В мирни отно- 
шения с Всички противници. За раз- 
лика от първата част вече не е 
нужно да Клонирате извънземно, за 
да постигнете “научна” победа, а 
целта е да построште т.нар. Сауа- 
Сопиойег, Което много напомня за 
завършека на първата Цивилизация, 
Когато трябваше да бъде построен 
Космическият Кораб Арпа Сетшашп, 
с Когото да бъде изследван Космо- 
сът. По отношение на бойните 
единици също има немалко измене- 
ния. Както е пипично за Всяка нова 
Версия на играта, и този път Ввоен- 
ните части имат малко общо с 
предшестВениците си. 

Специално Внимание е отделено 
на подводните битКи но за сметка 
на това са пренебрегнати Въздуш- 
ните. Боевете се провеждат В 
специален прозорец. Доразвита е 
системата за групиране на армиц- 
те. НоВи са т.нар. 
Папкта ипИз (Като 
рицарите например), 
Които не са толкова 
мощни, Колкото чис- 


то нападателните 
единици, но имат 
предимството да 
Комбинират Качест- 
Вата на останалите 
части и са доста 
уравноВесени. Пора- 
ди това е особено 
Важно > правилното 
комбиниране на Ва- 


Сатпдде Да 
там 


шата армия. Не може да пратите 
единици за близък бой без поддръж- 
Ка от далекобойни части. Успехът 
се Крие В доброто балансиране. 

По отношение на търговията и 
дипломацията също има изменения. 
Така например Вече няма значение 
дали градът, нуждаещ се от стоки, 
е свой или чужа - 


действа се на принципа 
“интересът Клати феса” 


За дипломацията - за съжале- 
ние пя не е това, Което се очаква- 
ше да стане. В това отношение иг- 
ри Като Арпа Сетмаги имат много 
повече Какво да предложат. Трудно 
обосновими са решенията на Ком- 
пютъра при дипломатическите 
преговори. ОтноВо, Както В първа- 
та част, границите на противника 
играят Важна роля. Ако имате 
сключено примирие, престъпването 
на тези граници значително лази по 
нервите на опонента Ви и В един 
момент ще почувствате гнева му. 

Не трябва да се забравя и му- 
литплепърът. В България тази оп- 
ция не играе особена роля (по лич- 
но мнение), но е Важно да се споме- 
не Възможност за игра по Интер- 
нет и 6 локална мрежа. 

И Все пак Са! 10 Роууег 2 е стра- 
хотна игра. Въпреки недостатъци- 
те си по отношение на графика и 
звук. Отново почувствах старата 
тръпка на безсънното играене и 
безпреКкословното изолиране от 
Външния свят. Духът на ЦиВвилиза- 
цията е жив и това е едно задъл- 
Жително за Всички фенове на безс- 
мъртната Класика! 

На останалите - опитайте, но 
се пазете - риск от тежко прист- 
растяване! 

АлеКсандър Бойчев 


441 9. брао 


Трасетата В цяла- 
та игра са само 
четири. Всъщност 


о Какво Всъщност представ- 

ляват хората, Които ми на- 

Вяват подобни асоциации...? 
Те са групи или по-точно общест- 
Ва от “младежи” (хе-хе), Кошто са 
Казали своето “не” на ВсичКо, Кое- 
то е общоприето. Обичат дВуко- 
лесните зВероВе, решили са да на- 
пуснат своя дом и Вероятно да не 
се завърнат ниКога повече. Рокери- 
те са отдадени напълно на своята 
сВобода, без това да има нещо Кой 
знае Колко общо с анархията. Та 
точно за тези стрейндажъри става 
Въпрос В това доста интересно 
моторно-рали, наречено > Напеу 
Оамдзоп МуПее! о! Егеедот 2. 

Но не, 


не си мислете, че става Въп- 
рос за истинсКо рали! 


Тук Вие просто обикаляте из 
Америка, Възседнали свото Напеу и 
се гоните с приятели - я за да съ- 
берете Комплект Карти(!)), я за аа 
минете през определени сПесК- 
ротв и т.н. Начините за игра, 
предложени от авторите, не са 
чак толкова много. МалКо е и раз- 
нообразието от мотори и писти. 
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те не биха могли 
да се нарекат “трасета” В истин- 
сКкия смисъл на думата. Това са 
просто големи открити простран- 
ства, по Които може и да се шофи- 
ра (Колкото и да е трудно!). Надя- 
Вам се Вече сте наясно, че В тази 
игра не ВсичКо е това, Което тря- 
Ва да бъде. Това Важи В пълна сила 
и за моторите. Имате на разполо- 
Жение седем-осем модела Напеу 
Оамдзоп, Кошто май по нищо не се 
различават помежду си. ОсВен то- 
Ва можете да изберете между ня- 
Колко брадати, Космати, дебели и 
грозни мъже или жени. След този 
избор обаче едва ли ще усетите 
някакВа промяна. 

Но В никакъВ случай не си мисле- 
те, че играта е тъпа или скучна. 
Напротив! Тя Всъщност е доста 
увлекателна. Седнете ли Веднъж 
пред екрана, няма ставане! Не си 
мислете обаче, че тя ще Ви отне- 
ме много Време. 30 минути са пре- 
достатъчно Време, за да я превър- 
туите на едно от трите нива на 
трудност. Има нещо много готино 
В играта. Значи, за да минете от 
един етап на друг (май Вече Казах, 
че са само четири:-)), трябва да 
преминете през три изпитания. Ед- 
ното е Орег Ноад Спайепде. В него 
се състезавате с аверите по ня- 
Каква писта. Третото е СпесКрот! 
На!у - трябва да обиКолите полови- 
ната Карта на Америка, за да на- 
мерите Контролните пунктове. То- 
Ва не е чак полкова трудно, тъй 
Като най-долу на екрана стоиш една 
адски услужлиВва стрелка, Която Ви 
помага и упътва. Сигурно се чуди- 


> 


те Какъв е Вторият начин за игра. 
Той е безумно хитра измислица! 


Изненадата се нарича 
РоКег Вип 


Какво общо има тВа с поКер? 
Значи истината е някъде там! Ня- 
Къде между шофирането и Комар- 
джийскКия нюх! Карате си, събирате 
разпръснати по трасето пет Кар- 
ти за игра на покер (отново мила- 
та стрелка е на мястото си) и 
след Като ги Вземете, сядате на 
масата с бруталните си приятел- 
чета и сваляте Картите. Естест- 
Вено, преди това можете да сме- 
ните до три Карти. Резултатът 
се определя по следния начин: от 
Времето, за Което сте събрали 
Картите, се изваждат точКите, 
спечелени от покера. Повярваште 
ми, ако имате добри Карти, ще раз- 
мажете Всичките си съперници, 
дори и да Ви се наложи да ходите 
пеш, за да събирате пръснатото 
тесте. 

И май пак стана така, че се по- 
увлякох...Забравих да спомена нещо 
за графиката и звука. ГрафиКата е 
поостаряла - 800х600 с доста нек- 
расиви Картинки, но Все паК е поно- 
сима! ЗВукът, издаван от мотори- 
те, е доста еднообразен. Фразите 
от типа на “Мата | ат пат”, Коц- 
то ще чуете след всяко Ваше пада- 
не, Вероятно ще Ви писнат бързо. 
Но това не пречи поне да опитате 
Напеу Оамдзоп 2 УМпеев о! Ргеедот. 
Рокег Нип-ът е готин, а и играта 
Като цяло също не е лоша. 

Орлин ШироВ 


Сиптеп СВгопс!ез ще бъде нещо 
повече от пореден клонинг? 


иптеп Спгопс!ез е поредна- 
Е та модификация за Най!-Ее. 

Казвам “поредната”, защо- 
то от близо една година насам 
стана традиция да излизат той- 
оВе за тази игра. Не мога да отре- 
Ка, че някош от тях са доста ус- 
пешни (Соштег-зшке, Оррозта 
Еогсе, Теат Ропгезз). Интересното 
е, че Сиптеп СПгопс!ез не е само 
ти!рауег, нито само солова игра. 
Но по същество. Отначало се вбе- 
сих, Когато седях 10 минути В едно 
дВижещо се ВлаКкче. Слушах Как ня- 
Каква мадама ми обяснява истинц- 
те за живота. Абослютно същото 
Като В На!-Ше. Но Все пак научих, 
че съм боец от някакъв Космически 
специален отряд, Който се бори за 
мир и се Казва Сиптеп. За Жалост 
не разбрах Как се нарича героят, с 
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Когото играя. ТаКа или иначе той 
не е много симпатичен с тази еКи- 
пировка, Която поразително напом- 
ня фантастичен Вариант на север- 
няшКка униформа от Времето на 
Гражданската Война 6 САЩ. 

След Като ми беше обяснена 
сложната междупланетна ситуа- 
ция ВлаКкчето спря и аз се озовах на 
експресен 


Курс по 30-екшън 
за полуидиоти 


След Като Курсът ми загуби оКо- 
ло полоВин час, аз бях провъзгласен 
за младши Кадет. За жалост не ми 
дадоха оръжие и бях принуден да за- 
почна първата си мисия В Космоса с 
гол В ръКапта... нож, разбира се. 

Оттук Вече започва интересна- 
та част. Заедно с аверите си но- 
Вобранци (Които си имаха пушКи за 
разлика от мен) се озовах на някак- 
Ва планета, Където според диспе- 
чера имало нещо нередно. Абе от- 
начало се постреснах. На Въпрос- 
ната планета беше много идилично 
- езерца, руини и някакви странни 
динозаври, на Кошпо изобщо не им 


- пукаше, Когато ги мушКах изодзад 


с моя... нож. Всичко беше нормално 
до момента, Когато се оКаза, че 


някой беше заложил бомба. ИзВеа- 
нъж 


ВсичКо гръмна, 
моите хора бяха мъртви 


а аз най-после се оборудвах с ня- 
Какво оръжие. След малКо лутане 
из подземните Коридори, престрел- 
Ки с някакви автоматични оръдия и 
няколко размазани динозавъра, аз 
се доближих до една стена и чух 
човешки глас. Озовах се лице В ли- 
че с някакъв белобрад дядо, Който 
беше облечен с ЮжняшКа униформа 
и поразително напомняше генерал 
Лий. Той ми даде да разбера, че съм 
попаднал В скривалище на някаква 
групировка, Която се опитва да 
затрие Всички представители на 
отряда Сиптеп. Преди години Въп- 
росният офицер бил изхвърлен от 
Висш Команден пост и сега решил 
да си го Връща... За зла участ дър- 
такът се измъкна невредим, КолКо- 
то и яростно да стрелях. Той избя- 
га, а аз трябваше да се бия с него- 
Вите Войници с южняшкКи Виа. 

Оттук нататък смятам да Ви 
спестя историята, Която е доста 
интересна, и да премина В по-де- 
тайлно разглеждане на играта. 
Преобладаващите Врагове са че- 


Рак олио даи ДА 


тири Вида - динозаври, хора, разни 
Ккиборги и биологични гадости, Кой- 
то се наричат Хепоти и са създаде- 


ни В изследователска лаборатория. 
По нивата можете да срещнете 


и други 


противници, Кошто Ви 
предпочитат В опечен вид 


Ще се сблъскате с птанКоВе, 
Космически Кораби, сКорпиони и 
Всякакви други опоненти. Между 
другото Вие също можете да уп- 
равлявате танкове. 

Компютърният интелект на 
противниците Ви е на прилично ни- 
Во, Въпреки че понякога и те дейс- 
тВат почти малоумно. Графиката 
е ясна - На!-Ше т.е. модифициран 
енджин на Опаке 2 с нови теКсту- 
ри за нивата. Звукът също не блес- 
ти с нещо по-специално и е със 
Високото Качество за такъВ тип 
игри. Нивата обаче са доста инте- 
ресни. Те се делят на четири Вида 
- тауап, ги, мез! и гебаг ТГасйу. 
Мауап е планетата, Където попа- 
дате покрай първата си мисия. Ще 
се биете В руини, реки, ще трябва 
да се измъКкнете от Капан с алига- 
тори и Все от този сорт. Врагове- 
те на пази планета са предимно 
динозаври. Низ! пък е технологична 
база. Там ще си мерите пушките с 
разни механични гадини. ММез! е ни- 
Вото, Което наподобява Недпеск 
Натраде. В този Див, Див Запад 
ще се стреляте най-често по хора. 
Там Ви очакват срещи и с гигант- 
ски скорпиони, разни други буболеч- 
ки и ВсякаКВи ходещи по земята де- 
ликатеси. Последното ниво е под- 
земна база, Където се провеждат 
секретни еКсперименту. В него 
има Врагове от ВсяКакъВ тип. Меж- 
ду отделните епизоди има малки 
филмчета, Кошто са направени с 


енджина на играта. 

Оръжията В Сиптеп Сйгопс!е5 
са доста добри. По Време на игра В 
мрежа 


ще ви се наложи 
често да сменяте 
оръжията 


Но > Внимавайте - 
амунициците не са без- 
Крайни и не Винаги се 
намират под ръКа. Раз- 
полагате и с Сота! 
Кпйе - задължителното 
напоследък оръжие, под- 
ходящо за разфасоване, 
отделяне на Кори, ряза- 
не на месо и други дей- 
ности, нужни на Всяко домакинст- 
Во. Алпернативната му атака е 
много проста - прибирате ножка- 
та В Канията и започвате да раз- 
давате Юмручни тупаници 

Следващото оръжие 
е Газег Ро. ТоВа би 
трябвало да представ- 
лява стандартното 
“Водно пистолетче”, но 
В случая изобщо не е 
така. То има четири Ви- 
да стрелба - ршве, гара 
е и спагде, а Когато 
си Вземете и ъпгрепа, 
става Класически снай- 
пер. Всъщност различ- 
ните режими на огън са 
доста оригинално хрум- 
Ване, Което прави Ва- 
шия арсенал доста по-гъркав. 

Друг задължителен аксесоар оп 
Вашето Въоръжение е Вездесъщият 
Зпощип. Без него не може. Тази 
пушка е особено ефективна на 
близка диситанция. Тя може да из- 
стрелва едновременно един, два, 
три... дори четири патрона В три 
различни режима, Кошто разпреде- 
лят попаденията на по-голяма или 
по-малка площ. Мюдип-ът пък е 
оръжие, Което го имаше дори В 
Могтв. И сега горе-долу е същото - 
изстрелва много Куршуми за мини- 
мално Време. Само трябва да вни- 
мавате с пемпературния датчик, 
защото поняКога 


пушКата “откача”, 
ако се нагрее твърде много 


Алтернативна стрелба на Вашия 
Мпюип е двойно по-бърза, но харчи 
повече амуниции и по-бързо загрява. 

Запознайте се и с Вашия Веат- 


дип - нещо Като Пойшта Сип-а В 
Сиаке. Използва се само В близка и 
средна дистанция, защото на голе- 
ми разстояния е много неточен. 
При алтернативната му стрелба 
можете да настройвате различни- 
те характеристики на оръжието. 
Разполагате и с Спет Сип - биохи- 
мическо оръжие. Можете да управ- 
лявате налягането В него, Както и 
да Контролирате двата химически 
елемента, Които образуват експло- 
зивната смес. МШЕ (Митре Опи 
Гаипсп Епоте) - така май се Казва 
базуката В играта. МУЛЕ-то е може 
би най-използваното оръжие В мре- 
жоВите двубои, понеже В повечето 
случаш причинява доста тежки ще- 
ти на улучения. При алтернативна 
стрелба то може да се използва по 
мног о различни начини. Има опции, 
Които Ви позволяват да стреляте и 
със самонасочващи се ракети. 


ОсВен това 


можете да изстреляте 
две ракети наведнъж! 


Разполагате и с гранати, Които 
са идеалното оръжие за затворени 
пространства. Те нанасят много 
щети при това на голяма площ. Но 
най-добре разучете сами Възмож- 
ностите на Вашия арсенал. Уверя- 
Вам ви, те са доста разнообразни... 

Така че, ако харесвате На!- е, 
определено ще се зарадвате и на 
Сиптеп Сйгопс!ез. Играта има ув- 
лекателно зюгу, а и тпийрауег-ът 
си го бива. Съвсем скоро ще изля- 
зат и ботоВе за играта. Налице са 
Всички предпоставки Сиптеп да се 
появи скоро и по Клубовете. 

Тази игра обаче едва ли ще мо- 
Же да си съперничи по популярност 
с Сошчег-зшКе. Остава ни само да 
чакаме. 

Бойко Маринков 


Ба Би ли ми Казал Кой път да хва- 
на оттук? - попита Алиса. 
- Зависи накъде отиваш - от- 
Върна Котаракът. 
- Все едно накъде... - Каза мал- 
Кото момиче. 
- Тогава е Все едно Кой път ще 
Вземеш - рече Котаракът.” 
из "Алиса В Страната 
на чудесата” 


ероятно нещо подобно се е 
«|Везта В главата на Атеп- 
сап Мсбее, Когато е решавал 
да Каже “сбогом” на добрия стар 19 
боНмаге, за да се пресели 8 Еес!го- 
пс Айз... МсОее е човек, Който оп- 
ределено изглежда малко странно. 
АКо го Видите на живо, Вероятно 
ще си помислите, че пред Вас стои 
фронтменът на няКоя алмернатив- 
на група. Ако си сложи малКо пове- 
че грим, той спокойно би могъл да 
замени Кийт Флинт от “Проди- 
джи”. Дълбоките сенки под очите 
му говорят за десетки, дори сто- 
тици безсънни нощи, прекарани 
пред монитора на няКое РС... 
Кой ли пък беше този Атепсап 
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Някогашната приказна реалност вече не е мяс- 
тото, което познаваме от детството си. За- 
бавните откачалници от книжката на Луис 
„Карол, са мутирали в ненормални изроди, чиято 
основна цел е да превърнат Алиса в еднородна 


Мсбее, ще си Кажат мнозина от 
Вас и Вероятно ще са напълно пра- 
Ви да питат подобно нещо. Не са 
чак толкова много хората, Които 
са чували за него. Само най-Вмани- 
ачените фенове на триизмерия ек- 
шън Вероятно ще се сетят, че то- 
Ва е един от Виновниците за раж- 
дането на легендарния Ооот и ед- 
на от основните фигури В 19 
боймаге през последните години. 
За жалост Атепсап Мсбее Винаги 
е стоял В сянката на други двама 
титани В този Жанр - Джон Роме- 
ро и ДЖон Кармак. Това обаче не го 
прави по-малък геймърски гуру. Мо- 
же би точно затова талантливият 
програмист е предпочел да избере 
свободата и да дезертира от лаге- 
ра на 14 Зоймаге. Малко странно е 
обаче защо той е потърсил убежи- 
ще В КонсерватиВен геймърски 
мастодонт Като Еесиопс Ай, за 
да осъществи своште аВангардни 
планове... 


“Имам си една мечта...” 


сигурно си е Казвал преди изВвес- 
тно Време Атепсап Мсбее, също 
както Мартин Лутър Кинг и оли- 
гофрена от рекламния Клип на една 
гадна българсКа бира. Тази мечта 
обаче е доста особена. Вероятно 
тя не се е радвала на особено то- 
пъл прием В 19 Зоймаге. Става дума 
за доста странно продължение на 
“Алиса В страната на чудесата”. 
ВъВ Въображението на Атепсап 
Мсбее се ражда един малКо изчан- 
чен хорър-Вариант на популярната 
детска Книжка. Никош не знае Кога 
тази натрапчива мисъл е започна- 
ла да Витае В главата на геймърс- 
Кия гуру. Знае се само, че няколко 
месеца след преселването на 
Мсбеве В Еесиопс Айв идеята из- 
ригва под формата на брутален 
триизмерен екшън. 

Името на играта е Атепсап 
Мсбеез Апсе и тя определено е не- 
що, Което ще остане В историята 
на геймърската индустрия - ако не 


смес от месо, кръв и натрошени кости... 


Като Върхово постижение В жанра, 
поне Като нещо доста различно. Не 
е ясно Какво е Вдъхновило бившия 
програмист от 14 ЗоНмаге, за да 
превърне приключенията на Алиса 
В истинсКа Касапница. Вероятно 
Мсбве е играл твърде дълго Време 
Ооот и Оцаке. :-) Едно обаче е сто 
процента сигурно - авторът на 
оригиналната “Алиса” Луис Карол В 
момента се Върти В гроба. Веро- 
ятно бихме могли да захраним с 
енергия средноголяма Жилищна 
сграда, ако закачим електрически 
генератор Към неговия Ковчег... :-) 

При Всички положения обаче 
Атепсап Мсбеез Айпсе е едно от 
малкото по-оригинални хрумвания, 
с Кошто се сблъсквам напоследък. 
То обединява геймплея и гледната 
точка на игри Като ТотЬ Нащег, 
Огакап и може би най-Вече Негейс 2 
с интензивния екшън, Когото поз3- 
наваме от Класическите триизмер- 
ни патаклами на 10 ЗоНмаге. Е, Али- 
са не е чак толкова сластна и 
трудно би могла да си съперничи с 
Лара Кроф или с Рин от Дракан по 
антропометрични данни, особено 
по отношение на гръдната обиКол- 


ка и бюста. :-) По-скоро тя прилича 
на някоя мадама от ВиКторцанска- 
та епоха, Което малко трудно се 
Вписва В сегашните представи за 
сексапил... 


Странният геймплей 


обаче Коригира този недоста- 
тък. Той е гарниран с леКо изКриве- 
ната и шантаВва Визия на Атепсап 
Мсбве за нещата, Което придава 
на играта доста специфичен прив- 
Кус. Само трябва да Видите Как 
Алиса посича някой от стражите 
на “Дама Купа”, Който Всъщност 
представлява Въоръжена до зъби 
Карта за Бридж-Белот... 

Но за това малко по-късно. Лич- 
но според мен бившият сътрудник 
на 19 ЗоНмаге малко е попрекалил с 
насилието. В играта има доста 
КръВ и това някакси трудно ми се 
Вързва с приказките на Луис Карол. 
Не ме разбирайте погрешно, опре- 
делено не съм Кой знае Какъв мора- 
лист и обожавам екшъните, Кошто 
обагрят еКрана ми В червено. И Все 
пак това е Алиса и аз трудно мога 
да я Възприема Като Женски Варц- 
ант на Кейлъб от мегабруталния 
екшън Воой. :-) Въпреки това тази 
игра определено има някакъВ мрачен 
и зловещ чар, Който ме залепи за 
Компютъра още от самото начало. 

Действието В Атепсап Мсбеез 
Айсе се развива няКолко години 
след събитията В Страната на чу- 
десата от оригиналната история. 
Алиса е голямо момиче и Вече знае 
Колко гаден и несправедлив може 
да е светът на Възрастните. Ней- 


ните родители загиват при пожар 
В дома 0. Героинята е принудена 
сама да се справя с несгодите на 
живота. В един “прекрасен” мо 
мент обаче става ясно, че Алиса 
пак трябва да се Върне В Страна- 
та на чудесата. 


“Ама Каква Страна на 
чудесата, бе? Това няма 
нищо общо с оригинала!” 


сигурно ще Възроптаят онези 
от Вас, Които с носталгия си спом- 
нят за Шапкаря, Мартенския заек, 
Тудълдум, Тучдълди, Чеширския Ко- 
тарак и Всички други шашаВи ге- 
роц. Е, не се притеснявайте, отно- 
Во ще се срещнете с пях. Може би 
малко трудно ще ги познаете В но- 
Вия им мутантски облик... Главният 
ВиноВник за цялата тази 
Каша е Кралицата на 
сърцата (Опееп о! Неайв, 
Която аз наричам просто 
“Дама Купа”, защото 
звучи > по-естестВено). 
Старата ни познаница 
се оказва чудесен диКкта- 
тор. Тя успява да пороби 
цялата Страна на чуде- 
сата и управлява с Желе- 
зен Юмрук. 

ЕдинстВеният човек, 
Който може да се изпра- 
Ви срещу тиранията на. 
“Дама Купа”, е Алиса, 
разбира се. Героинята 
много добре знае как се 
решават подобни пробле- 
ми 6 света на Възраст- 
ните - с добре наточе- 


Гат 


Н! 
ния Касапски нож. Алиса Е 
има само един Вариант за Е 
действие - да про- ти 
мърмори нещо Като 
“...по тоге Мейег Мсе 
Сиу!” и да накълца на 
ситни резанчета пър- >. 
Вото зло създание, Което 
се изпречи на пътя 0. Така започва 
Вашето приКлючение. Отново ще 
трябва да Вървите по стъпките на 
Белия Заек и да слушате странни- 
те съвети на ухиления Чеширски 
Котарак, Който ще Ви следва по 
Време на цялото приключение и ще 
Ви дава ценни напътстВия Как аа 
преборите многочисления Враг. 
Първото нещо, Което се набива 
на очи, Когато си пуснете Атепсап 
Мсбеез АПсе, е маниашката графи- 
ка. Тя е първото нагледно доказа- 
телстВо 


на Какво е способен 
ендЖжинът на диаке 


Може би е Крайно Време 19 
боймаге да се поучат от Ееситопс 
Апв и да си наемат дизайнери, Кои- 
то могат да проектират наистина 
Красиви нива. Атепсап МсбСеез 
Асе изглежда сто пъти по-добре 
от еднообразните шарени лабирин- 
ти, В Които закоравелите Ккуейкъри 
отбелязват фраг след фраг. Стра- 
ната на чудесата и нейната пос- 
тоянно деформираща се реалност 
са идеалното, Където енджинът на 
Сиаке 1! Агепа може да блесне В ця- 
лата си прелест. Най-наКрая и аз 
трябва да призная, че графичната 
платформа на Опгеа! Тошгпатеп е 


на път да си намери майстора. 
Атепсап МсСеез Апсе ще Ви позво- 
ли да се наладите на мрачна готи- 
ческа атмосфера, на Която биха 
могли да завидят дори Корифеи на 
приказките за Възрастни Като Тол- 
Кин и Пратчет. Геймплеят може би 
е малко далеч от финеса на Класи- 
ческите фентъзц-игри. Просто се 
подгответе за здраво меле, гарни- 
рано с интересни приключения и 
заплетени пъзели, Кошто не са 
просто дърпане на ръчки и търсене 
на скрити Коридори. 

Арсеналът на Алиса е съставен от 


доста чудати оръжия 


Те са десет на брой и са разра- 
ботени на базата на различни иг- 
рачки и техните хорър-модифика- 
ции. Ще трябва да боравите с уре- 
ди Като Касапски нож, леден жезъл, 
така наречените (аск Вотз и вся- 
КакВи други странни приспособле- 
ния. Всъщност можете ли да по- 
Вярвате, че Картите за игра“ биха 
могли да се използват Като оръ- 
жие? Не? Тогава само почакайте 


да Видите Как Алиса изстрелва ця-. 


7 | е 


настолни каленоар 
иа ра по шпте; Др ет 
С. / СА (4 


ри! етотга ро иОЖОО ат 
ло тесте също като някой нинджа, 


Който забива В своята жертва ду- 
зина наточени Като бръснач шури- 


“ Кени (нали си спомняте Какво преад- 


ставляват тези смъртоносни ме- 
тални звездички). Доста забавни са 
и “оемоничните зарове”, с Които 
нашата героиня Вика на помощ раз- 
лични свръхестестВени създания. 
Противниците, срещу Които 
Алиса се изправя, също са необи- 
чайни. ОсВен с Вече описаните Вой- 
ници, Които представляват Карти 
за игра, ще трябва да се сражава- 
те с бойни мравки, Въоръжени с 
мускети, месоядни гъби с челюсти 
Като съблезъби тигри, чудовища 
от лава, порцеланови паяци и вся- 
какВи други гадини от армията на 
“Дама Купа”. В Края на почти Вся- 


"Ко ниво Ви чака огромен бос, с Ко- 


гото Вероятно. ще се поозорите. 
След Като ликвидирате няКой про- 
тиВниК, можете да Вземете него- 
Вата жизнена енергия. От нея не 
само Възстановявате своята сила, 


но и презареждате оръжията си. 


Всъщност целият Ви арсенал на 
практика използва едни и същи 
амуниции. От една страна това е 
добре, защото Винаги можете да из- 
ползвате най-подходящото оръжие 
за ситуацията, 6 Която сте изпадна- 
ли. От друга обаче това е малко Ко- 
Варен ход от страна на производите- 
лите, защото изведнъж можете да 
се окажете единстВено със своя Ка- 
сапски нож В ръка. Колкото и да изг- 
лежда страшен, той надали ще Ви по- 
могне много срещу по-изпечените га- 
дини от армията на Сивеп о? Неайз. 
Геймплеят В Атепсап Мсбеез 


А!се е един много разумен Компро- 
мис между чистоКръвен екшън и 
елементи на приключенска игра. 
ТотрНайег-щините са поднесени В 
изключително дозирана форма, за 
да не се превърне играта В доса- 
ден |итр гип или тренировка по акК- 
робатика. За сметка на това дейс- 
тВията (и особено смъртта) на ге- 
роите са анимирани по такъв на- 
чин, че “да Ви спре дъхът. Само 
трябва да Видите Как някой от 
стражите-Карти се разцепва на 
дВе, надава предсмъртен Вой и от 
него шурва ален фонтан. Адски 
ефектно е да се наблюдава и Как ня- 
Коя от мравките-мускетари набуч- 
Ва Алиса на своя щик ия мята Във 
Въздуха. Може и да е малко болезне- 
но за нашата героиня, но определе- 
но изглежда добре отстрани... :-) 


След Всчиките хвалби 


по адрес на Атепсап Мсбеез 
Айсе съм длъжен да спомена една 
малка подробност, Която би могла 
да закопае тази убийстВена игра 
на родна земя. Не ми се искаше да 
го Казвам, но няма как - мултипле- 
пърът отсъства... :-( Чудя се Какво 
ли е накарало Атепсап МсОее да 
постъпи по този глупав начин. И 
децата Вече знаят, че Всичко живо 
е луднало по игра В мрежа, особено 
ако става дума за Теат Базед 
асйоп. И Все пак се надявам, че 
Еесиотс Айз не са чак такива на- 
ивници и ще Коригират този про- 
пуск. Айде, Време е да излиза нещо 

Като Теат Асе. :)) 
Момчил Милев 


Закачалка за опкачалко 


Когато родипелите спят, мишКите празнуват! Орбигпел. 
Денонощен най-отКкачестВен достъп до Ингернет за 
искрени ценители. За закачане до пълно оглкачане с гаранция 


минимум 3 Килобайта В секунда - тел.: 937 07 07. 


(( 
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Не Христофор Колумб, а българин от екипажа му видял пръв Америка, гласи 
една от най-любимите ни теории на тази тема. Има ексцентрици, които дори 
твърдят, че Новият свят бил открит от викинги! Ето как според тях е станала 


работата: 


Са и гез 


игурно Ви е известно, че Ви- 
( Кингите са стигнали до Аме- 
рика много преди Христофор 
Колумб. Разбира се, те трябва да 
са били страхотни мореплаватели, 
за да постигнат нещо такова със 
сВоцте Кораби, Които не са били 
особено развити В технологично 
отношение. Е, Вярно ВиКкингите са 
пътували по най-КратКия маршрут - 
от СкандинавсКия полуостроВ до 
полярните части на Северна Аме- 
рика, но така пък условията тряб- 
Ва да са били ужасяващи. Мисля си, 
че тези могъщи хора заслужават 
малко по-голямо признание от то- 
Ва, Което получават В момента... 
Но да не задълбаваме В светов- 
ната история. Причината да подх- 
Вана тази тема е, че най-новата 
игра на не особено известната 
немска фирма Рипайсз експлоатира 
именно тази идея. В ръцете ви е 
съдбата на ВиКингсКо племе, тръг- 
нало да търси по-добър Живот. 
Разбира се, те се отправят на то- 
Ва далечно пътуване без да имат 
идея КаКВо ги очаКва... и за щастие 


графика | жжжжу р 
звук жж СЕ 
геймплей жжжж вом 
общо жжжжу 

издател 1хе0 


Еипайсз Оеуейгортеп! СтЬн/Тна 
имии,д.со.иК/сийигез 

системни изисквания 

Репиит 1 400 МНг, 64 МВ ВАМ 

Омес“К 7х, УИпдомв 9х/2000, Моизе 
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отКриват един нов свят. Всъщ- 
ност отКриват НоВия свят. 


Изправят се лице В лице 
с местните Жители 


индианци, ескимоси и маи (но те 
май не бяха от този район :-)). В 
началото трябва да преминете 
един топа! от четири части. Той 
отнема горе-долу два часа игрово 
Време (но ако се мотаете, може и 
да убиете цял ден). По принцип мо- 
Жете да пресКочите тренировъч- 
ния Курс, но със сигурност няКоц 
детайли ще си останат загадка за 
Вас. То не че загадки няма да има и 
след това... 

След Като започнете Кампания- 
та ще разберете, че ВиКингите не 
са отишли на Курорт. Истинската 
причина за похода им е следната: 


Виждат падаща звезда 
на небето 


и решават, че това е знак от 
боговете. За да ги омилостивят, 
те тръгват да търсят нейните 
части. Във Всяка мисия трябва да 
отКриете по едно парче от Косми- 
ческото тяло. Това е В най-общи 
линци историята на играта. 

Като начало ще отбележа, че 
графиката на Сшйигез може да се 
определи с една-единствена дума - 
шарена. ВсичКо е мпаКа изпъстрено 
В ярки цВетоВе, че първоначално ме 
накара да се запитам дали играта 
е правена за хора, ЖиВвели не пове- 
че от 8 години. Моето мнение оба- 


че е, че тази Възрастова група се- 
риозно би се озорила при сблъсък с 
Сишйигез. Причината е В невероят- 
ното Количество суровини, продук- 
ти ци т.н., с Кошто трябва да опе- 
рирате. НяКога си мислех, че В 
Союопгайоп има много ресурси за 
управление. ОКаза се, че В Сийигез 
те са В пъти повече. Броят им е 
над двайсет. И ВсичКо е навързано, 
разбира се. Ето и един пример. 
Фермерът отглежда жито, мелни- 
чарят го мели, а пекарят прави от 
брашното хляб (не че не го знаех- 
те и преди, ама сега Вече сте си- 
гурни :-)). И така има няКолКо таки- 
Ва “Въртележки”. Професиите съ- 
що са предостатъчно. 


ВиКингите 


Всяка Ваша единица си има свое 
име, Което безусловно я прави ин- 
дивидуалност. ЧоВечетата редов- 
но трябва да ядат и спят, Като за 
това си има съответните показа- 
тели. Ако сте им осигурили добри 
условия за живот, Всичко ще бъде 
наред. Забравих да отбележа, че 
само мъжете могат да работят. 
Жените се занимават с техни си 
работи. Затова и само индивидите 
от мъжки пол имат показатели, ха- 
рактеризиращи тяхната трудоспо- 
собност. Един ВиКинг може да из- 
пълнява няКолко длъжности (но не 
едновременно). Когато се потруди 
известно Време на няКакъВ пост, 
работникът трупа опит и В даден 
момент се превръща В специалист, 


след Което ефеКктиВността му за 
дадената дейност се поКачва зна- 
чително. Няма ограничение В броя 
на специалностите, Които един ин- 
дивид може да овладее. Така може 
да си направите специалист по 
Всичко. И Все пак той едва ли ще 
може да се грижи за ВсичКо без чужЖ- 
да помощ. 

При цялата тази сложност на 
Всичко В играта не бива да се чу- 
дите, че 


Воденето на Войни е нещо 
наистина засукано 


Не може просто да си платите 
и да обучите армия за нуждите на 
сВоште завоевания. Преди това 
трябва да произведете цялата не- 
обходима екипировка съвсем сами. 
Има 3 типа ВойсКки - Копиеносци, 
стрелци и пехотинци, Въоръжени с 
мечове. Всяка единица изисква оп- 
ределен тип броня и оръжие. Ако 
инвестирате и достатъчно злато 
за тренировка на Войниците си, те 
ще бъдат значително по-силни. Ако 
ги пращате на дълъг поход, добре е 
да ги снабдите и с бира, пъй като 
Викингите унищожават индустри- 
ални Количества от пенливата теч- 
ност. При самото Водене на сраже- 
нието няма няКаКкВи особености. 
Просто гледате. Когато трябва да 
се защитаВвате, използвайте отб- 
ранителните Кули. В пях можете да 
разполагате своите стрелци. 

Интересен момент В играта е 
демографският фактор. 


Вашите ВиКкинги 


започват да се плодят, 
само аКо вие поемете 
инициативата 


(и имате нужда от още работ- 
на сила). Значи хващате няКоя омъ- 
Жена госпожа (омъжена госпожица 
едва ли ще намерите) и 0 Казвате 
“де а Боу”. Дамата се юрВва са 
търси попилелия се съпруг. След 
Като го открива, двамата се уса- 
мотяВват В своя дом. МалКо по-Къс- 
но, съпроводен от фанфари, прис- 
тига... Дядо Коледа! Да, ама друг 
път. И малките деца знаят, че бе- 
бетата ги носят щъркелите. И 
така, създаден е нов живот. НоВо- 
появилият се човек е обречен на 
непосилен труд Като общ работ- 
ник на някой строеж. А може би 
той ще попълни редиците на 
многочислената ВиКингсКа армия, 
след Което ще бъде сполетян от 
славна смърт на бойното поле, по- 
сечен от ВражесКки меч или прони- 
зан от отровна стрела. 

А Както знаем, загиналите В 
битка Варвари отиват направо Във 
Валхала, Където пият до умопомра- 
чение заедно със самите богове. 
МъртВите ВиКинги обаче май мно- 
го-много не са ни полезни. Във Ввсе- 
Ки случай Вие си решавате за Как- 
Во ще използвате ноВороденото, 
Когато стане годно за Военна 
служба или за тежък физически 
труд. 

Не мога да не спомена 


идейните индиансКи имена 

Понеже играта няма Род о! Маг, 
ще можете да ги разгледате 906- 
ре. Те звучат горе-долу така: “Не 
мпо до! ммету зсагв” (Този, Който 
имаше дВайсет белега), “Сомпа 


могт”  (Блещукащ червей), “Зри 
топдие” (Разцепен език), “Оа 
Вадоа” (каквото и да значи това), 
“Тпе тооду зюпе” (Блатният Ка- 
мък) и т.н. От своя страна ВиКин- 
гите са Кръстени типично по сКан- 
динавски - СВен, Ралф, Гунар и дру- 
ги подобни. 

Като огромен недостатък ще 
изтъкна невъзможността да игра- 
ете с някоя от другите раси, дори 
и 6 мултиплейър режим. Непонятна 
за мен остава причината за тази 
несправедливост. Просто нищо ня- 
маше да Коства да се Въведе Въз- 
можност за избор. Сградите на 
Всички раси са еднакви Като функ- 
ционалност. Единствената разлика 
е В дизайна. Друг недъг на играта 
е еднообразието. След Като разг- 
ледате и схванете ВсичКо, просто 
няма да Ви остане много за праве- 
не. Може би Бипайсз не са си пос- 
таВвяли такава цел, но В играта се 
усеща остра липса на динамизъм. 
По този начин тя губи много почи- 
татели само заради факта, че по- 
Вечето хора не биха имали доста- 
тъчно здрави нерви да я играят. Но 
тези, Които издържат на бавното 
темпо, наистина ще бъдат Възнаг- 
радени за усилията. 

Павел ПанкоВ 


Ехрапз!оп раск с взри 


цаке Като явление не се нуж- 

дае от някакво специално 

представяне. Дори най-голе- 
мите противници на триизмерни- 
те екшъни знаят за Какво става 
дума. Затова пресКкачаме интрото 
и поглеждаме направо Към инте- 
ресната част. 

Интересната част, ако трябва 
да съм откроВен, бих могъл да я съ- 
бера и изплюя набързо В няколко 
сбити реда. Така обаче рискувам 
да си навлека гнева на орди фана- 
тизирани КВакери (както Казват В 
по-източните части на страната 
ни :-)), Които Вероятно ще задръс- 
тят пощата на редакцията с бом- 
бени заплахи, написани с изрязани 
Вестникарски букви... 

Стоп, стой, задръж! Нищо лошо 
не съм Казал още :) Аз също не про- 
пускам да начупя Краката на някой 
Колега, макар и на ОиаКе 1. Като 
изключим, че не успя да се разбере 
добре с Матох-а ми и гръмна няКол- 
Ко пъти, самата игра си е абсолют- 
но ОК. Ако си обичате познатата 
Оиаке Ш Агепа (ОЗА), няма да се ра- 
зочаровате от новите 1ват-подоб- 
рения. Или поне не би трябвало... 

Сиаке |: Теат Агепа (ОЗТА) се 
Води ехрапзоп раск за ОЗА и по ду- 
мите на хората от 14 е резултат 


Е издател. 1СО 
пей 19 боймиаге Ба 

Е  пр//мимъоиакеЗагепа.соп/адето/ 
Е систем ед МИАНСаИ. 
АР! 300 МНг, 30 Мдео с Орепа|., ММпдх, | 
Г ОК, МЕ, МТ, 64 МВ ВАМ, 125 МВ НОО 


от Коментарите и забележките на 
геймърите. Ако съдим по името, 
явно Въпросните загрижени играчи 
са се оплаКкВвали най-много от лип- 
сата на читава опция за отборна 
(еат) игра. Като се замисли човек 
напоследък подобен тип сражения 
са най-популярният инструмент за 
ти! рауег забавления. В този сми- 
съл ОЗТА не предлага нещо Кой 
знае Колко КачестВено ново Като 
геймплей, а по-скоро представлява 
едно 


подобрение 6 
досегашния стил на игра 


с цел удоволствието от мрежо- 
Вата битка да стане още по-голямо. 

Възможните режими на игра В 
ОЗТА са четири, един от друг по- 
прости Като замисъл. НяКкош оп 
тях Вече сме Виждали не един и два 
пъти. 


Сар!иге Ше Над 


трябва да достигнете до про- 
тиВвниКковата база, да опмъКкнете 
от там знамето на Врага и да се 
Върнете при своя собстВен флаг. 
Ако Ви пръснат черепа по пъгя, 
флагът остава да се търкаля Край 
трупа на доскорощния му притежа- 
тел, докато няКой не го доКопа. 
ОКкаже ли се, че някой от против- 
ниКовите злодеш отмъкне нашто 
знаме преди да донесем чуждото В 
Къщи (т.е. В базата), номерът ня- 
ма да мине. 

Първо Вие или няКои от Вашите 
съотборници ще трябва да свети 
маслото на паКкостника и да прибе- 
ре откраднатото. 


5та!е Пад 

почти Като горния режим. Раз- 
лиКата е, че знамето е едно, стои 
по средата на арената и чака ня- 
Кой да си го прибере. То трябва да 
се занесе до стартоВата позиция 
на отбора - сиреч до базата. Тряб- 
Ва да Внимаваме да не се спънем по 
пъпя, че със сигурност някой ще ни 
помогне да нацелим с глава най-ос- 
трия ръб В околността :-). 


Оуепоай 


На най-опасното място от аре- 
ната, сиреч В противниковата ба- 
за, се намира един череп. Той е 
Ключът Към отбелязване на почки 
В този Вид игра. Целта е да му на- 
пълним Кочината с олово, ракети 
или Каквото там ни се намира под 
ръка и да я разпилеем на милион 
малки парчета. Само с един пълни- 
тел обаче няма да постигнем Же- 
ланото, защото проКлетят череп 
по незнайна причина е доста упо- 
рит и се регенерира със скорост 
15 единици В секунаа. А и типове- 
те от другия отбор няма да се ос- 
тавят да се упражнявате В точна 
стрелба по пяхното мило черепче. 


Науегв ег 


Черепите и тук отново играят 
Ключова роля. За да се спечели 
точка, трябва да се случат няКол- 
Ко последователни събития. Кога- 
то Който и да е играч предаде 60- 
гу дух, В центъра на арената се по- 
явява черепче с цвета на отбора, 
Към Когото той принадлежи. За да 
отбележи точка, няКой противник 
на покойника трябва да мине нао- 


--- 


воопасно въздеиствие 


Коло и да прибере урожая. Държей- 
Ки завоюваното под мишница Като 
някоя диня, Въпросният играч тряб- 
Ва да достигне до противниковата 
база, Където си получава награда- 
та. Смъртта на играча Води до мо- 
ментална загуба на ВсичКи черепи, 
Които той носи В момента на фа- 
талната среща. 

Сега Вече е ясно Кой за КаКВо се 
бори. НеКа Видим с КакВи средства 
може да се постигне победата. По 
принцип не съм фен на детайлния 
преглед на бойното оборудване. 
Всички  30-Клонинги > предлагат 
приблизително еднаКкВи пушки, Кош- 
то малКо се различават Като идея 
и приложение. РаздувКите около 
тях са си чиста проба разтягане 
на лоКкуми. Тук Все пак има няКош 
интересни хрумвания, Кошто следва 
да се отбележат. 

ОсВен познатите оръжия, В 


03:ТА се появява 
тлъст спатдип 


една много любезна минохвър- 
гачка и готиното оръжие с пирони- 
те, Което незнайно защо се загуби 
някъде из епизодите. МинохВъргач- 
Ката заслужава малКо повече Вни- 
мание. Нещата, Които изстрелва, 
залепват по стени, тавани и Въоб- 
ще по ВсяКаКкВи плосКости. Заряди- 
те усещат, Когато някой Кофти 
тип минава Край тях, и точно по- 
гава гърмят със страшна сила. Иг- 
рачът пак започва мисията с леКа 
Картечница, Което трябва да Ви 
подсеща за Каква Касапница Всъщ- 
ност става дума след Като патак- 
ламата се развихри с пълна сила. 


гета 
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ОсВен на оръжията ще трябва 
да свикнете и на един набор от 
ромегир-и, Кошто се Въргалят пуК- 
таме и В дадени случаи се оказват 
неимоверно полезни. Делят се най- 
общо на два Вида - 


полезни предмети 
и роууегир-и 


увеличаващи Възможностите. 
КрасноречиВ представител на пър- 
Вите е Кат/Кайдге (името гоВори 
само за себе си), с Който можете 
да пометете Всички Врагове В ог- 
ромен радиус. Във Втората Кате- 
гория попадат стимулиращи екст- 
ри Като зсошШ (Което подобрява 
скоростта на движение), диага (на- 
помпва Кръвта на играча до 200 
точки) и т.н. Тези ромегир-и оста- 
Ват активни до Края на жизнения 
циКъл на героя. Те Винаги могат да 
бъдат разпознати по цвета на лен- 
тата, Която започва да обикаля 
около играча, Който ги е Взел. 

1Ч-типовете са подготВили и ду- 
зина нови нива, по Които да се. по- 
несе ехото от счупени Кости и Ки- 
пенето на Вряща Кръв. За човек, 
незапознат с идеологията на 
Оиаке, това може да се стори мал- 
Ко, но В действителност изработ- 
Ката на дори едно добро пиШрауег 
ниво не е шега работа. Проблем 
преди беше малко трудното раз- 
познаване на съотборниците. За- 
това също е помислено - 


може да изберете отделно 
глава и тяло за модела 


на героя си. Смея да тВърдя оба- 
че, че и мъжките, и Женските моде- 


ли изглеждат малко Комично заради 


извратеното 
псевдо-гладиаторско облекло 


В Което са облечени. 

Определено хитро хрумване е 
Възможността да наредите и 
аранжирате по собстВено усмот- 
рение информационните елементи 
(тези цифри, Кошто Ви Казват Кол- 
Ко патрона остават В пушКата и 
дали следващата близка среща с 
ракета ще е фатална). ПредВвиден 
е и Кратък набор от бързи точно 
определени заповеди, Кошто лиде- 
рът на отбора подава Към Колеги- 
те си - ботоВе или играчи от плът 
и Кръв. Когато получите Команда, 
може да изберете дали да я потВър- 
дите или отхвърлите. Независимо 
от това Какво решите, останалите 
от отбора веднага ще разберат за 
Какво става дума по статуса на ге- 
роя. По тази схема може да се пос- 
тигне доста реалистична бойно-по- 
лева обстановка... 

19 си дават ясна представа, че 
името ОцаКке Вече е нещо Като за- 
пазена марка В геймърските среди 
и хич не се срамуват да изкарват 
продължение след продължение. 
Много чудно обаче Как ще са разпо- 
ложени римските цифри В номера 
на поредното продължение на игра- 
та. Първият ОцаКке беше с един пи- 
рон, Вторият с два, третия го зна- 
ете Как се пише... Е да, ама идея- 
та Вече почна малко да се изчерп- 
Ва ие Крайно Време Джон Кармак и 
Компания да се усетят, пък ако ще 
само да сменят името поне. 

Георги ПенкоВ 


28 “В. щашаш 


Новите два диска от поредицата Негоев СПгопювв не 
предлагат нищо изключително. Само заинтригуващата ис- 
тория ще сгрее сърцата на верните фенове, но едва ли ще 


привлече нови геймъри за Негоез-каузата. 


ен. еее СЕ 

а успоКоение на „1 ез: 

мами излязоха и последни- 

те дВе части на ХрониКите. 

Искам да Кажа все пак няколКо ду- 
ми за целия цикКъл. 

Идеята за пускането им може 
да се обясни с Желанието на 30О 
да оправи няКкош пропуски 6 досе- 
гашните Негоез-и, Касаещи липса- 
та на интересна история зад Кам- 
паншите. Според мен обаче играта 
си имаше достатъчно интересна 
история ВъВ Всяка една от своите 
Кампании. 


Ако не бяха подходили толкова 


Комерсиално и да изкарат цялата 
работа В един пакет, можеше и аа 
се получи един доста сносен еКс- 
панжЖън, ама нейсе! Не бих дал 805 
без 20 цента за 32 Карти на 
НОММЗ, Които мога и сам да си 
спретна и да ги изджитКам с прия- 
телш И след Като изказах глобал- 
ното си Възмущение по Въпроса, 
ще премина Към Конкретните ми 
Впечатления от  “Мазегв оо! 
Еететв” и “Сазп о! Ше Огадопз”. 

Ще започна с малко предисто- 
рия, защото именно историята е 
това, Което Все пак прави Хрони- 
Ките приятни за игра: 


Бебмплво 
общо 


издател 

Мем Мопа Сотрипа, 300 
ииии, Зао.сот/огодис!5/рс/сйгоп!с!е5 
системни изисквания 

Репишт 133 МНг, 32 МВ ВАМ, 
Мпдомив 95, 800х600 мйео сага 
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ева тези 1 части Вие отново 
сте В ролята на безсмъртния Войн 
Тарнум, Който продължава сВоште 
превъплъщения след Като Вече го 
Видяхме Като духовен дВойник на 
Варварина Краг Хак и рицаря Крис- 
тиян. Сега ще можем да се насла- 
дим Как се справя Като Вълшебника 
Драгон и рейнажъра Гелу, познати 
ни от Агладеддопв Ваде, специа- 
листи съответно на Епспатегв и на 
бпагрзпоо!егв - Все Юначни стрелци, 
даващи Ви предимства В боя. 

В третата част на Хрониките 
ще имате за задача да се пребори- 
те с повелителя на Елементите, 
целящ да... завладее света! А В 
четвъртата ще трябва да разкри- 
ете загадката оКоло изчезването 
на “Добрите Дракони”. 

Не исКам да Ви разкривам пове- 
че от историята. Тя Все пак се 
разказва по начин, различен от 90- 
сегашните. Тук ще научавате Как- 
Ви точно разговори Води Тарнум 
със своята любима, Как “Копнее и 
гасне” по нея, Как търси на Кого да 
остаВи повереното му дете, дока- 
то е на боен поход и т.н. Е, не мис- 
ля, че това е чак толкова интерес- 
но - такива неща и такава исто- 


а, походовд стРАТЕГИ я "Чад пп ООО ООН», 


рия имаше и В един от зпа!е рауег- 
сценариите на оригиналния НОММВ, 
а именно Муз апд Гедепд. Там съ- 
що течеше информация КаКВво се 
случва по Време на играта Ви и пя 
също не е пряКо свързана с геймп- 
лея, а освен това се основава на 
гръцката митология, та човек мо- 
Жеше и да понаучи нещо. 

ТоВа го споменах, не за да ома- 
ловажа най-интересната част на 
Хрониките, а за да предпазя тези 
от Вас, Които биха си дали парите 
единствено по тази причина. Кон- 
цепцията на играта не е промене- 
на Въобще. Няма голяма разлика и 6 
трудността спрямо тази от пре- 
дишните две Хроники. Отново ще 
се подвизавате предимно на Зи М 
Карти и ще търсите “здравия про- 
тиВник”, Който Все маКа ще гледа 
да не Ви се показва и така В очак- 
Ване на “трудната битка” докато 
не установите, че неусетно сте 
минали поредния сценарий... 

Филмчетата са добри Като ани- 
мации, но и там има Какво още да 
се Желае - малко са Кофти Като 
графика, пиКселите направо скКа- 
чат по екрана ви. Не мога да си 
обясня защо Качеството на Карти- 
ната трябваше да е по-лошо от 
това на Агладейдопз Ваде. 

Хубавото Към историята е, че 
тя е добре преплетена със стари 
събития от същия ескпанжън и та- 
Ка Ви прави да се чувствате още 
по-съпричастни. Лошото е, че то- 
Ва е подтиКкнало дизайнерите на 
играта да помързелуват още пове- 
че и да пуснат няКоши стари си! 
зсепез. 

Хрониките ще се запомнят най- 
Вече с Колекционерската си стой- 
ност и едва ли ще успеят да стоп- 
лят поне малко сърцата на запале- 
ните Като мен фенове на Негоез 90 
излизането на четвъртата част 
(дано по нищо тя да не напомня 
тази). 

Иван Атанасов 


Рига динсгинр ала 


ма едни малки Квадратни шо- 
Игвета с ментоВ пълнеж. 
Казват се АНег Ед. Те се 
отличават с една униКална особе- 
ност - или ги харесваш, или повече 
ниКога не се приближаваш до тях. 
С шаха историята е същата. Или 
го играеш, или не. Средно положе- 
ние няма. Съвсем друг е Въпросът 
докъде Желанието се поКрива с 
Възможностите. Но Всъщност то- 
Ва няма значение, Важна е идеята. 
Е, ако харесвате шах и имате 
Компютър, най-искрено Ви препо- 
ръчвам да си намерите Спеззтазгег 
8000. ТоВа е много повече от прос- 
та симулация на играта, Която ще 
Ви срещне с пресметлив и адски 
досаден изкуствен противник. На 
едно единствено СО осВен самия 
шах са натъпкани и Всевъзможни 
други интересни “неща”. Има ог- 
ромна библиотека, В Която са по- 
местени Всички термини, свързани 
по някакъв начин с пемата. Може 
да прозвучи невероятно, но те са 
наистина много. Подробно са опи- 
сани Всички отКкривания на партия, 
Видовете защити, атаки и т.н. Ка- 
то Всяка една от тях е обяснена 
пълно и подробно. Вътре има и над 
сто партии, изиграни от 1790-та 
до днес... Коментарите по тях не 
са Кой знае Какво, но напълно мо- 
гат да Ви дадат представа за то- 


графика  жжжжж 

звук жжжжж Ре 
геймплей жжжжж? Щи 
общо жжжжж 
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Ва, Което се случва на дъската. 

Преди да започнете да играете 
е хубаво да си изберете определе- 
на сложност, Която приблизително 
да отговаря на Вашите способнос- 
ти. Нивата са подредени под име- 
ната на различни хора. Възможнос- 
туите са няколко. Първата полови- 
на от списъка се състои от прочу- 
ти шахматисти, Втората съдържа 
обикноВени ухилени американци. На 
Върха на пирамидата е поставен 
абсолютно измислен субект, Който 
носи името на играта. Разликите В 
началото на листа са свързани със 
стила на Вашия прогивник, а В Края 
- най-Вече със степента на труад- 
ност. Така например, ако се изпра- 
Вите срещу Анана, ще се срещне- 
те с офанзивен противник, добре 
приВвикнал Към черните фигури с 
рейтинг, Клонящ Към плюс безкрай- 
ност. Ако исКате, можете да си 
изберете и Райна, Която се намира 
почти В дъното. За нея е написано, 
че силно надценява способностите 
на Кралицата (затова ще я мати- 
рате адски бързо). 

Самият Спеззтазег е доста си- 
лен опонент. ИзкустВеният интел- 
ект на тая гадина явно е 
най-доброто по рода си, 
правено до момента. Тряб- 
Ва да проявите наистина 
завидни умения, за да успе- 
ете да го прецакате. Лич- 
но на мен той ми извади 
душичката. След петото 
поредно поражение се Въз- 
ползвах от една опция и си 
пуснах осем Кралици срещу 
съответното Количество 
пешки. Резултатът ми оп- 
раВи настроението за це- 
ли 10 минути. 

Спеззтазег 8000 е под- 


За да премврите сили с известен грос- 
майстор, изберете нивото с. неговото 
име. Но ако избврете спеввтаввег; се под- 
гответе за мат. 


КУЗМАБТЕК 
8000 


ходящ и за абсолютно начинаещи. 
Има опция с детска стая, В Която 
фигурКите са направени малко по- 
Весели, а противниците не Ви раз- 
биВат толкова бързо. Освен това 
получавате подробни съвети и обяс- 
нения. 

За графиката и озвучаването 
могат да се Кажат само хубави ду- 
ми. ВсичКо е приятно и изчистено. 
Авторите явно са се съобразили с 
факта, че В игри от този тип чо- 
Век се Взира доста продължително 
В екрана. Има допълнителни про- 
зорци, Които можете да отваряте 
и затваряте. Някои от тях опреде- 
лено са полезни. Можете да пусне- 
те шаха и В една симпатична мци- 
ниатюрна форма, след Което да иг- 
раете, докато сте В интернет или 
пък Вършите някоя друга глупост. 

Сергей Ганчев 
Р8. Това, Което ме издразни В 
играта, беше древноегипетсКкият 
образ на един от тапетите. Все 
пак е хубаво някой да обясни на ав- 
торите, че шахът произхожда от 
Персия, и е бил развит В сегашния 
си Вид преди около 1500 години бла- 
годарение на Индия и Китай. 


СОПЦНТЕН-5ТЕТКЕ 
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А Соипег-Тепгопзт На!-Ие Мод сацоп 


пир: /лумлуи.соитег-зШ(Ке. пе! 


Еогитз Оомпоюай 


Ако сте запален НаШе фен, със сигурност вече прекарвате нощите си пред новия 
Соитег-бъгке. Предлагаме ви някои полезни напътствия и тактики, с които може и да 
разбиете противниците си в гейм-клуба. 


ра 9 ноември тази година из- 

Е Соцтег-зшке 1.0. Най- 

после се свърши с бета Вер- 
сия п.пп.пп.ппппп... Аз очаквах дос- 
та повече промени, но това яВно 
ще стане по-нататък. 

Новото В играта са 3 оръжия - 
НК ИМР 45 ЕМ, Еме-беуеп | 512 
508-550. ОсВен това Към играта е 
Включена и тренировъчна мисия, 
Която се минава за оКоло минута и 
половина и не представлява нищо 
особено - стрелба срещу статич- 
ни мишени. За да не Ви изморявам с 
писания надълго и нашироКо Какво е 
Соитег зшКе, предлагам Ви няколко 
тактики за играта, Които ще Ви 
бъдат особено полезни. 


а» Не ходете сами. Ако попад- 
5) нете на място, обградено 
ч.? от Врагове, и сте се сам, 
Вие сте 9090 мъртъВ. Когато се 
движите с още един чоВекК, той мо- 
же да Ви прикрива гърба. Ако чове- 
Кът до Вас има снайпер, тогава ще 
можете да се подсигурите срещу 


ВражесКките снайперисти, Кошто са 
Ви пруичакали В засада. 


Проучете маршрута на 
65) Врага. Така най-лесно ще 
разберете слабите страни 
на Вашия отбор. Засадите са на 
почит В Соштег-зшкКе, но не дебне- 
те на едно място повече от Вед- 


нъж, защото ще станете лесна 
плячка на изкуствения интелект. 


Използвайте Контраатаки. 
65) Когато терористите 

тръгват да залагат бомби 
или Когато Контрите спасяват за- 
ложници, те най-малко очакват да 
бъдат нападнати В тяхната база. 
Използвайте момента на изненада- 
та, Като помнете - никога сам! 
Ето и някои стратегии за 
КалашникоВ - АК 47. Това е 
едно доста мощно и евти- 


но оръжие, Което обаче има своцте 
специфични страни. АК 47 предс- 
тавлява изключително мощен ав- 
томат, чийто основен минус е го- 
лемият отКат. Най-оптималната 
стрелба с Калашник-а е два изст- 
рела В гърдите ц един 6 главапа. 
Не правете грешката обаче да из- 
ползвате постоянно автоматична- 
та стрелба, защото по-голямата 
част от изстрелите попадат мно- 
го далеч от целта. 

Хубаво е след Всяко убийство 
да презареждате, защото този 
автомат много бързо гълта Кур- 
шуми. АК 47 и още няКолКо оръжия 
имат предимстВото да стрелят 
през стени, Като по този начин 
лесно ще стмтъжните жиВота на 
този, Който Ви дебне зад няКоя 
Врата. 


Синхронизирайте действи- 
65) ята си с останалите от 

Вашия отряд. Използвайте 
текстови или гласови съобщения, 
за да сте сигурни, че ВсичКи 
знаят Каква е тактиката на 
отбора. Няма смисъл от слу- 
чайно мотаещи се из нивата мише- 
ни. 


Бъдете послушни. Лягайте 
си след Сънчо :-). 

Ако не знаете нивото, по- 
добре не се отпделяйте от 
групата. 


Научете КакВи оръжия из- 
65) ползва Врага Ви. Така по- 

лесно ще можете да го 
сразите. Ако противниците Ви из- 
ползват снайпери Като основно 
оръжие, постарайте се да ги изне- 
надате В засада или намерете друг 


път, Който не минава през обсега 
на снайперистите. 


Целете се В главите на 
СЪ) Враговете. Неай ЗПо! е 

един от най-добрите начи- 
ни за разчистване на сметКите с 
Враговете Ви. Само че Внимавай- 
те да не Ви убият, докато се це- 
лите. 


Когато нямате пари, не се 
(5) хвърляйте Към нап-евтино- 
то и слабо оръжие. По-д06- 
ре си Купете един пистолет Оезеп! 


Еад!е и изчакайте доКато няКой ум- 
ре и “пусне” оръжие: 


7, Няма смисъл да се правите 
”) на герои с ножа. Той В 
е Соитег-6шКе е почти 6ез3- 


полезен. Затова по-добре стреляй- 
те с някакъв пистолет. 


Бронята е полезно, но и 

сКъпо удоволствие. Купу- 

Вайте я, само Когато знае- 
те, че със сигурност ще Ви стиг- 
нат парите за свястно оръжие. 


АКо сте го закъсали финан- 

соВво, пробвайте да изпъл- 

ните зададената мисия на 
нивото. Всеки заложник Ви дава по 
1505, когато го Водите със себе 
си, а при докарването на заложни- 
ците до базата сметката Ви на- 
растВа многократно. 


Когато залагате бомба, 

имайте предвид, че тя лес- 

но се обезврежда. Като я 
слагате, постарайте се да го нап- 
равите на по-скрито място, зад ня- 
Кой Кашон например. 


Избирайте Вашия зКкт спо- 

ред нивото. Това Важи осо- 

бено много за снайперис- 
туите, за Които са Критично да 
останат незабелязани. 


Когато ходите с Включен 
снайпер, не Виждате 80 Ф0 
от нормалния изглед. Така 


че по-добре използвайте далеКо- 
бойната си пушка само при нужаа. 


Бъдете толерантни Към хората от 
Вашия отбор. АКо имате много па- 
ри, а съотборникът Ви няма дори за 
оръжие, Купете му вие и му го 
хвърлете. Той ще Ви се отблагода- 


даа, Влизайки В дадена стая, бъ- 
“ се) дете много предпазливи. 
ч-? Противникът Ви може оса 
се Крие навсякъде. Не пренебрег- 
Вайте гранатите. Когато много 
Врагове са се събрали на едно мяс- 
то, идеалното решение е граната- 
та. Дори и да не ги убие тя име 
Взела достатъчно Кръв, че да се 90- 
разправите с Жжалките им животи. 


Разпрапд или иначе Казано 

-: Военна димКа. Много добро 
че решение при Влизане В за- 
Вардени стац. Имайте предвид оба- 
че, че ако някой снайперист дебне, 
дори и димката няма да Ви помогне. 


Слушайте Внимателно. 

СтъпКките издават место- 

нахождението на Врагове- 
те. ЗВуковите ефекти от оръжия- 
та ще Ви помогнат да разберете с 
какВи оръжия разполагат. 


Използвайте радара! Много 

хора го пренебрегват, но 

това е изключително хит- 
ро приспособление. Не позВолявай- 
те на Врага да Ви обгради. Старай- 
те се да блокирате Входовете Към 
Ключовите места. 


Ако мислите да станете 
сериозен играч, трябва да 
знаете повечето Карти и 
техните особености. Старайте се 


Еогитз Оомпоад 
да избирате различен маршрут Ввсе- 
ки път. Не пръгвайте хаотично В 
първата посока, Която Ви попадне. 
Планирайте пътя си предварително. 


Когато снайп-Вате, сте 

лесна статична мишена, 

така че си отваряйте очи- 

те и задължително се прикривайте 

зад стени, Кашони или храстчета. 

А Бъдете с един ход пред 

с ) противника. Ако знаете 

чи добре нивото, няма смисъл 

да гоните Враговете. Най-добре им 
направете засада. 


Когато сте сам срещу мно- 
го противници, опитайте се 
да ги разделите, така че те 
да излизат един по един срещу Вас. 


А-+ За съжаление Соитег зшке 

) няма Зпое Рауег. Вие оба- 

че можете да си инстали- 

рате ботове. Все още Компютър- 

ните противници са доста слаби и 

не стават за сериозни съперници. 

На страницата ПНр:// сзпаНоп. 

соитег-зшКе.пе/бо5/ можете да 

намерите описание на най-популяр- 
ните ботоВе. 


Не играйте на една Карта 

дълго Време. Тя сКоро ще 

Ви писне и играта става 
безинтересна. В Интернет има 
много места, откъдето чоВек мо- 
же да си изтегли тар-ове. 


И накрая една забавна осо- 
беност - можете да смени- 
те изгледа на оръжията 
или зкт-овете на играчите. По то- 
зи начин играта става по-интерес- 
на. Така ще можете да изпробвате 
цгра, В Която смърфовете ще се би- 
ят срещу Костенурките нинджа :-). 


Конзолата на Соишег-зшКе 

се пуска Като направите 

зпопсш! на ехе-то и В поле- 
то “Тагдег” добавите “-сопзо!в”. 


Надявам се, че ако не ВсичКи, то 
поне няКои от тези съвети са Ви 
били полезни. 

Бойко Маринков 


Слва успеха на Мат опа: Ипоп Ску Сопвргасу и Агк ОЕ Пте италианците от 
Тгесвоп подготвят истински шедьовър за феновете на адувпгиге игрите. Точно за 
Коледа на пазара излиза Тпе И/авснтакег - игра напълно изпипана в духа на СаБг!е! 
Клан. Вече чувам радостни вьагласи от всички, на които им е омръзнало да чакат 
поредното творческо вдъхновение на Робърта Уилямс. Най-сетне има повод за лику- 
ване! 


о-ви рвтити т.Аав 
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реално Време, Който ни забър- 

КВа В сВръхестестВеното и 
паранормалното и ни представя 
двама главни герош. Оате! Воопе е 
бивш консултант на СКотлана Яра, 
а Усюпа Сопгоу - млада обещаваща 
юристка. Двамата са изпратени 
да отКрият тайнствена машина, 
датираща от средновековието, Ко- 
ято може да бъде използвана от 
неподходящите хора за унищожи- 
телни цели. Така те се озовават В 
стар австрийски замък, откъдето 
започва безкрайно лутане В лаби- 
ринти, решаване на сложни пъзели 
и дори малКо екшън. 

Обектите В играта могат да 
бъдат разглеждани изключително 
детайлно от Нгв и Шид регвоп, Ко- 
ето само по себе си е истинска 
еволюция В адвенчър-жанра. Ще се 
убедите В правотата на думите 
ми Веднага щом започнете да игра- 
ете. Удоволствието от тоВа да 
гледате през очите на главния ге- 
рой В подобна игра е неописуемо. 
ВъВ Всеки един момент можете аа 


Те МуайсптакКег е 30 адуетиге В 


издател 
Тгест6оп 


ими есез/оп.сот 
системни изисквания 
Р 266 МНг, 64 МВ НАМ, 30 Мдво, 
Омес 7а+, УМпдолув 9х, 4хХСО-КОМ 


- 
е 
ъш 
|-- 
(ед 


преминавате от един герой Към 
друг В зависимост от действието, 
Което искате да извършите. 

Оапе! и Мсюпа имат индивиду- 
ални Качества: физика, логическо 
мислене, чар и др., Които ще пома- 
гат на играча да подхожда по раз- 
личен начин В дадена ситуация. Та- 
Ка например В опитите да изкоп- 
чим информация от снажен госпо- 
дин, явяващ се охрана на замъка, е 
добре да подходим с очарователна- 
та Мсюпа. Качествата й да пре- 
дъстява са поразителни, повярвай- 
те мш 

Управлението е много опросте- 
но. Тпе УМасптакег може да бъде 
определена Като роп! 8 с!сК-игра с 
елементи на екшън адвенчър от 
типа на ТотЬ Найдег. Пъзелите са 
страхотни! Нелинейната структу- 
ра на играта ги прави още по-Въл- 
нуВащи. В повечето случаш са под 
формата на определени ситуации, 
В Които трябВа да се извърши 906- 
ре пресметнато действие. Те са 
равномерно разпределени В общо 
80 местонахожаения, Като готи- 
чески замък, подземен лабиринт и 
тайнстВена пещера. 

Точно Както В Сабпе! Кпа!, та- 
Ка и В тази игра има леКа заиграв- 
Ка между главните герои. Папе! оп- 
ределено не е развълнуван от при- 
състВието на партньорката си. 


Ако той бъде обВинен В сеКсизъм, 
това ще бъде напълно основател- 
но. Паме! е малко припрян, нетърпе- 
лиВ и предприемащ рисковани дейс- 
тВия, а Мсюпа е пълната му про- 
тиВоположност. Между дВамата 
непрекъснато прелитат исКри, В 
Които присъстват изключително 
находчиви реплики. 

Тревожното 6 Те УМа!сптакКег е, 
че ВсеКки играч има 24 часа да за- 
Върши мисията. Това определено не 
ми се понрави навремето В игрите 
Тпе Газ! Ехргезз и Вогдег 2о0пе. В 
Муаксптакег обаче ще Видите, че 
нещата стоят по малко по-разли- 
чен начин. 

Времето може да бъде проверя- 
Вано В органайзерите на Оаге! и 
Мсюпа, Както и чрез часовниците 
В замъка. 

Екипът от 12 създатели на иг- 
рата е използвал услугите на архи- 
тект, за да бъде пресъздаден авс- 
трийсКки замък от този период. В 
играта са използвани сенки В реал- 
но Време, скелетни анимации, под- 
Вижни текстури, Като Вода и обла- 
ци, Както и частични системи, ка- 
то дим, искри и проблясъци, Ти! 
тоЦоп филми и други приятни за 
окото екстри. 

Тпе Макитакег ще бъде непов- 
торимо преживяване за ВсичКи по- 
читатели на КачестВения адвен- 
чър. Въпреки обещанията играта 
да се появи В Края на ноември, пя 
ще бъде пусната по магазините 
малко преди Коледа. 

Роро 


Кралят е мъртьв! Да живее Кралят! Сотп МсНав Найу се завръща с пълна сила на 
мониторите, показвайки на конкурентите как се прави добра автосимулация! Прос- 
тете, не добра, а прекрасна 


у Фу“ кс 


3: ВсичКо хубаво идва В пос- 


ледния момент...? Може би за- 

щото за неговото създаване 
се отделя много повече Време. По 
закона на Мърфи Сот МсНае Нау 2 
се появи часове преди редакционно- 
то приключване на броя. За щас- 
тие чакането определено си стру- 
Ваше... 

Ако Ви е писнало да се занима- 
Вате с “аматьорски” агсаде-рали- 
та, ето едно супер реалистично 
състезание, Което ще Ви предложи 
от ВсичКо по малКо! ВисоКи сКорос- 
ти, тълпи почитатели и, естест- 
Вено, Великото усещане за неверо- 
ятно приключение. Преди години 
Сотп МсНае Нау даде на КомпЮ- 
търните маниаци точно това, Кое- 
то жЖелаеха. Една автосимулация, 
Която мощно се доближаваше до 
реалността. И ето че сега се поя- 
Ви продължението на тази Култова 
игра. То предлага много повече от 


графика сжжу Ре 
звук жжжжж со 
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Всички ралита, 
Взети заедно. 


излизали досега 


Графиката е безумно яка. 


Вече няма да се сблъсквате с 
досадни бъгове Като потъване 6 
огради или шофиране Върху прозра- 
чен път, Както се случваше В пър- 
Вата част. Момчетата и момиче- 
тата от Содетаз!егз тВърдят, че 
са разработили изцяло ноВ З0-ен- 
джин, но това май е само рекламна 
уловка. Независимо дали това е 
така СМАВ изглежда много добре! 

Естествено, трасетата отно- 
Во са ограничени. Под ограничени 
разбирам, че Винаги има лимит на 
мястото за шофиране, Въпреки че 
Вече има “шортКъти”, с Кошто мо- 
жете да си спестите някой друг 
метър от пътя. Освен оградите и 
мантинелите, Които ограждат 
трасето, тук има гъсти гори, сте- 
ни и Камънаци. Понякога тоВа Води 
до един абсурд. Представете си, 
че Карате по магистралата, реша- 
Вате да спрете до пътя, но Ви се 
изпречва невзрачна 60-сантимет- 
рова брезичКка. Решавате да я пре- 
газите, но тя се оказава най-Кора- 
Вата и лоша бреза, израствала ня- 
Кога. ПроКлетият Кютук Ви чупи 
бронята, Капака, предното спъКло 
и дори лявото огледало. Не даш 60- 
Же да Връхлетите със 100 Км В час 
- дръвчето ще Ви накара да видите 
как изглежда сВетът, обърнат с 
главата надолу. Е, В СМАНВ2 Всички 
храсти и дървета са лоши и доста 
тВърди. Това обаче не е голям 
проблем ако му свиКкнете - парен 
Каша духа. 


По-сериозни бъгове В играта 
просто няма. 


Всичко е изпипано, изгладено и 
сега тя изглежда брилянтно. В нея 
има 13 Возила с лиценз от фирми- 
те-производителки и с абсолютно 
истински и пълни статистикКи. Мо- 
Жете да ги покарате по 90 участъ- 
Ка ВъВ Всяка почКа на света и да 
се насладите Както на предимст- 
Вата, тпаКа и на техните недоста- 


тъци. Както и В предишната част, 
ще трябва да минете дадено тра- 
се, за да получите достъп до след- 
Ващото. Играта има и три нива на 


трудност, Кошто се “отВарят” 
последователно. 

Този път Содетаз!егв са помис- 
лили и за по-бедните фенове на му- 
липлейъра - добавена е Възможност 
за зр-зсгееп. Точно за този пип 
мултиплейър-игра идеално пасва 
Спайепде-режимът. В него Вие и ва- 
шият протиВник се гоните по пис- 
та с две несиметрични трасета. 
Може да се окаже дори, че едното 
е по-трудно от другото. В хода на 
състезанието обаче двата авто- 
мобила си разменят ролите и все- 
Ки от тях преминава В участъка на 
противника. Така нещата отноВо 
си идВат на мястото... 

И ето, че нищожната една 
страница просто привършва, а то- 
Ва е твърде недостатъчно място 
за рали от този ранг. Но все пак 
игрите се правят за Кефа на гей- 
мърите, а не за писане не рецен-: 
зиц. Затова марш Към близката 
сергия за дискове, грабвайте Со! 
МсНае Нау 2 и се Впускайте В лу- 
дата гонитба. Соп МсНае На 2 
наистина е достойно продължение 
на великата първа част. 

Орлин Широв 


реа гр 


ато малки играли ли сте си 

на Войници или пъК Като по- 

големи? Ако да, тази игра е 
именно за Вас. Особенно ако поне 
малко Ви Влече мъжестВвената ра- 
бота на наемните Командоси и си 
падате по филми от типа на “Вой- 
ник на съдбата” (аз не си падам, 
ама и това не ми пречи). 

Разбира се, става дума за 
уаддед АПапсе 2 Оп! пвпед Визтезз 
- експанжъна на една от любимите 
ми игри и една от най-добрите по- 
ходови стратегии (май е по-пра- 
Вилно да Кажа таКтичесКки игри, 
ама...) 


Историята: 


Игралите УЧА 2 помнят Как с по- 
мощта на група от избрани бойци 


графика 

звук СЕ 
геймплей вом 
общо 

издател 1хСО 


Чегргау/би-Тесп 


ииии/зи-ест.сот 
системни изисквания 
Р 133, У/пдомиз 95/98, 32 МВ КАМ, 650 
МВ НРО брасе, 4Х СО-КОМ, Огес 7а 


ПОХОДОВА СТРАТЕГИЯ 


А 


и добро Владеене на 
наличните мини тряб- 
Ваше да свалите оп 
трона самопроВвъзгла- 
силата се за шефка 
на малката република 
Арулко Кралица Дейд- 
рана. Речено сторено 
и играта е мината. 
Мирът е Възстановен, 
президентът си уп- 
равлява републичКапта, а Вие се от- 
давате на екзотични танци и пи- 
тиета. Но не Ви било писано да си 
почивате дълго. На хоризонта се 
задава нова опасност за малката 
държавка. 

Някакви гадни типове от Компа- 
нията Вксс! Мито апд Ехрогайоп 
Желаят да налагат собстВеничес- 
Ките си мераци над мините за 
АрулКко и след Като достъпът до 
тях им бива отКазан те (Като на- 
пълно демократични и циВвилизова- 
ни граждани) решават да си полу- 
чат своето чрез сила. Провеждат 
една поКказна ракетна атака над 
необитаемия бивш затВор Пха и 
заплашват, че това е само начало- 
то ако не бъдат изпълнени искани- 
ята им. 


Д. Р-РЕК 4.0 - 


Гооко Ше Ри Пула од а ПИ 


МЕК.С. тдех 


ОВЕО ти оща битгоп 


тил биноп вийвего т пот а Бай саве от мвца! огепбуепезв апа 
по опе Наз Бееп улшив 19 д 


пп а БхеаК. Нв Бай пашси ап 


песк а оо Бате нидетеа е тегсепату"в сагеет, ригвийв 
деврйе ап оНегулве ииртевете тезите Нав лешаев танца! агкв 
апа пи ВЕ орв Файзта. Н6 Шаран ап теса! аБшиез аге 
ако ехсейеп!. 


Бедният президент на републи- 
Ката, понеже си няма армия, се 06- 
ръща Към стария си боен другар, 
помогнал му да си Възвърне Ввласт- 
та В предишната част на играта - 
това сте Вие. Ще трябва да събе- 
рете отново своя екип от смърто- 
носни мъже и Жени и да смачкате 
фасона на надутите милионери от 
Всс! Мито апд ЕхрогаНоп. 


Започва Играта! 


Ако си пазите старите заме- 
оВве, можете да си продължите със 
същия герой. Ако не (Както е В моя 
случай) Ви остават две Възможнос- 
ти - първо, да преиграете А 2 от- 
ново и тогава да започнете “Недо- 
Вършената работа” или Второ, да 
се откажете да си импортВате 


герой отпреди и да си направите 
нов. А тук именно е 0 първата но- 
Вост - В оригиналната игра имаше 
един интересен и забавен тест, с 
Който се определя характера на 
героя Ви и неговите специални уме- 
ния. Сега той липсва и на негово 
място има ВРС-образно избиране 
на умения по Ваше желание. Харак- 
терът на героя Ви явно остава за- 
гадКка и Вече няма да бъдете “пси- 
хар”, “пацифист” или нещо подоб- 
но, а просто един обикновен Войник 
- Жалко. Това не е болка за умирач- 
ка, но би могло да накара най-зак- 
летите фенове от нас да пречгра- 
ят оригинала отново, за да си по- 
лучат своя интелектуален профил. 
ОсВен това, ако импортирате от 
стар заме дате, ще Вкарате и про- 
менените статистики на наемни- 


Легални игри! ЛИЦЕНЗИ ЗА ЗАЛИ! 

Кутийки 1С0-10х0.36; 200 х0.32 
Кутийки 2С0-10х0.59; 200 х0.52 
Аудио Касети-УОтеда, 10 х 0.354 
СО-КОМенциклопедии 9.90 
Дискети УО МЕОА - 10 бр.х 0.52 
СО-К-99 минути 1 бр. х 2.69 
СО-К 5/мег-5Пмег, „12х,.100 х0.354 
СО-К Сегат/МУпйе, 12х,-100 х0.345 
СОК 0270, сгееп,12х,100х80.314 
СО-К 80 мин,дгееп,12х,100х40.335 


ОМО Мщео дискове 

ОМО Опмез, ргауег,айгедтопв 

Папко/чанти за 96 СО, черна КоЖжа- 22.90 

5ОМУ Раузтаноп сопзо!е+с !р 

Чистачки за СО плейъри 

Ообу 5К КЕГАХ Мизс СО 

5тагсгай/Оиаке 2, 3, Гао 2 14/33/295 

За дилъри на игри 2090 отстъпка!!! 

ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 
Варна-тел-601 870;60 60 63,ХасКоВо:345-20 
Цени В лева, без отбелязаните с 5 


ците от А..М. и М.Е.Н.С., при Кое- 
то тези, Които са имали “неблаго- 
разумието” да умрат при предиш- 
ната Ви Военна изява, сега ще си 
“играят” мъртви до Края на 
ОпАтвпед Визтезз. Ама те сами са 
си Виновни. И това не е ВсичКо - 
съвсем безплатно ще получите ле- 
Ко завишаВване на трудността на 
играта, Което да отговаря на 
повишените умения на опитния Ви 
герой. 

Друга ноВост са добавените 
терени: 


Вече се биете и на сняг 


Което обаче не пречи на наем- 
ниците Ви докато ходят да не ос- 
тавят следи по него. Това беше 
добре направено още В Пеаду 
Сатев (експанжънът на най-първия 
ЧА), но за жалост не е намерило 
място В по-нататъшните Версиш 
на играта. А беше много приятно 
да преследваш Врага по стъпки В 
снега/Калта или по следите от 
Кръв (тях си ги има и тук). Ще има- 
те на разположение и нови наемни- 
ци В М.Е.А.С., Които си струва да 
погледнете. А и ще можете да си 
прикоткВвате още няКолко блуждае- 
щи по Картата юнаци, готови да 
се борят за свободата на страна- 
та си. Ще разполагате и с някош 
нови оръжия. 

Тайно се надявам и да имам но- 


Ви сглобяеми джаджи, но Все още 
не съм достигнал до този етап на 
играта, В Който да мога да еКспе- 
риментирам с различни дожунджу- 
рии (една от най-сладките работи 
за любознателния геймър). 

ПоВвишил се е и интелектът на 
Враговете, ама той и преди си бе- 
ше ОК. За най-нахаканите е преад- 
Видено и ново ниво на трудност 
“гоптап”, изключващо опцията 
заме по Време на мисия - препоръч- 
Ва се само на преминали Курсове 
за оцеляване при морската пехота 
на САЩ. 

Горе-долу с това се изчерпват 
Всички новости, до Които съм дос- 
тигнал В момента (да ме изВиня- 
Ват читателите, ама играта д00й- 
де малко преди да приключим броя 
и нямаше Време за пълното 0 изиг- 
раване, макар че работих денонощ- 
но по Въпроса). 

За моя радост е запазено Всич- 
Ко хубаво от оригинала и никой да- 
Же не е опитал да променя енджи- 
на или основата на “геймплея”. 
Принципът е: ако не е повредено, 
не го пипай. И това е добре! Ами 
май Ви се изясни Как стоят неща- 
та. Настава нов период на благо- 
денстВие за феновете на походо- 
Вите битКи и аз Като един от тях 
Ви оставям и се Връщам при “мом- 
четата” - Пте 10 1аке оше гази! 

ИВан Атанасов 
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С този талон 
при покупка 
над 5 лева 
получавате 
подарък 


НАБИРАМЕ 
ДИЛЪРИ - ДО 5096 ТО! 


1СО или МС 


ШИС, читглии,, чиито ЦИ -ч 


Представете си група германци - млади, сравнително симпатични, пият бира и 
шнапс. Имат си компютри и правят игри. Сега си представете, че милата компания 
се е опитала да смеси НТ9 с походовия й сьбрат. Звучи интересно, нали? Е, 
германците го направиха и резултатьт е сполучлив - казва се Ваве /5!е. 


мах определения Късмет да 
ИИ-ее на четвъртата се- 
рия от поредицата Ва!!е |<е, 
носеща името Тпе Апдоза Маг. 
Стратегията е приятна и с непов- 
торимо излъчване. И Както доста 
други интересни жанрови хибриди, 
повишава настроението. Но пък 
може да Ви докара и няКоя лека 
форма на главоболие... 
Действието се развива на пла- 
нетата Хромос. Размерите й са 
Колкото земните. Тя е покрита от 
гигантски океан, отрупан с отдел- 
ни малки архипелази. Малките ост- 
ровчета са обитаВани от секта и 
остаряло, но Крайно Корумпирано 
правителство. След дълги години 
на съвместно разбирателство дВве- 
те страни Влизат В пряк двубой. В 
играта може да си избирате с Коя 


графика  жжжжжу Ре 
звук жжжжжу 
геймплей жжжжж вом 
5 общо жжжжж 
3 издател. оо ажед 
Веви пл 
са Вир: мими. Фиеруге.пе? 


системни изисквания 


Репбит П 300 МНа, 64 МВВАМ 5 
260 МВ пее НОО, 30 Маво, Мп до. 


от тях да играете. Разлики обаче 
практически няма. Единиците и 
сградите са напълно еднаКВи и за 
дВете страни. Единствените раз- 
личия идват при Картите на миси- 
ите и философията на преките на- 
чалници. На Всяко ниво имате за- 
дължително два основни острова. 
На единия се Водят битКите, а на 
Втория се намират щабът и Всич- 
Ките Ви производстВени сгради. 
Бойните дейстВия са издържани 
напълно В стила на походовите 
стратегии. Единиците се придВвиж- 
Ват на базата на определен брой 
точКи. Атаките на мотострелкКо- 
Вите Ви единици и пехотата се ос- 
новават също на тях. АКо ги израз- 
ходвате напълно за движение, няма 
да можете да стреляте. Естест- 
Вено, Вярно е и обратното. С раз- 
Витието на технологиите и съот- 
Ветните ъпгрейди броят на точки- 
те се увеличава. Така ще можете 
да се движите повече и да стреля- 
те значително по-точно. Времето, 
за Което можете да придВвижвате 
Войската, е ограничено. Хубаво е 
да разгледате Картата преди да 
започнете хода си. В началото на 
играта няма да имате проблеми, но 
с увеличаването на армията отго- 


Ворностите Ви се увеличават и 
това може да създаде главоболия. 
Предвидена е Възможност за “съв- 
местно” дВижение на единиците. 
Когато противникът праВи своя 
ход, играта не спира и тече В ре- 
ално Време. Цялата иКономика за- 
едно с развитието на тпехнологии- 
те се извършва по системата на 
Всички стратегии В реално Време. 
Сградите не изискват почти ни- 
КкакВо Внимание от Ваша страна. 
ЕдинстВеното, Което трябва да 
направите, е да ги свържете Към 
системата от тръбопроводи и 
енергопредаватели. Добивът на 
суровини е опростен до минимум. 
Имате Вода, алуминий, желязо и 
електричество. Добре ще е да оси- 
гурите стабилна транспортна 
Връзка с бойния остров. Мините и 
помпените станции са напълно ав- 
томатични и можете да ги ъпг- 
репдвате. С това ще повишите д0- 
бива и скоростта на производст- 
Во. С ъпгрейда на пристанището и 
фабриките ще получите достъп д0 
нови единици. ЕдинстВеното, за Ко- 
ето трябва да се грижите, е Вина- 
ги да има достатъчно ток и ресур- 
си. АКо успеете да се справите с 
това, Всичко друго ще си дойде на 
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мястото. Сградата на Академията 
осигурява немалко Възможности за 
нови изследвания и ъпгрейди. 
Авторите яВно доста са се пос- 
тарали по отношение на графика- 
та и ВсичКо останало. Доколкото 
успях да разбера, създателите са 
направили чисто нов енджин. Ефек- 
тът е наистина потресаващ. Ъг- 
лите, от Кошто можете да наблЮю- 
давате Войските и сградите си, са 
най-различни. Има две основни Ка- 
мери - една обща и една тактичес- 
Ка. Разликите между тях не са мно- 
го големи, но по Време на “боц” 
Втората е доста по-полезна. Фо- 
нът и горичките са направени д06- 
ре, а небето е приятно синьо. Смя- 
ната на деня с нощ също е добре 
изпипана. Единствените забележки 
могат да се отправят Към терена 


Е ще 


сзозе САНРВЕА БАБИ Еос. 


име зезасъ со 


с наградч от РС Мапа 


Ко По ше ин к 


и Водните площи. Един два пъти ми 
се случи да получа разпадане на 
Картината, Когато някоя от избра- 
ните единици се намираше на мал- 
Ко по-сенчесто място. А морето 
изглежда доста нереалистично. 
Повече прилича на пулсиращо чудо- 
Вище от третоКкачестВвена Коме- 
дия, отколкото на “необятна шир”. 
Друг озадачаващ факт е Картата, 
Която можете да извикате от гор- 
ния десен ъгъл. Не смятам, че по- 
добни неща трябва да са изящно на- 
рисувани, но все пак е хубаво да са 
на същото ниво с останалата гра- 
фика. С Е4 се Включва допълнителна 
камера, даваща поглед от Кабината 
на избраната В момента единица. 
Това е нещо наистина интересно и 
предлага още една перспектива за 
наблюдение на бойните дейстВия 


» »ч чо» по шш 


(макар че не съм го пробвал). 
ОзВучаването е приятно и не- 
натрапчиво. Парчетата Към игра- 
та са едва десетина. Хубавото е, 
че нито едно от тях не носи черти- 
те на някоя от тъпите “Жанрови 
класики”. Ефектите са на ниво. Ако 
имате наистина хубав саунаблас- 
тер и подходящи Колонки или уред- 
ба, ще можете да се насладите на- 
пълно на тътена от еКксплозиш! 
Накрая няКолКо съвета: изиграй- 
те трите Въвеждащи мисиш. Уп- 
равлението на Камерите е обясне- 
но много добре. Имате доста го- 
лям шанс да разберете защо при 
натискане на числото 4 от 
питрад-а ВсичКо започва да Ви се 
Върти В Кръг. В строежа на сгра- 
дите има една две тънКости... 
Сергей ГанчеВ 


О )3О1ъмъ,) 
ПО) Вовву 
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Този път ще се изправите сдащузащищцатгр мо зо 
Ргуе. Въпреки интересните! хрушнания, въпрос: Г 
трилогията е направена така олК 


две... Май не е! 


интересно! г 


ВПАТВ МАТ СА Оте 3 


ТНЕ ЕПУ КЕПУАКО ТАГЕ 


Уоишпа Воу : 


аистина е странно да Ви- 
Не необичайните резулта- 

ти, излезли изпод дизайнерс- 
Ката ръка на хората от Нйпа! 
Емепаттем. Фактът звучи още 
по-учудващо, Като се вземе пред- 
Вид Какво Всъщност могат хората 
от Айиа! и немалкото хитови заг- 
лавия на този дизайнерски тим 
(каквото например е Зп или пък 
Неауу Мега! ЕА.К.К.). Става дума за 
третата и последна част от поре- 
дицата Ваг МуИсп, носеща името 
Е Пу Кедууагд. Но по реда на номера- 
та. 

Когато преди повече от два ме- 
сеца излезе първата част на три- 
логията Ваг М/Нсп, проект на три 
Компании, обединени с общото име 
6.00, тя 


събуди респект с майсторс- 
Ката си история 


Из е мисп! ЕПу Кед- 


изпипаната атмосфера и стра- 
ховитите звукови ефекти. ЕКспло- 
атирането на идеята за ПроКляти- 
ето Блеър придоби нови измерения, 
Връщайки Времето назад и прена- 


НР графика жжж 
„ги иес 
А геймплей жжж вом 
преди ТА ае 
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сяйки ни В 1940 година на същото 
място, Където ВъВ филма “уж” из- 
чезваха авторите на филма. Запле- 
тената история оКоло отбличане- 
то на седемте малки дечица навя- 
Ваше спомени за КултмоВвите загла- 
Вия на майстора на хоръра Алфред 
Хичкок, а единстВеното, Което д0- 
някъде пречеше, беше леКо недоиз- 
пипаният геймплей - битките се 
Водеха трудно и противниците не 
бяха от най-леките. ВсичКо това 
се Компенсираше от работата на 
хората от Тегтпа! Неау Върху 
сценария, така че човек наистина 
изпитваше наслада и удоволствие 
от този приятен адвенчър. Втора- 
та част завъртя часовника на го- 
дината 1886-та, Когато В градче- 
то Бъркитсвил млад Войник изпада- 
ше В амнезия, а малкото момичен- 
це Вобт изчезваше В гората близо 
до местността Со пп Носк, извес- 
тнасъс своята мистичност и нали- 
чието на Вещици В района. АвВтори- 
те от НитапНеад се бяха погрижи- 
ли играта да поправи недостатъ- 
ците на първата част и тя беше 
станала по-дълга и доняКъде по-ув- 
лекателна. Логичен е Въпросът д0- 
Къде са го доКарали хората от 
Вйиа!, имайки пред себе си две Ве- 
че доказали се заглавия. Отгово- 
рът е - до под Кривата Круша! 

Първото наистина смущаващо 
нещо, с Което се сблъсквате още В 
самото начало, е 


невероятно влошеното Качес- 

тво на играта 

Имайки предвид, че и трите 
Компанши използват един и същ 
графичен енджин, направо буди не- 
доумение Как е Възможно преди то- 
Ва дизайнерите да се справяха и да 
докарваха доста прилично Визуално 
качество, Въпреки Вече морално ос- 
тарелите 640х480 пиксела. Този 
път обаче Всичко е доста по-раз- 
лично, бих Казал дори трагично. 
Графиката изглежда на моменти 
направо груба, а хората се дВижат 
доста изКкустВено, сякаш постаВве- 
ни Върху повърхността. Видеоот- 
Късите не могат и да се сравняват 
с предишните - героите имат слаб 
синхрон между отВаряне на уста- 
та и произнесената реплика, дви- 
Жат се сковано и неестестВено. С 
две думи - личи си, че изобщо не е 
наблегнато на освежаване или д0- 
изпипване на Визуалния елемент. 
Особено дразнеща е обаче Камера- 
та, Която следи действието накъ- 
сано и непоследователно. Изключи- 
телно изнервяща е рязката промяна 
между различните елементи от Кар- 
мината - това става Крайно рязко 
и насечено, Което определено не мо- 
же да се нарече майсторски дизайн. 
Направо да се неначуди човек Как хо- 
рама от НитапНеадй и Тегтпа! 
Неайу успяха с допотопния енджин 
да изкарат прилична Картина! 

След Като отделих Внимание на 


основния дразнител, развалил ми 
значително удоволствието от иг- 
рата, а именно графичното изпъл- 
нение, може би тук е мястото да 
Ви запозная и с историята В поред- 
ната и - уви - последна част на 
“прокълнатата” поредица. 

Действието се развива през аа- 
лечната за Всички нас 1783 година 
В градчето Блеър. Вероятно пове- 
чето ще ВъзКкликнат 


абе нали градът се Казваше 
БърКитсвил? 


Това е факт, но преди градът да 
стане град с гордото си име, на 
неговото място е било малкото 
градче - за да не го нарека село - 
Блеър. Започва ли Вече малко по 
малко да Ви става ясно, откъде 
тръгва цялата история около зло- 
Вещото проКлятие?! 

Вашата роля този път е на све- 
щениКка чЧопатап Ргуе, загубил вяра- 
та си В Бога и решил да я отКрие 
отново, Като за целта се е отдал 
на чудна професия, мечта за Всеки 

ад и перспектиВен Кадър - ловец 
на защо И При това един от най- 


Е 


зе. 


Ргуе : Му доой 1аду! 


добрите. До неговите 
уши достига зловещата 
история за Вещицата 
от Блеър, обитаваща 
Всяващите ужас гори 
на СоНп НосК. Въпрос- 
ната баба Яга, ЕШу 
Кедмага (Колко странно, 
играта носи нейното 
име), е обВинена от 
градските хора, че из- 
Вършва езически ритуа- 
ли с децата им, а седем 
малчугани дори за из- 
чезнали и се търсят от 
целия град (на няколко 
места В селището има разлепени 
плакати със снимките( !) на тези 
деца - ниКога не съм се съмнявал 6 
напредъка на фотографията...). Из- 
глежаа, че ще имате доста работа 
пред себе си. 

Като цяло лично на мен обаче 
този път историята не можа да 
ми направи добро Впечатление. Тя 
звучи няКак си... познато. Прекале- 
но много елементи от нея са из- 
ползвани преди това В няКоя от 
другите дВе части, а новите неща 
са просто прееКкспонирани, цялата 
завръзка направо звучи плоско! И 
тоВа не е случайно, защото В Ваг 
УМипсп 3: ЕПу Кедмагд основно място 
играе екшън-частта, т.е. неслу- 
чашно адвенчърската част е попре- 
небрегната. За съжаление обаче 
управлението този път изиграва 
лоша игра на играта и този факт, 
комбиниран с несполучливия избор 
на Камерата, я правят по-сКоро из- 
нерВвяща, отколкото напрегната. 


Противниците Ви са 
доста еднообразни 


Като този път обаче разполага- 
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УМпеге аге уош Томипзреор!е дота? 


те с автоматично насочване на 
оръжието и така си спестяВвате 
досадното целене и донагласяне 
от предишните две части. И този 
път разполагате с дневник, В 
Когото можете да прочетете 
КратКо резюме на разговорите Ви 
с отделните лица В играта или пък 
да получите яснота КаКВо трябва 
да направите, за да успеете да ре- 
шите пъзела. 

Като Казах пъзел, бързам да 
уточня, че персонажите са доста 
скучновати и плосКи, Което опре- 
делено не говори добре за авторч- 
те, наблегнали предимно на своята 
идея за повече екшън. Арсеналът, с 
който разполагате, е доста разно- 
образен. В началото започвате с 
пистолет и добре познатия ни 
Кръст (ха-ха-ха), а по-нататък В 
играта е Възможно да се сдобиете 
и с пушка, по-добър Вид Кръст с 
ъпгрейдната ефеКтиВност, маги- 
ческа тояга и ВсяКкакВи други оКул- 
тни предмети. Определено може 
да се Каже, че този път Вещицата 
- може би защото е най-главнапта, 
Кой знае! - се гони по КласичесКия 
модел за лов на Вещици. 

В заключение мога само да Ка- 
жа, че третата част от пореди- 
цата определено не ми хареса. 


Нито атмосферата успя 
да ме заинтригува 


нито геймплеят беше на ниво. 
Нещата изглеждат сякаш някой не 
си е свършил работата. 

Това не беше един подходящ 
Крап на тази трилогия, но при 
Всички положения се забавлявах с 
предишните две. Препоръчвам ги и 
на вас. 

АлеКксандър Бойчев 


ВЕМ!ЕУ/ ь 


Що за тьпотия да управляваш истински боен самолет, летейки между краката на 
столове и маси или под леглата в някаква стая, при това със задачата да унищожа- 


ваш танкове-играчки, които бълват огън и жупел по теб?! 
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у 


„АНА ЕЛИА 


игурно Всеки любител на Най! 
(В-гатороте ще остане ра- 

зочарован, Когато стартира 
Оод-НаШег. Но аКо се заиграе малко, 
може би ще се увлече по играта, 
защото тя има едно безценно пре- 
димство - отличната 30-графика и 
усещането за реално управление 
на аероплан. 

Задачата е повече от прозаич- 
на - да летите из стаите на ня- 
каква Къща, Като унищожавате 
Вражеските самолети или танкове 
и събирате Късметчета, Както и 
зададени от условето на мисията 
цели - динамит, лепила, бои и дру- 
ги необходими за Военната такти- 
Ка продукти. 

В първата мисия не можете са 
летите с Кой да е самолет, но Кол- 
Кото повече напредвате В играта, 
толкова по-добри аероплани ще си 
избирате. Започвате от летище, 
обиКноВено разположено под някой 
стол. До него има танкове, Които 
са си Ваши, и Въпреки че можете 
да ги унищожавате, по-добре е да 
не го правите, защото само те ще 


| Ви ударят по едно рамо В боя, Кога- 
“ то В стаята Ви Влети Вражески 


бомбардировач. 

Един съвет - за да излезете от 
стаята трябва да натиснете 
Ключа, Който обаче се Вижда само 
на тъмно, така че загасете лампа- 
та и тогава го пърсете:-) 

На таблото имате няКолКо ин- 
диКатори, първият от Ккошто е за 
състоянието на самолета Ви. Иде- 
алното зараве е 100 почКи, Кошто 
можете да си наваксвате, аКо на- 


мирате късметчета с гаечен Ключ, 
а те често изпадат от поразени- 
те от вас ВражесКи аероплани. 

Следващият показател е за Ке- 
росина - него зареждате от Къс- 
метчета с туба за гориво. Трети- 
ят индикатор, Както и петият, е 
за броя на патроните и бомбите, с 
Които разполагате, а четвъртият 
показва Колко звезди сте натрупа- 
ли. Те се “крият” обикновено ВъВ 
Вази или зад чинии по Витрините. 
Колкото повече звезди сте натру- 
пали, толкова по-мощен става са- 
молетът Ви. Петият показател Ви 
информира са скоростта, с Която 
се движите. 

В другите сташ Ви очакват неп- 
риятелските танкове, разположени 
на стратегически удобни за тях 
цели - по столоВе, дивани, рафто- 
Ве на библиотеката и т.н. Гледай- 
те първо да унищожите врага, а 
после да събирате обектите, Кои- 
то се искат за изпълняване на миси- 
ята. Да знаете, че пяхното разполо- 
Жение е още по-абсурдно и от поло- 
Жението на Врага, защото можете 
да ги намерите под леглата, зад ме- 
белите, че дори и на лампата... 

Много-много не се шляйте из 
стаите, а бързо изпълнявайте ми- 
сията, защото ВражесКките само- 
лети на практика нямат Край. И 
ако не искате да Ви напълнят зад- 
ника с олово, не ги допускайте да 
Ви изненадат В гръб. Когато изпъл- 
ните мисията, се Върнете на сво- 
ето летище, за да получите нов 
аероплан и медал. 

Свилен Енев 


Какво правите, когато видите враг? Как 
какво - лаетв.. За какво живеете? Ами за 
да тьрсите кокали, разбира се. Ако. 
житейската ви философия се свеж- 


да до изчистени от сми- 


съл дебилни занимания, с”. 


тази игра ви очакват 
незабравими мигове... 


алматинци? Добре. Не 

помня дали едно Време им 

бях голям фен, но със сигур- 
ност съм гледал поне 4-5 анимаци- 
онни филма и Все с далматинци бя- 
ха. Сега обаче хич не ми допадат. 
И играта не ми харесва. Нито пък 
съм очарован Как са озвучени геро- 
ите. А пък това, че трябва да я 
представям, съвсем ме отВращава! 
Може да си мислите, че съм преду- 
беден? Не, играта е Кофти. Преди 
да я оплюя ще спомена само, че се 
издава с марката Овпеу и би тряб- 
Вало да си я Купите Веднага след 
Като гледате анимацията по Книга- 
та “101 Далматинци”. Представля- 
Ва триизмерен Конзолен тип |итр- 
вгип екшън, В Който главният герой 
е един малък пес, решил да става 
герой. Следват няКолко довода за 
това защо трябва да се ограничи- 
те само с филма, ако сте решили 
Все пак да отделите някаКкВо Време 
на петнистите хиени: 
«# Игрите, портнати от Раузаоп 
изглеждат почти задължително 
много отВратително В РС еквива- 
лента си. Въпросната яВно е точ- 
но от тях и графиката 0 не отго- 
Варя на това, Което се очаква от 
|итрвгип, правен по касов детски 
филм. НекачестВени текстури, 
малко полигони, ръбати обекти... 
Кофти Комбинация. На едно малКо 
дете може да не му направи впе- 
чатление Качеството на рисунки- 
те, но със сигурност, ще пропищи 
от друго, защото: 
< Управлението сигурно е подходя- 


графика | жж Г: 
звук ж сЕ 
геймплей жж вом 
общо жж 

издател с 1хсд 


Овпеу 1легастме 
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що за развиване на Координацион- 
ните умения на машинописка, но 
определено не предразполага Към 
неангажиращо разхождане из три- 
узмерните нива на играта. Става 
дума за следното - с единия набор 
от стрелки Кучето се дВижи В че- 
тирите посоКи. С други 2 се завър- 
та Камерата, с още 3 се лае, Ко- 
пае/надушва и разговаря. Има и 
Клавиш за сКачане и няма да се учу- 
дя, ако има още няКолКо, Които не 
съм открил. АКо тази игра е пред- 
назначена за малко дете, явно ме- 


ЗОМРЕВОН АСТОН „| 
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АЕ МАЛТА ЧУ 
- У-ЪРИРРИЕЗ ТО ТНЕ ВЕХСИЕ 


ниджърът на игралния отдел на 
Овпеу е пълен тъпанар. 

< Разбирам, че един увВажаващ се- 
бе си анимационен герой трябва да 
има извратен глас и Кофти слоВво- 
ред, за да бъде максимално интере- 
сен на зрител от ВсяКа Възраст. 
Типовете, Които срещате по нива- 
та, обаче Ви посрещат с меко Ка- 
зано отвратително захаросани и 
лигаВи гласчета, Които могат да 
побъркат дори заклет педофил. Ед- 
на от основните причини да изтър- 
кам играта е, че не издържах през 
3 минути да слушам “уоше ту 
пего”, “уооцирее”, “папкв Тог зампа 
те” и още Куп отВратни ли- 
гавщини, Които произвеждат Кут- 
ретата спасени от играча. 

<: Предполага се една |итр8гип иг- 
ра да предлага Всевъзможни боКлу- 
ци за събиране, оръжия и т.н. Тук 
се събират само и единстВено Ко- 
Кали, а Към лошите се подхожда по 
един и същ начин - с лаене. 

Оттук нататък не остава мно- 
го и то определено не е достатъч- 
но да ме накара да харесвам далма- 
тинците. Може да играете Както 
с мъжко, така и с ЖенсКо Куче, ма- 
Кар че аз не усетих едното да умее 
нещо повече от другото. Тук-таме 
из нивата се появяват и опити за 
разнообразяване на геймплея, Коц- 
то представляват малки логически 
главоблъсканици 

ОсВен на основната игра може 
да се тествате и с разни странни 
малки аркадни щуротии, Който Ка- 
то се замисля си заслужават пове- 
че от сКкачането с Кучето. Една 
част не ми стана ясна - от основ- 
ното меню се достига до нещо Ка- 
то албум с лепенки. Очевидно той 
се попълва от самосебе си, Когато 
обходите по-обстойно нивото. Ка- 
Къв е смисълът обаче? 

Изводът е Кратък: не я играйте 
тази игра. Добрият стар Опаке 
заслужава повече Внимание. 

Георги ПенкоВ 


РАЯ 


ази игра породи у мен много 
зетъвергнаво чувства. Пър- 

Воначално погледнах сКкептич- 
но на новия иа регвоп аспоп/адуеп- 
ше на фирмата Зитоп 8 зспиз!ег 
иегасиме. Не очаквах да Видя нищо 
повече от група бабашти, опакова- 
ни Във футуристични скафандри, 
Които изтребВат  нелицеприятни 
слузести гадини и роботи. За щас- 
тие тези мош предположения се 
оказаха напълно погрешни... Иг- 
рата предлага избор между 
трима главни герои - лей- 
тенант Уорф, майор Кира 
Нерис и Капитан Бенджа- 
мин Л. СисКо. Всеки от 
тези персонажи започва 
на различно място и 
изисква определен стил 
на игра, за да превърти 
приключението успешно. 
ОсВен това са предвидени 
по дВе уникални мисии за Все- 
Ки един от герите. 

Уорф ще допадне на Всички, Коц- 
то не целят да се задълбочават В 
заплетени пъзели и загадки, а пред- 
почитат бруталната сеч и Кърви- 
щата оКоло себе си. Кира пък е 
единстВената мадама, Която мо- 
Жете да управлявате. Тя е по-бър- 
за и гъвкава. Използва предимно 
хитрости, за да оцелее. И е типът 
герой за тези от Вас, Които оби- 
чат да наблягат на адуетиге еле- 


графика Г: 
звук се 
гецмплец вом 
общо 
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5топ 8 зпизйег и егасте 
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Независимо дали сте маниак на тема бег Тгек или сте 
просто геймър като мен новото заглавие по култовия 


мента В подобен тип игри. Сиско 
(Който освен цвета на Кожата си 
няма други общи черти със сВоя съ- 
именниКк от музикалния бранш :-)) е 
балансиран герой, Който предлага 
“от ВсичКо по малко”... 

И така, след Като изберете с 
Кого ще играете, можете да започ- 


нете тренировъчното ниво. То е ед- 
но и също и за тримата герои. Ако 
смятате, че сте готоВ, можете ди- 
ректно да се Впуснете В играта. 
Геймплейът е доста разнообра- 
зен. Както Казах, мисиите Ви се оп- 
ределят според героя, Когото пред- 
почетете. Трябва да Крадете оп- 
ределени артефакти, да поправите 
части от Кораба си или да спасява- 
те оцелели например. За жалост 
няма Възможност В КалабалъКка да 
убиете и някое “добро момче” :-). 
Въпреки различията между мисиш- 
те за отделните елементи, естес- 
тВено има и общи за цялата игра. 
Такива са например дВиженията, 
Които са еднаКВи за ВсичКи герои, 
попаднали под Вашето управление. 


уа ММ фантастичен сериал има с какво да ви изненада приятно. 


Разполагате с определен набор от 
акробатични номера, голяма част 
от Които малко или много са зашм- 
стВани от ТотЬ Вайдег. Направен е 
опит част от дВиженията да се 
замаскират и представят Като 
оригинални. Вместо да лазят нап- 
ример, героште Ви се придвижват В 
една доста странна приКлеКнала 
“тоалетна поза”, известна и Като 
“патешкКо ходене”. :-) Особено ин- 
тересно става, Когато ги на- 
Карате да тичат настрани В 
това положение... 

Друго, Което ми се 
стори малко глуповато, 
е, че героят реагира дос- 
та лениво, Когато го за- 
Въртате. Топ бавно 06- 
ръща глава, после прави 
чупка В Кръста и ако още 
му досаждате с настойчи- 
Ви Команди за завъртане, 
благоВволява да помръдне и 
стъпалата си... При бой имате 
дВе Възможности - ръкопашно меле 
или стрелба. В първия случай неща- 
та са на ниво. Разполагате с раз- 
нообразни движения, за да раздабва- 
те правосъдче... ВъВ Втория поло- 
жението също е на ниво... но на ло- 
шо. Не, не ме разбирайте погрешно 
- не, че нещо ме е разочаровало 
особено, а просто не намирам ни- 
що сВръхоригинално. Разполагате 
предимно със стандартните гър- 
мялКки от Всеки средностатисти- 
чески триизмерен екшън... Имате 
си и мерник. А ако и това не Ви 
стига, споКойно! Системата ашо- 
ат е на Ваше разположение. 

По Въпроса за движенията ще 
добавя и още нещо. Много ми харе- 
са това, че Когато плувате, Вода- 
та Ви издига Към поВърхностпта. 
Друго интересно оКоло геймплея са 
някои оригинални предмети от рода 


на рпазег и Шшсогде, Който 
използвате радар, с Когото може- 
те да откривате скрити механиз- 
ми. С него събирате и техническа 
информация за даден обект. 

Управлението се усВоява лесно, 
стига да не сте сВиКнали със заг- 
лаВвия от типа на бпадомтап или 
Тоть Найег, Където се изисКва да 
си Вържете пръстите на фльонга, 
за да изпълните дадено движение. 
ЗВучи странно, но именно това 
улесние при интерфейса на Тпе 
Еайеп ми създаде затруднения. 
Просто бях привиКкнала да натис- 
Кам повечко Клавиши :-). 

Да обърнем малко Внимание и на 
сюжета, Който лично на мен ми се 
Видя плосък, та чак Волъбнат... Мо- 
гъщата извънземна раса > Рай 
Миаййз е на път да се домогне бо 
трите Нед Ог65. Целта е да пре- 
дотВратите тоВа Като стигнете 
“преди Всички”, както Казваха по 
радио “Хоризонт”. Само тогава ще 
сте В състояние да се справите 
със завърналите се от изгнание 
пришълци. 

Графиката на ЗМаг Тек Пеер 
Зрасе Мпе: Тпе Райеп е доста при- 
ятна. Действието се развива В 


Шид регвоп перспектива. Ендажи- 
нът, на Когото се гради играта, е 
подобрена Версия на графичната 
платформа, използвана В Ипгеа!. На- 
истина има Какво да се Види - ди- 
зайнът на нивата радва оКото, ма- 
Кар и да не е най-великото Визуал- 
но тВорение, появило се на пазара 
напоследък. Анимациите, с Които 
се сблъсКкВате В хода на действие- 
то, за съжаление не са по-добри от 
тези, Кошто Виждаде по Време на 
игра. Но това не значи, че са лоши! 
Сенките на героите се изчисляват 
В реално Време и са доста детайл- 
ни. ДВиженията на персонажите са 
много реалистични, тъй Като е из- 
ползвана технологията тоНоп сар- 
Ниге, при Която се сканират дейст- 
Вията на жиВи хора. Героите Ви 
разполагат с изразителни физионо- 
мпи - те правят мимиКи и движат 
устните си, докато Водят диалог. 
Хубаво е, че авторите са добавили 
на няКои места и атмосферни 
ефекти - дъжд, сняг и мъгла, с Ко- 
ето разнообразяват пейзажа. 
Като стана дума за местата, 
Които ще посетите, мога да Ви Ка- 
жа само, че и те са доста различ- 
ни. Ще прекарате оКоло 20 Фо оп 


играта В Космическа станция, съ- 


що ще посетите > манастира 
Ваогап, Концентрационния лагер 
Чет" Надаг, обсидиановата база, ле- 
дената пустош, Коварната извън- 
земна джунгла... 

И музиката не е лоша. Има мно- 
го интересни миКсове, но Като ця- 
ло не бях особено Впечатлена от 
нея. Харесаха ми обаче звуковите 
ефекти. Хриптенето, издавано от 
някои опоненти, Кошто предизвик- 
Ваха у мен неистоВото Желание не 
да размазвам бедните гадини на 
асфалта, а да им Купя “Ефизол”... :- 
) Садистът В мен пък проговори, 
Когато чух Колко автентично Кре- 
щи главният герой при нараняване 
или смърт. Мога да отбележа, че 
беше съвсем Като истинсКо или 
поне на мен така ми се струба... 

Какво да Ви Кажа В заключение? 
Мисля, че играта има някаКВи шан- 
соВе за успех, Въпреки че залага са- 
мо на соловите изпълнения и не 
предлага ниКаква Възможност за 
туийрауег. А В епохата на манията 
по Соипег-зшке това означава са 
обърнеш гръб на болшинството от 
геймърите... 

Лили Стоилова 


КЕМ!ЕУ/ 


е В 1 
СВ пиши за Зеа Оод5! Така ми Ка- 
заха В редакцията и бяха пра- 
Ви. На сайта на производителя иг- 
рата е Класифицирана Като ВРО-а!- 
зеа. Вярно е, ролевите е с почти 
необятни граници. Но ако няКой ме 
накара да Класифицирам Зеа Оодв с 
едно Кратко изречение, ще отгово- 
ря: Клонинг на Риа!ез! Но не просто 
Клонинг. Руснаците от Акеа са 90- 
развили Концепцията на Рга!ез!, но 
„са успели да добавят и нови еле- 
“ менти. И тъй Като В последните 
“ години излязоха само дВе добри пи- 
“ ратски игри (имам предвид игри за 
“пирати, а не от пирати като тези, 
Които се продават на “Славейков” 
да речем), а именно МопКеу |запЯ 3 
и 4, мога да Кажа, че предстоят 
„дълги часове на битКи с Корсарш! 
Почти съм сигурен, че всеки, 
“ Който е играл Риа!ез!, Вече е загър- 
“бил списанието и тича Към най- 
близкото място, откъдето може 
да си Купи Зеа Оодз. Не ВсичКи са 
имали удоволствието да попаднат 
на тази Класика от далечното гей- 
“  мърсКко минало или на другото Кул- 
г тоВо заглавие Зеа | едепдз. 
“| Главният герой се Казва Мсойз 
“ бпагр (уви, не можете да му смени- 
И те името). Той е млад, Кръвта му 
ипи, жадува за слава и богатство. 
По Време на действието последна- 
та граница не е Космосът, а море- 
то. И така 


Я 


Ер ова 


Мск решава да се пробва 
Като търговец 


“ Да Ви разказвам Какво му се 
4 "стоварва на главата след това не 
по би било любезно от моя страна. 
“ Ще Кажа само, че историята сякаш 
е извадена от роман на Емилпо 
Салгари - няма да скучаете. 

Не сте длъжни да следвате 
рого основната сюжетна линия. 
рата изобилства от миниКкуес- 
пове, а ако искате, можете прос- 
„то хаотично да нападате и ограб- 
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одарасан 


же? 


ВРО-АТ-5ЕА 


Е ОП! 
бутилка ром" Зеа Подв е истинска манна небесна за 
почитателите на ветроходните морски битки. 


Поев 


беа 


Вате (или поне да се опитвате) 
Всеки срещнат Кораб. Това послед- 
ното Всъщност не е особено добра 
идея. В региона има четири воюВва- 
щи сили: Англия, Франция, Испания 
и пиратите. Добре е да сте В 906- 
ри отношения с поне една от пях. 

За да се превърнете В ужаса на 
моретата, ще Ви трябва и подхо- 
дящ Кораб. Видовете плавателни 
съдове, до Кошто имате достъп, са 
повече от двайсет на брой, Като 
Всеки има параметрите сКорост, 
маневреност, брой оръдия, размер 
на полезния товар, екипаж и т.н. 


ЗЩа/7 


Можете да зареждате оръдията си 
с четири типа снаряди: обикновени 
гюлета - правят дупки и са евти- 
ни; шрапнели - отлични за избива- 
не на екипажа на противника, аКо 
сте решили да го Взимате на абор- 
даж, но, уВи - Късобойно; Верижни 
гюлета - идеални за разкъсване на 
Вражеските платна; бомби - разру- 
шителни, но сКъпи. 


Няма да имате 
Възможност сами 
да си изградите ескадрила, 


но ще срещате МРС-та Капита- 


ша 


3 


щЮ # 


плячката. 

Начините за припечелване на 
пари са много. Това е добре, за- 
щото разходите за поддържане и 
ремонт на Кораба, Както и за 
заплати на екипажа, също не са 
малко. Можете да се подвизава- 
те Като търговец. Това не е най- 
бързият начин за забогатяване и 
определено не е най-интересни- 
ят. Но ако това е изборът Ви, ще 
Ви стане по-забавно, едва Когато 
забогатеете - просто тогава 
пиратите ще Ви обърнат по-се- 
риозно Внимание. 

Ако сте решили, че животът 
на пират е за Вас, със сигурност 
ще минете през множество сра- 
Жения. Можете да потапяте Ко- 
раби и да събирате остатъците 
от товара, плуващи по поВърх- 
ността. Истинската плячка па- 
да, Когато Вземате Кораби на 
абордаж. Докато екипажите на 
двата Кораба се избиват на па- 
лубата, Вие трябва да се дуели- 
рате с Капитана на протиВвниКо- 
Вия плавателен съд. Не очаКкВвай- 
те разнообразие на удари и хват- 
Ки Като В Мопа! Кота! примерно. 
За щастие нещата не са сведе- 
ни до “Муш! Фъх, уби ма”. Колко- 
то и да сте умели В боравенето 
с меча, нямате никакви шансове, 
ако пропиВниКовият екипаж е В 
пъти по-многочислен от Вашия. 
Ако прекалите с нападенията сре- 
щу плавателните съдове на няКоя 
нация, не само ще сте нежелан В 
пристанищата 0, но ще бъдете и 
целенасочено преследван. 

Друг начин за подобряване на 
финансовото Ви състояние е из- 
пълняването на различни задачи, 
Възложени Ви от губернаторите 
на островите и КуестовВе. За да 
ни убедят, че това наистина е 
НРа-а!-зеа, авторите са ни пре- 
достаВили Възможност за солцад- 
но развитие на главния герой. 


Ще трупате опит 
при всеКи потопен Кораб 
и изпълнен Куест 


и ще можете да подобрявате 
деветте поКазателя на Мсойаз. 
Те са: мореплаване, ремонт на 
Кораба, търговия, точност при 
стрелба, презареждане на оръди- 


„ ята, Коор динация на екипажа, за- 


гат В зара срещу дял от. 


НЕУ!ЕУ/ 


(със кс а 
не по някаква азиатска сист 
ма). Ще можете да си наемате и 
офицери, Който да Влияят поло- 
Жително (В редки случаи отрица- 
телно) на показателите Ви. В 
моя екипаж имаше сляп главен 
стрелец, боцман, претърпял Ко- 
рабокрушение (не обяснява за-| 
що), и дърводелец, Който рядк 
успява да Върже две думи 
Кръст. Офицерите най-често мо- 
Жете да намерите по Кръчмите 
- мястото, Което освен за разп- 
ространяване на слухове служи 
за набор на обикноВени моряци. 


Музикалният фон 
е дело на МосКковсКия 
симфоничен оркестър ен 


Дори да Ви дразни такава 
музика, трябва да признаете, че 
да се направи игра за пирати с 
дет-метъл съпровод би било из: 
девателство. ЗВуците са 
добро ниво. Особено ми харес 
стенанието на Кораба по Вре 
на буря, звукът от разпорва 
то на платна и падането на 
главната мачта. За Жалост дца-т 
лозите не са озвучени. я 

Графиката е много добра. 
Липсват каквито и да е ръбести” 
предмети (освен Където това е. 
бил замисълът). Изключително” 
Впечатляващи са битКите с 
участие на няколко ескадрона В” 
мъгла или буря. Лицата на персо: 
нажите са много детайлно нар 
суВани, но са статични Като бе 
тонен блок. Жалко е, че липс 
търчащ напред-назад по палуб 
те екипаж. Щеше да ми е инг 
ресно да го наблюдавам по 8 
ме на битка и да се наслажаа 
Вам на тропота на моряшкК 
ботуши. Възможност за игра 
мрежа няма. Творението 
Акейа Върви относително с 
билно, но изобилства от дреб 
бъгове. Слава богу, че ги и 
защото иначе би трябвало. 
поставя оценка 7 за геймплей. 

Зеа Оодв е адсКки пристра 
тяваща, завладяваща и забав 
Непрекъснато ми се исКа да 90 
Върша някой неразрешим Куесп 
или да потопя с два-три мо 
залпа още няколко Кораба. Йо- 
хо, не съм се забавлявал така оп 
доста Време :))). 


сие 


Състезанията с джипове винаги са били интересна тема в западния свят. Новата игра 
на компанията Содетаввегв е агсаде-автосимулатор. Резултатьт обаче ве крайно 
незадоволителен за компания, 


равила такава автокласика като Сот МсНва На!. 


излъчват разни международни 
4х4-шампионати, Кошто, ес- 
тестВено, у нас Въобще не са по- 
пулярни. Не и нужно да Коментира- 
ме защо В родината ни състезания- 
та с джипове не са на мода. Мисля, 
че и сами можете да се досетите... 
А тпзапе Всъщност е точно то- 
Ва - надпревара с огромни и недо- 
там огромни четириКолесни Вози- 
ла! Производителите Содетазегв 
са доста известни със своите ав- 
торалита. Сотп МсЕева На/у е тех- 
ният най-голям шедьовър, така че 
подходих Към играта с огромни 
очаквания. Фактът, че това е игра 
на царете 6 Жанра, говори доста 
за нея. Очаква се тя да бъде поне 
интересна и увлекателна. Но КаКВо 
стана след Като натиснах злопо- 
лучната икона, надписана с пре- 
тенциозното ТЗАМЕ? Едно добре 
пипнато меню се появи пред очите 
ми и след оКоло 5 минути бъзикане 
и размотаване из хубаво нап- 
раВвените панели, реших да к 
се Впусна В гонитбата! За (СЪ 


Кслван телевизии редовно 


графика 
зВук 
геймплей 
общо 


издател 

Содеглаз!егв 
ПИр:/млимсодетаз!егв.сот 

системни изисквания 

Репцит 233 МНг, 32 МВ ВАМ 

150 МВ кее НОО, ОтесК 7.х, УИп 9х/МЕ 


1хС0 


съжаление, останах разочарован! 


Хубавите и лошите 
страни на играта 


Ще започна с недостатъците, 
Коцто за добро или лошо са много! 
Първо, Колите, Кошто са оКоло 20 
на брой, са от сКучни по-скучнш! На- 
истина има Възможност за ръчна 
настройка, но след Като пипнете 
тук-там, ще се окажете В доста 
неудобно положение - ще Ви се 
натрапи досадното чувство, че Ка- 
рате примерно запорожеш! Возила- 
та са доста еднообразни и изглеж- 
дат или Като стандартни джипо- 
Ве, или Като 4х4-бъгита. Дразнещо 
е, че Всички МПС-та завиват, ся- 
Каш сте дръпнали ръчната спирач- 
Ка. Огромни занасяния и досадни 
изкачания от правия път Ви очакК- 
Ват Всеки път след Като натисне- 
те спирачката или се опитате да 
завиете нанякъде. Това наистина е 
адски дразнещо, защото предста- 
Вете си, Как минавате през даден 
„ спеск ром! и без да исКате на- 
; пускате стрелката наляво... 
3 :-). Май недомислица от стра- 
“ на на авторите е липсата на 


“Каквато и да е Възможност за про- 


мяна на сложността на игра. А 
противниците наистина са доста 
силнш Ще спомена малКо и за 906- 
рите страни на играта. Хубаво е, 
че Колите се дВижат почти Като 


- истински, но тоВа е обичайно за 


Содетаз!егв. Приятно е да гледате 
отстрани Как Возцлата се Клатуш- 


Кат Като съвсем реални МПС-та. 
Графиката също е доста приятна. 
Лошото е само, че няма да успеете 
да й се нагледате, защото едва ли 
ще издържите дълго тази игра. А 
ето че от унес забравих да споме- 
на нещо и за “геймплея”! (ах, тези 
Клишета). 

Авторите са се потрудили да 
измислят няколко типа състезания. 
Зроп Найу, 4х4 Тгоорпу и още 4-5 
Вида. Във ВсяКо от тях ще трябва 
да преминете няКолко отделни пис- 
ти с различни задачи. Една от тях 
е наистина любопитна и е В ниво- 
то Саршге Тпе Над! 


Сар!иге Тпе Е ад В рали?! 


Да, наистина този тип игра Ве- 
че го има и В Компютърните рали- 
състезания. Ще трябва да се добе- 
рете до знамето, Което можете 
да Вземете от опонентите си, Като 
ги блъсКкате и да го занесете до оп- 
ределено място. Този тип игра щеше 
да е интересен, ако противниците 
не бяха толкова силни - те просто 
не Ви оставят шанс да се доберете 
до заветното знаме. В 1ЗАМЕ има и 
мултуплейър, Който обаче едва ли 
ще заинтересува няКого. 

Струва ми се, че играта е недо- 
мислена и Като че ли пусната не 
навреме. Кой ще седне да се зани- 
мава с нея при положение, че сега 
пазарът бълва хитоВе. Но нека ма- 
ниаците я пробват - на тях със си- 
гурност ще им хареса! 

Орлин ШироВ 


ционален номер 


име въ ара. О132ЛОО 


7 импулс на 5 минути 


| 

| локален | достъп 
цена г достъп от цялата 
на кара | В София | страна 
|лева| | 


тел: 1021986 7675 


заезопее!. Ьд, уумиуи.пе!е!.Ьд 


Не са ли ви омръзнали поне малко биаке, Вгооа ИУ/аг, Ипгва! и Соипвег-бгке? Дори и да не 
е така, опитайте тази игра. Тя е от всичко гореспоменато по малко плюс неповторима 
забава. Гарантирам, че няма да ви разочарова! 


грите, Които са много забав- 
И ни, леко детски, неангажира- 

щи, но и много интересни, 
игрите, Които не са със зайци, Жа- 
би, червеи и други сухоземни и зем- 
новодни се броят на пръстите на 
едната Ви ръка... Аз се сещам за... 
Хмм... Май само за една: 


Мо Езсаре! 


Това е съвсем нова и много го- 
тина игра, Която ще Ви предложи 
нещо Крайно щуро и налудничаво 
Като идея: бой за пари, луд Купон, 
здрава Веселба и неповторима шщу- 
ротия. Историята е сериозна и ис- 
тинска - Мо Езсаре е нещо Като 
състезание, но не съвсем, нещо ка- 
то игра на живот и смърт, но не 
точно! Сигурно Вече си задавате 
Въпроса, за Какво става дума. Кога- 
то за първи път пуснах играта, и аз 
това се питах. А Когато след два 


графша | жжжу 

зВук жжж: ЕС 
РР геймплей жжжжу вом 
ЕЙ общо 
и-- они 
3 издател 1хСО 
АД РЛСОТ пъ 
си им. поезс.сот 


системни изисквания - 
Репбит П 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УМп 9х 
300 МВ пее НОО, Отес“ 7.а, 30 Мдво 


часа установих, че съм минал само 
четири нива, а Вече се мисля за Ре! 
по и подскачам оКоло Компютъра 
Като пълен хахо, спрях и си Казах: 


Няма такава игра, 
по дяволите! 


Пет часа след тоВа: стоя на 
балкона и гледам Как слънцето баВ- 
но се надига над Кремиковци... Да, 
изиграх самостоятелните нива на 
Мо Езсаре, станах супер добър, е 
ци? Къде ли ще мога да се пробвам 
на мултиплепър? 

Това ще се случи и с Вас, освен 
ако не сте Крайно пристрастен 
Към определена игра или сте оста- 
нали без Капка чувство за хумор. 

А сега малКо по-сериозно за Мо 
Езсаре. Тази игра на фирмата 
ЕРипсот предлага наистина една 
много приятна атмосфера, супер 

готина и Красива графика 
и много добър гейм- 
плей. Цялото 
действие е 
представено 
Като телеви- 
зионно шоу със 


Фи / 


спонсор НосКе! Соа, на Което се 
събират мултимилионери от Всич- 
Ки Краища на света, за да си про- 
пилеят парите, Както те си искат. 
Този път те правят следното: 
"произвеждат" си осемнайсет пла- 
нети В три големини - малки, сред- 
ни и големи, по шест броя от Ввся- 
Ка големина. Всяка планета е с уни- 
Кален дизайн и разполага с различ- 
ни рампи, насипи, препятствия, 
площадки, телепорти и ровоВе, 
пълни с лава. На трудно достижи- 
ми места има оръжия, ромиег-ирз и 
естестВено мно-0-0-го пари. Оръ- 
Жжията не могат да убиват, но за 
сметКа на това Ви "нокаутират" и 
Когато стреляте по някой против- 
ник, от него падат пари на пачки, 
Коцто Вие, разбира се, събирате ц 
трупате. Сигурно се досещате, че 
и на Вас не Ви се разминава да Ви 
стрелят, при Което можете да за- 
губите Вашите пари. Целта на иг- 
рата е да имате най-много пари, 
Когато Времето изтече. Това е 
единият Вариант за Край на игра- 
та. Другият се определя от нали- 
чието на определен брой нокаути. 


ИДЕ 
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Ако победите, отивате на следва- 
щата планета. Когато минете 
Всички малки планети, отивате на 
по-голяма и на по-голяма... Това 
обаче е при така наречения режим 
на игра "Мо Езсаре". А 


режимите на игра са седем, 
плюс ботмач! 


Има ТЕАМ МО ЕЗСАРЕ, Което е 
повторение на гореспоменатия ре- 
Жим, но със съекипници, КМОСКОШЦТ 
- простреляйте и "нокаутирайте" 
Колкото се може повече играчи, Ка- 
то запазите преднината си д0 
Края на Времето за игра, Което е 
между три и тридесет минути. 
Друг Вариант е СОЦМТООМУМ - Все- 
Ки играч носи със себе си датчик, 
Който Ви Взима от общото Време, 
Когато някой Ви уцели. АКо не те 
целят често, оставаш с повече 
Време и естестВено печелиш. При- 
съства, разбира се, и САРТИНЕ ТНЕ 
РГАВ. Както Вече споменах, има и 
ботмач, тук наречен ОРЕШМЕ 91М- 
СЕ РПАУЕВ МООЕ, Което си е прос- 
то тренировка с Компютърно управ- 
лявани героц. А за десерт, ето най- 
интересния ражим на игра - т нар. 
ТАВ: първият Влязъл В игра "човек" 
автоматично бива проследен (1ад- 
9ед), Когато обаче той простреля 
някого, следенето преминава Към 
простреляния и той вече е Чаддей". В 
Края на Времето за игра се отчита 
Кой е бил най-малко следен и той 
става победител. Има на Какво да се 
поцграе В Мо Езсаре, спор няма. :))) 

Героите, Който си избирате, са 
изпълнени В добрите традиции на 
Класическата даВвуизмерна анима- 


ция, после превърнати В тримерни 
симпатични човечета. Между тях 
има една азиатКа с обикновеното 
за Азия, но странно за мен име Ре! 
пад, американски глуповат фермер 
Списк МсЕ +, италиански мафиот- 
ски бос Маззто и още една Камара 
сВръхбогати КукуВци със странни 
имена, навици и физиКа. Всеки оп 
тях има сВое поведение, добри и 
лоши страни. Забавни са и лафоВве- 
те, Които пускат. Американецът 
непрестанно си тананика песнички 
от рода на "О, Сузана, ти за мене 
не тъжи, ще се Върна аз от прери- 
ите с много злато и пари..." и под- 
ВикВа разни простотии на другите. 
АзиаткКата, Която ми стана любим- 


Ка, е абсолютно безшумна и само 
лекичко подсВвирКВва. Агент Маззто 
направо лее ругатни и проКлятия 
на нещо средно между италиански 
и американски. 

Оръжията са оригинални, но има 
и Копия на такива от известни иг- 
ри - например НосКе! Гаипспег, На! 
дип и Пойшта дип от ОпакеШд, раз- 
бира се, В анимационен Вариант. 
Арсеналът Включва още пистоле- 
ти, пушКи и други подобни пуцала. 

Като цяло Мо Езсаре е супер 
симпатична, свежа и адсКи ориги- 
нална игра. Не предлага Кой знае 
Какво, но ВсичКо, Което има, е го- 
пино и интересно. И най-Важното 


има страхотен геймплей! 


Когато Ви поомръзнат любими- 
те Ви игри или не Ви се играе нещо 
познато, инсталирайте си демото 
на Мо Езсаре и го пробвайте. Ако 
след дВа часа разберете, че сте 
минали четири нива и се мислите 
се за Ре! па, подскачате оКоло 
компютъра си Като отКачалник, 
значи играта Ви е харесала, Както 
и на мен. АКо не - просто нищо не 
сте загубили. 

Пеню Дачев 


без ограничения! 


„ неограничен трафик » 728 часа месечно » 


» оптични канапи » без заето" 


„ШАР ра: 
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Ако все още не сте имали шанс да покарате скейт, ето че дойде моментът, когато ще 
можете да се качите на дъската и да разцькате трикчета наляво-надясно. 
Е, като начало ще трябва да се поупражнявате само на компютърния екран, 


опу Намкз Рго ЗКа!ег 2 на- 
Те е достойна да 

Ви накара да се влее- 
те 6 скейтърското братс- 
тво. За момента тя е най- 
Великата игра от този Вид, 
появявала се за РС-та. И ако си 
мислите, че преувеличавам, просто я 
опитайте. Ще се уВерите В това сами! Единст- 
Веното, от Което имате нужда, е търпение, инат и 
солидна сума пари. Търпение - за да я превъртите, 
инат - за да се преборите с управлението, и пари - 
за да си Купите свой собстВен скейт след като я 
изиграете :-). Определено няма да успеете да устоц- 
те на изкушението да подкарате дъската и да опита- 
те поне някое оли. (най-простото сКоКче :-)). 

Това, Което ще Видите и чуете след Като пуснете 
Топу Намкз Рго ЗКка!ег 2, досега не се е появяВвало ни- 
Кога В игра. В началото най-силно Впечатление ще Ви 
направи музиКата! 


Не съм си и представял, че ще чуя 
таКиваези парчета 86 Компютърна игра! 


Саундтракът е записан от групи, Които слушам от 
години. Това са банди, не много актуални В България 
(поне сред масовата публика), но адски известни на 
Запад (и на Изток, разбира се). Наде Адатз! Ше 
Маспте са добре позната нам група, Която е записа- 
ла и Водещото парче В играта. Останалите, Които се 
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подвизават В този музиКален и игрови шедьоВър, са 
Вай Нейдоп, Мо зе Рог А Мате, Рара Ноасп, Мача ту Бу 
КМа!иге и още доста други Рипк, Вар и Айегпайме Вели- 
чия. Има цели 15 парчета, Които ще си тананиКкате 


графика жжжжжу < 
звук жжжжжж ю 
геймплей жжжжжж ЦСТИ 
Е Добщо жжжккк 
ад издател тхео 
не Асйуоп 
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ииии.ас!и!5Гоп.сот/датез/ #2 
системни изисКВания 
Репиит 233 МНг, 32 МВ НАМ, УМп 9х 
350-630 МВ ее НОО, Огес“ 7.0а 


р” я Ата а 
Опю) нпуук ч Фр, 
РВО УКАЯТЕВ 


дълго след Като минете игра- 
та. 

Интрото може да се 
Конкурира дори с някой 90- 
бър филм за скейтърш! В не- 

го авторите ни представят 
Всичките действащи лица, с Ко- 
ито ще се срещнете. Те са реално 

съществуващи профита, Кошто са сред най-голе- 
мите Виртуози, Качвали се на скейт. НяКош от тях ще 
Ви предстаВя малко по-Късно - чак след Като се енту- 
сиазирате достатъчно. :-) Друго нещо, Което макси- 
мално доближава играта до реалността, е фактът, че 


Още попа. 
щик жшет 7? ти 


Всеки от майсторите си има и сВои спонсори. Запоз- 
натите Вероятно няма да се учудят, че Воб Вигпашв! 
например Кара с дъсКи и Колесари на Те Нгт. ОсВен 
това В процеса на играта ще можете да сменяте 
сВоя спонсор В зависимост от Вкуса си и стиловите 
си предпочитания. Можете и да подобрявате Възмож- 
ностите на скейтоВете си Като си Купувате нови 
дъски. ЕстпестВено, цените им ще нарастват В гео- 
метрична прогресия. 

Самите скейтъри също си имат свош показатели. 
Падане, Въздушни трикове, приплъзване, превъртане и 
още много други параметри характеризират стила на 
Всеки играч. Както се досещате, повечето си имат и 
специфични трикове. Само Спад Мизка може да прави 
Мизказ Сар, единствен Топу Намк пък може да Кацне, 
след Като се е превъртял на 900 градуса. ).Н.Мшеп 
може Всичко, нали той е отКрил 2/3 от трикоВвете, Ко- 
ито се използват В наши дни. :) Въобще, 


играта е измислена така, че да Ви задържи 


максимално дълго пред монитора! 

Първоначално можете да Карате само В едно поме- 
щение - Напдаг Геуе!. В него ще правите всевъзможни 
трикКоВе, но за да получите достъп до следващия те- 
рен, е нужно да съберете определена сума пари. Това 
става по следния начин - В началото на тура получа- 
Вате |еуе! Ооа т.е. за своите цели. Примерно, аКо 
съберете 10 000 точКи от своите трикове, печелите 
100 долара; за 25 000 Взимате 1508; за 75 000 - 200. 
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Те се наричат съответно Най Зсоге, Рго зсоге и ЗсК 
Зсоге и ги има на Всеки терен. Примерно, ако се със- 
тезавате В МУ, Зск Зсоге е 250 хилядарки! Веа! Шан, 
както Казват братята америКанци. На практика оба- 
че не трябва само да събирате точки, но и да прави- 
те точно определени трикоВе. В един училищен дВор 
наример ще Ви се наложи да направите три 5Пд-а, т.е. 
приплъзвания по точно определени парапети, за да спе- 
челите прилична сума пари. След Като съберете необ- 
ходимата пачка долари, отваряте следващо помеще- 
ние. И така докато не стигнете до истинсКо състеза- 
ние. Първа покана за надпревара ще получите след Вто- 
рия терен. Ще Ви се наложи да спечелите медал, за да 
продължите нататък... Въобще лудницата е пълна! 
ОсВен за преминаване В нови нива парите Ви тряб- 
Ват и за пазаруване. С припечеленото можете да си 
. Купите нова дъсКа, да подобрите показателите си или 
дори да платите, за да се научите на нови триКоВе. 


Безумни триковедо умопомрачение! 


Воске! Ат, Сгоокед Сппа, Мапа!, 360 Мадоппа То Мше, 
Кск!р Мозебип! Надйте Сар. Горе-долу по този начин 


звучат триковете В играта, Кошто са около 50-60 на 
брой. А Как се правят... просто не питайте. Първите 
няколко дни (и нощи) играх с придружител, Който чин- 
но стоеше до. мен и ми помагаше с триковете. Чората, 
моят навигатор, издържа точно 19 часа с мен, след Ко- 
ето и двамата осъзнахме, че чувстваме Клепачите си 
сякаш са излети от олово... Повярвите ми, ще забрави- 
те Всякаква нужда от сън, докато не грохнете напълно! 

В Топу Намкз Рго ЗКайег 2 има ВКлючен и мултипле- 
пър, Който ще Ви накара да се почувствате Като на 
истинсКо КВартално състезание. Освен това можете 
сам да си направите скейтър, да го облечете по Ваш 
избор и да се Впуснете с него ВъВ Великата надпрева- 
ра. Тази игра наистина е раш за всеки екстремист, 
Който е Влюбен или е готов да се Влюби В скейта. 


ВсичКо В нея е реализирано перфектно - страхотна 
графика, максимално добър геймплей, размазващ зВук 
или общо Взето ВсичКо, Което трябва да бъде една 
скейт игра. Надявам се да опитате тази игра. Не, пя 
просто е задължителна! Топу Намкз Рго зКайег 2 е нас- 
лада за окото (и ухото) на Всеки геймър. 

Орлин ШироВ 


Ето и някои от най-известните рго-та от играта: 


Тот Намк 


| дВе деца, самоук професионалист. Влязъл 
завинаги В сКкейт-историята, Където 
името му би трябвало да се пише със златни букви. 


ВоБ Вигпаше! 

# Няма да Крия, че е мой любимец. Кара от 
!6 години и печели първото състезание, 
на Което се появи. Все още учудва Крити- 
ците и радва феновете с блестящ стил. 
Ако някой ден Видите странен тип да 
прелита покрай Вас със свръхзвукова скорост, то бъ- 
дете сигурни, че това е Боб! 


Водпеу Мийеп 

Бащата на уличния сКейтборд. Който и 
трик да назовете, знайте, че той е из- 
мислен от Нодпеу Мшеп! До момента е 
печелил оКоло 30 състезания за Зее! згуе. 
Зад гърба си има 20-25 годишна Кариера. 


Евра З!еатег 

Иса Е1зза ЗТеатег е единствената жена Рго. 
Тя неусетно се промъкна по Върховете на 
скейт състезанията и Все още ниКой не 
може да го повярВа! Нищо чудно скоро да 
й повлече след себе си маса жени-скейтър- 
Ки със Своя зашеметяващ стрийт стил. 


Спад Мизка 

Където и да пуснете този човек Спад 
Миека, той Винаги ще измисли няКакъВ 
трик за случая. Дори В изолатора за 
екстремно буйстващи лудш! 

Може би е най-изобретателният скейтър 
на земята след Нодпеу Мшеп, разбира се! 


# 


Епс Козоп 

ЧоВекът-хамелеон. За разлика от остана- 
лите Рго-та, той просто. Копира! Всеки 
негов трик е откраднат отнякъде. 

Той прави Всичко с аптекарска. прециз- 
ност, Веднага след Като Види изпълнени- 
ето на някой свой Колега. 
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реди около година и половина 

по родните Кина се появи 

един филм, предизвикал разно- 
образни реакции сред зрителите и 
сред Критиците. “Мумията” дойде 
у нас със своето Касово презокеан- 
сКо минало. Това е филм, спечелил 
торби с пари. Но уВи той имаше 
два недостатъка. Това беше летен 
хит, а 6 България тоВа почти бвина- 
ги означава “незадоволителни” фи- 
нансови резултати. ОсВен това 
българският зрител го посрещна с 
нагласата “такива Вече сме ги 
гледали”... 

В Щатите обаче “Мумията” се 
превърна В блокбъстър и няКолко 
седмици беше В челото на Класаци- 
ите. Тайната на успеха се Корени 6 
неангажиращата и изпъленна със 
свежи бъзици история, напрегна- 
тия и на моменти Вълнуващ сюжет 
и много, ама много спецефекти. 
Който е гледал филма, сигурно ще 
си спомни само с добро огромните 
пясъчни масиви, Които бяха пу 
просто пустиня, ту глава на мумия 
(или по-точно на Мумията). Не мо- 


издател 


Копат! 


ии.Копат!.сот 
системни изисквания 


Репит 266 МНг, 64 МВ ВАМ, Омес“ 
7, 30 Мдео сагд, ИМпдомв 95/98/МЕ, 


АСТОН АОМЕМТИОВЕ 


650 МВ сВободно място на диско. 


АСТОН АОМЕМТИОКЕ 


же да се Каже същото за пълчища- 
та стражи на фараона, Които изг- 
леждаха Като зле декорирани Ком- 
пютърни макети (Каквито Всъщ- 
ност са). Въпреки това обаче със- 
пенсът беше на ниво. Това обаче 
не Ви ли звучи Като “Индиана Джо- 
унс”... ?! 

Основната история се Върти 
около изчезналия град Хамунаптра, 
Където египетските фараони Крие- 
ли съкровищата си. Той се пазел 
от специални жреци, а загадъчен 
механизъм позволявал сградите да 
потъват сред пясъците. Същест- 
ВуВането му обаче събужда у мно- 
зина иманярски помисли. И така 
Във филма ставаме сВидетели на 
поредната експедиция В търсене 
на изчезналия град и неговите нес- 
метни съкровища. 

Има обаче един малък проблем - 
малцина знаят, Къде се намира то- 
зи мистичен град, малцина знаят и 
за неговата ташна, грижливо пазе- 


на през вековете. Легендата раз- 
Казва за жреца Имотеп, Който си 
позволил да прелюбодейства с една 
от наложниците на фараона и да 
го убие. Той обаче бил заловен и 
подложен на най-страшното нака- 
зание - “хом-даи”. Става дума за 
изтръгване на езика и затваряне 
на Виновника В сарКофаг заедно с 
няколкостотин бръмбъри-сКарабеи, 
Които се хранят с жива плът. В 
търсене на съкровищата и без да 
подозират Какво се Крие В руините, 
иманярите съжиВвяват “немърт- 
Вия” Имотеп и се започва една Ве- 
селба... 

Неслучайно Ви разказвам сюже- 
та на филма. Просто играта е нап- 
равена изключително и само по не- 
го и тоВа на практика е нещо Ка- 
то предистория. Всичко започва 
пред руините на Хамунаптра, Къде- 
то Красивата ИВи се опитва да 
разкрие закономерностите на ня- 
Какъв пъзел, за чието разгадаване 
са 0 нужни различните части. Те, 
разбира се, се намират В лабирин- 
та на подземията. И Кой друг, ако 
не бие, Рик О"Конъл, ще 0 помогне 
да намери нужните парченца? 
Трябва да влезете и да се биете с 
пълчищата, Кошто се изпречват 
пред Вас. Разнообразието е голямо 
- прости хуманоидни иманяри, Кои- 
то разбивате с два удара по глава- 
та, зомбирани мумии, добре еКипи- 
рани бойци на Жреца и... С две ду- 
ми - имате много работа за Вър- 
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шене там долу В руините! 
Избраната перспектива за !га- 
регвоп-аспоп е доста добра, защо- 
то Камерата е фиКсирана зад игра- 
ча и по: този начин се избягват 
“мъртВи” ъгли по Време на биткКи- 
те. Разполагате и със сКромен из- 
бор на оръжия - фаКла-бухалка, пис- 
полети, мачете, магии... В Края на 
Всяко ниво Ви чака нова брънка от 


Веригата - разбирайте ново пар- 
ченце от пъзела. Вървейки из лаби- 
ринтите, Вие събирате и различни 
артефакти и статуетки, Кошто Ви 
носят магическо предимство. На 
различни места из нивата са раз- 
положени и амуниции за Вашите 
пистолети. 

Много оригинално е решен въп- 
росът с повишаването на жизнени- 
те точки. За целта е нужно да за- 
палите Вашата фаКла и да преми- 
нете покрай няКоя от магическите 
рисунки по стените. В самото на- 
чало на играта получавате доста 
ценни указания. Може да се Каже, 
че първите няКолКо Коридора на ла- 
биринта са един Вид опа. Друга 
особеност на играта е Възмож- 
ността за избор на език - английс- 
Ки, немски, италиански, френски или 


испански. С две думи - за Всеки има 
по нещо. Така че, деца, пренирайте 
Вашите езикови умения! :-) 

В ниКакъв случай не искам са 
пропусна факта, че тази игра 
Всъщност е поредният римешк на 
конзолен екшън за РС. Това само по 
себе си означава, че управлението 
е изключително опростено. Логич- 
но е Като се има предвид Каква мъ- 
ка би причинило на 
редовия Конзолчик 
натискането на 
пет Клавиша еднов- 
ременно. Лично за 
мен беше > малко 
трудно да свикна, 
че спейсът е 
стрелба, а Си - 
скачане, но предпо- 
лагам, че това си е 
мой проблем. По-съ- 
щестВеното обаче 
е липсата на Въз- 
можност за пренас- 
тройване на Клави- 
шите, таКа че и 
консервативни типоВе Като мен да 
бъдат доволни. 

С дВе думи бих Казал, че играта 
прилича доста на Класиката ТотЬ 
ВНащег. И Като Казвам Класика, 
имам предвид предимно първите 
дВе части. В този аспект доста 
странно звучат хардуерните изис- 
КВания предвид КачестВото на 
изображението. Вярно, че енджи- 
нът на играта поддържа раздели- 
телни способности до 1600х1200 
точки и 32-битоВ цВят (за Което 
ще са Ви нужни бърза Карта и ху- 
баВ монитор), но при ВсичКи поло- 
жения графиката изглежда доста 
опростена и еднообразна. ОсВен 
това специални ефекти на практи- 
ка липсват. НасКоро гледах В едно 
списание с Конзоли скрийншотове 
на Тпе Митту и смело мога да Ка- 


жа, че на практика разлика В Ка- 
честВото няма, само разделител- 
ната способност е по-висока. 

Друг проблем са звуковите 
ефекти. Лично аз трудно можех да 
различа КАКВО точно ме напада В 
гръб. Независимо дали това е чо- 
Век, зомби или Каквото там дойде, 
от Колонките се лее приглушено 
ръмжене. А В мига, Когато съсече- 
те или разстреляте Вашия против- 
ниК, той издава само нещо Като Ку- 
чешки Вой. Много интересно и пла- 
шещо, няма що! 

Тпе Митту е пореден римейк. 
Римейк на ТотЬ Найдег, римешк на 
конзолно заглавие, римешк на пре- 
дишна такава игра... Напоследък се 
забелязва една неприятна тенден- 
ция В развитието на Компютърни- 
те игри. По принцип тя е присъща 
много повече на модата, Шез!/е-ув- 
леченията, автомобилите... Става 
дума за Връщането Към добре заб- 
раВвени стари неща, Кошто се под- 
насят В лъскава опаковка и изглеж- 
дат Както едно Време, само дето 
са съвсем, ама съвсем ноВичкКи, с 
фабричен номер и ВсичКо останало. 
Да си спомним за Мем Веейе на 
МоКзмадеп, ръчно направените ча- 
совници или ръчно шитите КостЮ- 
ми. Какво общо има това с игрите 
ли? Много просто - Все по-често 
ни се сервират ноВи заглавия с ча- 
ра и емоциите на добре забравено- 
то старо. Ако обичате да си Купу- 
Вате Класически заглавия и да ги 
играете с Кеф, ако смятате, че 
това е соо! и много модерно, Взе- 
мете си Тпе Митту. Тя няма да Ви 
разочарова. Тази игра наистина ня- 
ма особени слабости, но големият 
0 проблем е, че няма и силни стра- 
ни. За Всички любители на екшън- 
адвенчърите - Лара се завръща, но 
В мъжки облик. 

Александър Бойчев 


Какво ще стане ако тайфа религиозни ранатици 
решат да правят компютърни игри? 


жит 


сем и половина, Вторник. До- 
Волно се прибирам след лек- 
ции, предвкусвайки удоВолс- 
тВието от нощния гейм. И без по- 
Ва съм малко болен и нямам ангажи- 
менти за Вечерта. Без да знам Как- 
Во ме чака ВключВвам щайгата и 
отиВам да си пия леКарстВапа. 


След оКоло три минути УМпдр-ът 
гордо ми съобщава, че Всички фай- 
лоВе са разархивирани. Започва се... 

Десет. часа. Губи ми се оКоло 
час и половина. Мисля, че припаднах 
докато опиВах Към банята, за да 
си Взема душ. В главата ми Все 
още се Върти спомен за Кошмара. 
След малКо се Връщам Към монито- 
ра освежен и с измамното усещане 
за сигурност. 

Десет и петнайсет. От блока 
изхвърча фигура по джапанки и мокК- 
ра Коса. Тишина. 

Десет и шестнайсет. Зловещ 
Вик раздира нощта. С поолекнало 
сърце, цигара В ръка и Кълнейки 
програмистите се Връщам у нас. 
“Вашта Верица програмистка”. 
Този път сядам пред уютния прозо- 
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рец на Могд-а. Отдавна не бях. плюл 
по игра, а днес денят изглежда 
подходящ... 

По жанр Са!еспитеп се Води 30- 
асйоп, но аз лично споделям мнени- 
ето на един Колега и бих я опреде- 
лил Като “дебШсиз и апшсиз тах- 
тив” (на латински това би трябва- 
ло да означава “оебилка, пълна с 
признаци на Вдетиняване”). Наис- 
тина не познавам геймър, Който би 
се отлепил от Опаке, На!-Ше или 
даже Зп, за да хвърли дори един 
поглед на тази простотия. 

В миналия брой имах претенции 
Към интрото на У/гага апа Магтогв. 
О, нещастний аз... Дори В добрия 
стар УМагсгай | филмчето е по-д06- 
ро от Са!есПитеп, а то има пет 
годинКи история зад гърба си. На 
екрана Ви изскачат ръбати фигури 
с мизерно малКо анимация, от Ко- 


лонКките се лее Вонящ звук. Исто- 
рийКката също е гавра. Действие- 
то се развива В древен Рим. Вие 
сте Саеспитеп, тоест ноВопоК- 
ръстеният. Всичките Ви другари- 
християни са ВКарани В панделата 
и естестВено някой трябва да се 
прави на герой. Основният проблем 
е, че един гаден и зъл дух е обладал 
телата на Всички римски стражи, 
а ниКой не обича да му се бъркат В 
сметките. Още В началото среща- 
те СВ. Нинам Кой Си, тоест няка- 
КъВ ангел. И той Ви дарява с... не, 
не с базуКа, опитайте пак... И пис- 
толет. Оезеп Еад!е не е...:-) Преда- 
Вате ли се? Та хвъркатото съзаа- 
ние Ви дава своя меч. Както Вече 


АКИТА 
уч 


знаете, мечовете се делят на мно- 
0-ого специални и по-мизерни. Апйае, 
няма да го извъртам - мечът Ви е 
издухан отВсякъде. Той е сКапан, 
гнусен, пъп и т.н. Мисля, че схваща- 
те идеята. 

Хубаво, а сега да натиснем бу- 
тона за атака... За мой ужас мечът 
започна да “плюе” нещо, Което ус- 
ловно може да се определи Като 
“Вяра”. След два-три точни изст- 
рела се чува едно звучно “Алелуя”, 
поразеният римлянин пада на Коле- 
не, приема правата Вяра и започва 
да се моли. Всъщност Вие не лиКВи- 
дирате Вашите опоненти, а изКар- 
Вате лошия дух от тях. Вероятно и 
затова Са!еспитеп е маркирана със 
знаците “та моепсе” и “рагег!в 
арргоуед”. ДоКолкото знам до Края 
на играта ще може да нападате 
със светКавици и огън, ама на Кой 
му пука, едва ли някой ще издържи 
и първото ниво. 

За тъпото А! няма да спомена- 
Вам, Все пак искам да спя споКойно, 
аи мястото свършва. Дизайнът на 
нивата е с Качеството на УМоНеп- 
чеп 30, а графиката ми напомня 
момеМадс 6. Адски “гот” е да 
Влезеш В помещение и да откриеш, 
че таванът е забравен. Стените на 
залите са еднакви, Коридорите са 
еднотипни, предметите се състоят 
от няколко разновидности на една и 


съща амфора... Н-е-е-е, не искам да 
си спомням! От цялата игра лъха 
един таКъВ ужасен религиозен фана- 
тиуизъм. Човек направо да полудев... 
Георги Панайотов 


На практика това е офи- 
циалната премиера на ново- 
то ни приложение за конзол- 
ни игри Избрахме то да се 
казва Ро Мапа, преди всичко 
защото засега Раубвайоп е 
единствената наистина по- 
пуларна конзолна платформа 
в България. Което не означа- 
ва, че ще обърнем грьб на но- 
вото поколение от 128-би- 
тови конзоли ПгвеатсавЕ на 
ЗЕСА, Раубвайоп? на бопу, 
сатеСибе на Мпепао и Х- 
Вох на Мсговой, В никакъв 
случай! Очаквайте в Р9 Мапа 
всичко най-интересно от 
конзолния фронт вьобще. 


Ивелин Г. Иванов 


РСАУВТАТО Ме БЕЗ 
ОГАС-ОР ВРЪЗКА 


Както сигурно знаете, Зопу Вече 
обявиха, че не желаят новата им 
ВидеоКонзола да се свързва по Ка- 
къвто и да е начин с архаичната 
според тях да!-ир Връзка и ще изча- 
Кат масовото навлизане на Бгоад 
Ббапд Връзките, за да заложат на 
Интернет-приложимостта (разби- 
рай Интернет браузинг, е-тай и 
най-вече оп-те игри) на Раузгайопд. 
Това си беше чиста проба разочаро- 
Вание, тъй Като дълго Време се 
смяташе, че още от самото начало 
Рз2 ще може да бъде използван по- 
не за нетсърфинг и е-та!. И тъп Ка- 
то той може да бъде свързан с ИЗВ 
да-ир модем, Все пак се намериха 
добри хора, Кошто да си направят 
труда и съответно да спечелят от 
“Високомерието” на гиганта Зопу. 
От Егдо ЗоН, подразделение на из- 
дателя на развлекателен софтуер 
Кое!, са обявили, че са готоВи да из- 
дадат съвместно с Рапебщиер уст- 
ройстВво, Което ще позволява на 
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МОН: Ипдегдгоипд е нашият безспорен фаворит за игра на броя. Огеат- 
Муогкв и егасйуе доказват за пореден път, че понякога невъзможното е 
Възможно. Когато знаеш Как, разбира се. 


ГУА 


фр” 
РР ИВРИТ АР МПЕТТИТЕРЕРИУ 
АРА 


собстВениците на Р52 да сърфират 
свободно из Ме-а и дори да прос- 
лушват МРЗ файлове. Браузърът ще 
поддържа Назп 3.0 и 591 3.0. 


ТРЕЙЛЪР НА ФИЛМА 
ТОМВ ВАПОЕН 


На 8 декември тази година Рага- 
тоцп! Рсшгез пуснаха първия рекла- 
мен Клип от предстоящия игрален 
филм по ТотЬь Вадег. Трейлърът ще 
можете да бъде изтеглен от офи- 
циалния сайт на филма. Макар да 
става Въпрос за съвсем Кратък ре- 
Кламен Клип, ТВ манциаците ще мо- 
гат все пак да Видят Как изглежда 
Анджелина Джоли В ролята на Лара 
Крофт. 


И 2КЕНИТЕ ИГРАЯТ - 
ФАКТ 


Проучване на уебсайта 1рз!- 
Че.сот доведе до изненадващо раз- 
Критие. ОКазва се, че близо 2/3 от 
участвалите В допитването “Иг- 
раете ли на РС или Видеоигри?” са 


Жени. И ако си мислите, че става 
Въпрос за двайсетина нахакани де- 
Войки, ще добавя, че броят на учас- 
тничките е около 4.6 милиона! 


ПРОБЛЕМ С ОБРАТНА- 
ТА СЪВМЕСТИМОСТ 
НА РСАУБВТАПОМме 

С РЗОМЕ 


От Зопу обявиха официално, че 
независимо от обещанията за пъл- 
на обратна съвместимост 9 загла- 
Вия за РзОпе не могат да бъдат 
играни на Рауз“аПопд. Изредените 
по-долу игри причиняват Куп проб- 
леми от по невинното прескачане 
на кадри до тотално “забиване”. 
Ето и списък на Въпросните игри: 

Мопа! Котва! Ттоду (Мюмау), 
тетайопа! Таск апа Еге!а (Копат)), 
чидде Пгеай (Асимвоп), Епа! Ратазу 
Аптоюду (Здиаге), Мопкеу Него 
(Таке Тло), Тотба (ЗСЕА), Агсаде 
Рапу Рак (Мюмау), Агсаде Сгеайез! 
НИз/Аап 2 (Мюмау), Еотег Макег 
(Аде?ес) 


Всичко в Ипдегдгоипа е абсолютно насериозно и дори леко пате- 
тично, точно както подобава на една история за герои от Втората 


световна война. 


ано да греша, но ми се стру- 

Ва, че първият Меда! о! Нопог 

(МОН) остана абсолютно не- 
абелязан. ЯзъК, дето се Вика на 
чист български. ГотоВ съм да спо- 
ря с Всеки, че МОН беше най-добри- 
ят ЕРЗ за Раузайоп, независимо 
от наистина забележителната 
Версия на Опаке 2. Защото нито 
02, нито АПеп НезигесЦоп, да ре- 
чем, не могат да се мерят с дълбо- 
чината на Меда! о! Нопог. 

В тази самостоятелна игра (а 
не допълнение, Както би могло да 
се предположи от името) на нас се 
пада ролята на Манон - мласа 
френска... партизанка, т.е. членка 
на Съпротивата... 

Манон трябва да се превърне от 
обикновена френска селянка В 


СУПЕР АГЕНТ 
ОТ 055 


каквото и да означава това сък- 
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ращение. Нека тонът ми не Ви под- 
Вежаа. 

Менюто, от Което ще старти- 
рате Всяка нова мисия, е “разполо- 
Жено” В мазето на френска фурна 
за хляб. Което не значи, че ще Ви 
се наложи да се сражавате с фран- 
зела В ръКа. Оръжия В МОН дал гос- 
под, но затова по-Късно. И тъй, 
Както Вече Казах, действието за- 
почва Във Франция и не след дълго 
се прехвърля на други еКзотични 
места, Като Мароко, Германия, Гър- 
ция и прочее. Финалът е отново 
Във Франция и то не Къде да е, ана 
пъпа на Париж. Общо тоВа прави 
24 нива! 

Майштапът настрана - Опдегдгои- 
п9 е наистина ВелиКа игра. В слу- 
чай, че не знаете нищо за първата 
част, ще Ви прехвърля набързо ня- 
Колко от интригуващите детайли. 
На първо място - двете части на 
МОН бяха и си остават единстВе- 
ните засега РРЗ игри за Рауаоп, 


Кошто отчитат зоните на пораже- 
ние. Ще рече, че има значение дали 
ще улучите противниците си В Кра- 
Ката, В трупа, В ръцете, или... БИН- 
ГО! - между очите. При изстрел от 
последния тип съотВетният на- 
цист отлита право на оня сВят и 
най-Вероятно директно В пъКъла. 


ОСВЕН АКО НЕ 


СТЕ ГО УЦЕЛИЛИ 


В Каската. Сериозно, В такъв 
случай Куршумът рекошира, а нацис- 
тът хуква да се Крие, за да се проб- 
Ва на свой ред да уцели “бинго”. 

И Като си говорим за интели- 
гентни противници, КаКВо ще Ка- 
жете за това - Когато хвърлите 
граната прекалено близо до някой 
от фрицоВете, той притичва, 
грабва я и Ви я хвърля обратно! Ос- 
Вен това, Когато Ви надушат, Въп- 
росните “фрицове” не тръгват 
срещу Вас по системата на Бате 


Рамбо, ами Както му е редът хук- 
Ват да се скрият или просто заля- 
гат, за да намалят шансовете Ви 
до минимум. И още Куп други неща 
от този сорт, Кошто Ви оставям 
да откриете сами. 

За тези, Които Все пак са игра- 
ли Меда! о! Нопог, ще Кажа Като на- 
чало, че В общи линии малко неща 
са се променили от първата част 
насам. И слава богу - защо да се 
пипа нещо, Което и беше на ръба 
на съвършенството? И Все пак но- 
Ви елементи има. Като начало са 
прибавени шест нови оръжия Към и 
бездруго разнообразния МОН-арсе- 
нал, предимно немско производст- 
Во. Не, няма да Ви ги изброя. Ще 


спомена само любимия си арбале- 
тен пистолет - безшумен и смър- 
тоносен. Има, естестВено, и нови 
противници, Като измежду най-ин- 
тересните са моторите с Кошове 
и танковете, чието отстрелване с 
гранатомет е истинско удоволст- 
Вие, но едновременно с това и дос- 
та рисковано занятие. О, да, за мал- 
Ко да забравя и новата система, 
Кръстена “Бидду А”, Която Ви поз- 
Волява да ръКоводите още няКого 
осВен Манон по Време на битка. 
Мисиите са по-завладяващи от 
тези В първата част. МаКар игра- 
та да е чистокръВен ЕР, усещане- 
то за приключение си остава оп 
първия до последния миг и заради 
автентичността “на 
“декорите”, Както и не- 
Вероятния саундтрак. И 
тъй за мисиите - много 
от тях ще изискват от 
Вас не само добри реф- 
леКси и сигурен мерник, 
но и тактическо мисле- 
не, промъкване и изоб- 
ретателност. Все пак 
не бива да забравяме, 
че сте В тила на Врага, 
нали? Между другото В 
много от нивата (аКо 
не и Във ВсяКо от пях) 


са предвидени алтернатиВни реше- 
ния. Може би пак тук му е мястото 
да спомена, че В Ипдегдгоипд ще мо- 
Жете да разрушавате сгради и да 
използвате рушните им Като прикК- 
ритие. 


мулттиплеЙъРъТ 
Е НА РАЗДЕЛЕН 
ЕКРАН 


це може би единственият ас- 
пект от играта, Който ме остави 
със смесени чувства. Той не ВКлюч- 
Ва някаКВи специални режими, а за- 
лага изключително на деайшта!сп-а, 
Като на Вас се предоставя да избе- 
рете дали ще играете за ограниче- 
но Време, до определен брой фраго- 
Ве и т.н. Не че срещнах някаква Кой 
знае Каква издънка, но Като цяло 
останах с усещането, че нещо лип- 
сва. Така или иначе, нама защо да 
се лъжем - мултиплейърът на раз- 
делен екран е измъчена работа, 
особено на 14-инчоВ телевизор. За- 
това наблегнете на сингълплейпър 
историята и определено няма да 
останете разочаровани. И аКо иг- 
рата Ви се стори поне на половина 
толкова добра, Колкото ми се Видя 
на мен, не забравяйте, че има и 
първа част. 


те Игри Иру А Пет, 
с” 
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ЧЕТРЕТРИЕРИ? 


Помните ли, когато Джеймс Бонд беше синоним за "вражеска пропаганда" и "гнусна капи- 
талистическа инсинуация". А Бонд.. Бонд вършеше доброто дело с неподражаем финес и 


най-вече без да забравя за малките удоволствия в живота. 


еше странно, но по същото 
ивно Кажи-речи за целия 

сВят Агент 007 беше модер- 
ният “рицар В блестящи доспехи”, 
който побеждава злите магьосници 
и освобождава невинните девици. 
Вярно, че злите магьосници В Бона- 
филмите се бяха преобразили В Ко- 
мунистически диктатори, а невин- 
ните девици навяваха едни такива 
забранени до 14 годишна Възраст 
мисли, но идеята си беше Все съ- 
щата - да натикаме злото В Кучи... 
ъ-ъ... В миша дупка. Не че В същия 
момент с подобна мисия не се за- 
нимаваха орда социалистически ге- 
рои, до един тъпо праволинейни, 
скучни дърВеняци. 

Но нека не се отКлоняваме 
тВърде от основната тема - по- 
редната Бонд-игра, посветена на 
поредния Бонд-филм - Тпе Муопд 15 
Ко! Епоцдп. ОтКакто на пазара за 
Видеоигри се появи феноменалната 
(без преувеличение) Сойеп Еуе за 
Митепдо 64, имаше няКолко люти 
закани за достойно продължение, 
Които - уВи - останаха без поКри- 
тие. Тотопом Меуег Оез, първото 
Бонд-приключение В Раузтапоп-фор- 
мат, също си беше едно аКо не ги- 


жжжжжж 
жжжжжж 
жжжжжж 
жжжжжж 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


Раубгапоп 


издател ЕА / Васк Ор5 
играч 1 


перачце<” его чнас покрив ева 
Пр: //007.ва.сот/ 


гантскКо, то поне солидно разочаро- 
Вание, особено за тези, Които Вече 
бяха играли Содеп Еуе. В тази 
сВетлина феновете на поредицата 
логично бяха доста скептично нас- 
троени Към Тпе Мопа 15 Мо! Епоцай. 
Особено след Като едноименният 
филм се оказа безспорно най-скуч- 
ното и неоригинално Бонд-заглавие 
за Всички Времена. 

Хвала на Всевишния, Всуе оста- 
наха Всите страхове наши! Защото 
Тпе Муопа 15 Мо! Епошдп (или ТУММЕ, 
за по-кратко) е наистина достоен 
наследник на Соеп Еуе, макар и да 
не е дело на пичовете от Наге. 
Междувременно Наге се разписаха с 
друг разтърсващ земята Пгз! регвоп 
зпооег (ЕР5) за М64 - Рейес! ОагК. 
Ако сте сред малкото богоизбрани 
притежатели на Мепдо 64 В Бъл- 
гария, или поне си имате приятел с 
такава машинка, изиграйте непре- 
менно, ама непременно Репес! Оагк. 

Но да се Върнем на ТУММЕ. Ес- 
тестВено ще започнем от графи- 
Ката. И Как иначе! Както сами ще 
се убедите, тази игра изглежаа на- 
истина неприлично добре. за стан- 
дартите на Раузапоп. Е, Какво пък, 
В Края на краищата и Тотопоу/ 
Меуег Оез не изглеждаше зле, пък 
Виж какво излезе! Изненада М22 - 
ТУМКМЕ се играе не по-зле, отКолКо- 
то изглежда. Като начало заради 
значително подобреното управле- 
ние. Добре де, ако трябва да бъда 
абсолютно исКрен, ще кажа, че Ко- 
гато работата опре до ЕРЗ игри, 


РС-Вариантът “мишка + Клавиату- 
ра” просто няма равен. Ще рече, че 
дори аналоговите стиКоВве на РЗХ 
джойпада да са доста удобни, В на- 
чалото сигурно ще имате извест- 
ни проблеми докато сВикнете да 
нагласяте мерника си В десетката 
преди да се е стъмнило. 

Иначе геймплейят е пълен Купон, 
при това издържан В перфектен 
Бонда-стил. Мисиите са адсКи добре 
замислени с една единстВена цел - 
да Ви накарат да почувствате на 
живо КаКВо е да си любимият агент 
на Нейно Величество. 


Ритъмът на играта 


е почти перфектен 


Като дори В рамките на една и 
съща мисия често се редуват бес- 
ни престрелки с пасажи, В Които 
трябва да се промъкнете незабеля- 
зано. Ще Ви се наложи да поставя- 
те подслушвателни устройства, 
да проследите и неутрализирате 
Вражески агент, без да го (т.е. да 
я) убивате и, разбира се, да отКри- 
Вате тайни Кодове и секретни про- 
пуски, с Които да продължите нап- 
ред. 

В началото на повечето нива 
разполагате само с ограничен ар- 
сенал, Когото ще попълвате 6 хода 
на действието от противниците, 
имали неблагоразумието да Ви се 
изпречат на пътя. Колкото 90 
Бонд-играчките - Какво би бил един 
007-филм, т.е. игра, без тях. Ще Ви 
спестя досадното изреждане с 


уточнението, че Всичко по-инте- 
ресно от филма е Включено и В иг- 
рата, Включително струващата 
годишния доход на средностатис- 
тически българин Мотогод (В случай 
че не знаете, това е мобилен те- 
лефон, а не хладилник), Която иначе 
става и за електрошок. И един лек 
Пр, Ви или Както там си му вика- 
те - Внимавайте с инВвентара, за- 
щото няКои от предметите В него 
не се показват автоматично. Да 
не се чудите после Как да намери- 
те скенер за пръстови отпечатъ- 
ци, да речем, Който през цялото 
Време Ви е бил “В ожоба”. Огледай- 
те си Внимателно управлението на 
инВвентара, това е. НяКои сигурно 
ще бъдат разочаровани от 


абсолютно 
еднолинейния 
сюжет 


но аз лично не мисля, че точно 
тази игра би спечелила от многоб- 
ройни Вариации В решението на ми- 
сиите. Подобен геймплей, В Когото 
неизменно започвате рано или Къс- 
но да се чудите “А сега накъде?”, 
само би убил задъханото темпо на 
ТУММЕ, а с него сигурно щеше да 
отиде и голяма част от Купона 6 
играта. Между другото, споменах 
ли, че има и ниво, В Което ще се 
спускате със сКи, опитВайки да 
разкарате Вражеските стрелци от 
пътя си. 

И Като си говорим за сцени от 
филма - В играта ги има ако не В 


Да 
фе 


ввемдое 1 дьименвв 


промишлени Количества, то поне 
доста на често. Мен ако питате, 
това не е Бог знае Каква далавера, 
Като се има предвид, че филмът 
беше абсолютна скука, но пък така 
ще имате шанса да се порадвате 


“ още малко на истинсКите Денис 


Ричардс и Софи Марсо без да тряб- 
Ва за целта да си Ввземате цялата 
касета от близкия ВидеоКлуб. Кол- 
Кото до Виртуалните Денис и Со- 
фи, те са изпипани доста, доста 
прилично, особено Денис. 

ЕдинстВеното нещо, от Което 
човек може да се оплаче, Когато 
става Въпрос за Тпе Мопд 15 Мо! 
Епоцдй, е липсата на мултиплейър. 
В Сойдеп Еуе мрежовата игра на 
разделен екран беше адсКи Купон. 
ОсВен това е далеч по-добре, Кога- 
то знаеш, че дори след Като сВър- 
шиш соломисиите, ще можеш после 
да прекараш безброй часове обст- 
релвайки любимите си приятели. 

И все пак нека да не бъдем мак- 
сималисти. Накратко, ТУММЕ е пер- 
фектната игра не само за Бонд-фе- 
новете, но и за ВсеКи, Който си па- 
да по РРЗ и екшън-адвенчър игри. 
Не знам дали да заявя отговорно, 
че това е “мъжка игра”. В общи ли- 
ниши девойките напоследък надживя- 
ха ранното си увлечение по Куесто- 
Вете (Всички сме минали оттам) и 
сега са Жадни за нови територич. 
Не мисля, че ще ги смути особено 
дори фактът, че главният герой е 
не просто мъж, ами и мъжът с 
главно “М” (поне според англичани- 


те). За мен лично фактът, че глав- 
ното действащо лице В Мо Опе 
Пмез Еогеуег е жена, не ми разваля 
ни най-малко удоволствието. Не 
Виждам защо жените би трябВало 
да се оплакват тогава. Особено 
от Бона... Джеймс Бона. 


ИСТИНСКИТЕ 
„„ КОНЗОЛИ :-) 


КОНЗОЛАТА, КОЯТО 
НЯМА ДА ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 


АМО Т-Виа, 128 МВ РС 133, 

Мо егоага АБК КТ7 ПОМА 66/100, 
200 МНг Е5В Ргосеззог зирроп, 
Магох МШепит 0400 32 МВ, 

НОО 1ВМ 30.2 аВ 7200 грт 2МВ сасйе, 
СО КОМ Азив 40х, Мопког батзипа 
17" 7001ЕТ, Сазе 5ирег АТХ Маздце, 
ЕОО 1,44 МВ Теас, КВО ВТС, 

Моизе Годйеси, Еах Модет Ехгагпа! 
Асогр/КосКуие! 56.6К М90 +Нех, 
Сгеайуме боипЯ Вазтег ПЦуе, 

Б5реаКегв Теас Роуиег Мах ТЕТ 5оцпйпе 


5 1475 


АМО Оигоп 600 МНг, 64 МВ РС 133, 
Мот егьоага АБи КТ7 ООМА 66/100, 
200 МНг Е5В Ргосеззог зирроп, 

Мщео Ка ТМТ2 16 МВ,. 

НОО Миескегт ОСона! 10.2 СВ, 

СО КОМ 50х, Мопйог ОЕП. М57О 15", 
Сазе, ГОО 1,44МВ Теас, КВО ВТС, Моизе 


5682 


тел: 963-10-86, 66-91-24 
адрес: “Латинка” 40 


ярВвате или не, това е пета- 

та поред Сгазп игра! Което 

прави по една игра и нещо за 
Всяка от четирите години от съ- 
щестВвуването на Раузаноп на па- 
зара за ВидеоКонзоли. През това 
Време Сгазп безспорно се превърна 
В онова, Което е Зирег Мапо за 
Ми(епдо и оп за ЗЕСА. След цели 
три |итрвгип (т.е. скачай и бягай) 
игри, Които на практика изцедиха 
най-доброто от жЖанра, последва 
рали с Картинги, Кръстено Сгазй 
Теат Наста, Което Все още е В 
челните десетки на не една и две 
Класации за Видеочгри. 

Сгазп Ваз!?! Ей Богу, и аз доста 
се чудих преди да ми попадне първо 
демото, а после и пълната Версия 
на играта. Всъщност чуденето 
продължи, дори след Като си заре- 
дих играта. Менюто изглеждаше 
доста странно, даже за Сгазй игра. 
Адуепиге Моде, Вайе Моде, Тошг- 
патеп!?! Не може да бъде - тези са 
направили Беа! "ет ир (или на чист 
български “тупалка”) от Сгазп! Фе- 
новете на Теккеп да не наострят 
уши. НиКкакВи такива! И В последно- 
то си Р51-изпълнение Сгазп си е 
Все същият пацифист, но безспор- 


но е по-луд отВсяКога. 


жжжжж 
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УСЕЕ | 
от 10 4 
имии/зсее.сот 


И за да не Ви мъча повече - 
Сгазп Вазп е абсолютно ненормал- 
на Комбинация от малКи, гениално 
замислени игрички, Всяка от Кошто 


Комбинира по няКолко на пръв пог- 
лед несъвместими елементи. Като 
например Сгазпра! - КоКтейл от 
флипер, футбол, хокей и... още ня- 
КолКо работи. Или пък Ваге Васк 
Роаг Водео - родео с бели мечКи 
Върху заледена площадка, от Която 
трябВа да изблъскате сВоя против- 
ник. Или Родо Рапдетопит - подс- 
Качане на пого пръчка (онези с пру- 
жината отдолу, дръжКите за ръце- 
те и стъпенките за КраКата) по 
разчертано поле, В Което трябва 
да оцВетите маКсимален брой 
КВадратчета, Като междувременно 
обстрелвате съперниците си с ра- 
Кети. Да, определено звучи Като 
най-шантавото нещо, Което някога 
сте набутВали В Рауз!айоп-а си. 
Чудесно, а става ли за игра? А 
ферарито на Шумахер червено ли 
е? А слънцето от изтоК ли изгря- 
Ва? А Анджелина Джоли става ли 
за... Но нека не се увличаме. Между 
другото, Вярното допълнение Към 
последния ми незавършен Въпрос е 
“Лара Крофт”. В случай че Ви е ми- 
нало нещо друго през ума... Това, 
Което се опитвам да Ви Кажа, е, че 


Сгазп Вазп е маш най-забавнапа иг- 
ра, с Която някога сте си имали ра- 
бота. Определението за жанр, Кое- 
то 0 лепнах по-горе, е съвсем, ама 
съвсем уместно. Тази игра наисти- 
на е ГОЛЯМ КУПОН! 

Едно полезно уточнение - да иг- 
раете сами Сгазп Вазп принципно 
не е чак толкова лоша идея, доКол- 
Кото ще са Ви нужни тренировки, 
Все пак. Истинската тръпка обаче 
идва при мултиплепър-лудницата, В 
Която можете да Купонясате ед- 
новременно с още трима сВош при- 
ятели. Стига на поне един от Вас 
да му се намира мултитап, разбира 
се. Не че сивата машинка не се 
справя добре, Когато играете сре- 
щу нея. ИзКкустВеният интелект 
(или по-скоро изкуствената лу- 
дост) на играта е на доста Високо 
ниво. И Все пак да играете сами 
Сгазп Вазп е Като да си хвърляте 
сами зарчетата от дВете страни 
на таблата. Или пък да си правите 
сами партито. Лудницата с четири- 
ма участници е умопомрачителна, 
повярвайте ми. 

И тъп Като сме почти на една 
ръка разстояние от Коледа и едва 
ли някой се съмнява ВъВ феноменал- 
ната скука, Която ще лъхне по Но- 
Ва Година от родните телевизори, 
просто не губете ценно игрално 
Време! Приспете неблагонадеждни- 
те членове на семейстВото 8ъз- 
можно най-рано, след това разбий- 
те В пряк двубой ВсеКи, Който се 
опита да намекне, че е по-баш 
Сгазп от Вас. 
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“Нима какво да се лъжем - вторият Тв 6 Еоосбай не компенсира разочврованието от 
„ първата част на играта. Малко по-добрият изкуствен интелект на играчите (особено 


ооо потр норо пресен но меча по срина ц гроч пт сесиите 


бестия геймплей, „който 
се оказа на светлинни го- 
дини Както от прилепчи- 

Вия екшън на 188 Рго, така ши от 
лъскаВвата ефектност на Н!РА. 

Логично беше В такъВ случай да 
очакваме Т!!5 15 Рооща! 2 със сме- 
сени чувства. Първото нещо, Кое- 
то трябва да се отбележи В полза 
на момчетата от Теат Зоо, е, че 
очевидно здраво са се замислили 
над недостатъците на първата иг- 
ра. След първия приятелски мач, 
Който изиграх, дори бях В нещо Ка- 
то леКа еуфория. 

ИзкустВеният интелект е нес- 
равнимо подобрен. Нападателите 
се “откриват” почти безупречно, а 
халфовата линия пуска не само 
точни пасове, но обикновено подби- 


жжж 
жжж 
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ЗСЕЕ/Теат Зойо 
„Тшша (4-8 с мултиштап) | 
мум.зсее.сот 


ра най-подходящия свободен играч. 
Най-голям е скокът при Вратарите. 
Бих Казал, че В някои отношения те 
се държат по-адекватно от тези 
Във НЕА 2001. Нещо повече, този 
път избитите топКи, Които попа- 
дат В наказателното поле и ста- 
Ват причина Както за адски меле- 
та, паКка и за няКои особено ефек- 
тни голове, са доста повече. Ани- 
мациите на футболистите, Кошто 
бяха единстВеният по-сериозен Коз 
на първото издание, са още по-д06б- 
ри. Всичко е “сВалено” с помощта 
на тоПпоп саршге от звездите на 
Астън Вила. Между другото, доба- 
Вени си и няКолКо нови трика плюс 
леки екстри В дрибъла и пасовете. 
А лепкавата тегавост на дВижени- 
ето на играчите е разкарана поч- 
ти 10090. 

Имената на играчите отново са 
истински, при това В съответст- 
Вие дори с най-пресните промени 6 


"Клубовете. Към богатия набор от 


рам. дссуванв. е 


м С това. нетен 


та на Т!5 15 Еооша! 2 май 
се изчерпват и ще трябва да за- 
почнем с недостатъците. Подава- 
нията В стил “едно-две” са неверо- 
ятно удобни и ефеКтни, но Теат 
Зопо така са се уВвлеКли с тях, че 6 
един момент играта заприличва 
повече на флипер, отКолКкото на 
футбол. ОсВен това няКои от пасо- 
Вете преминават Като по чудо 
през гъсто меле от играчи, без д0- 
ри да доКоснат няКого. Когато се 
Възползваш от това е голям Купон, 
но Когато топката е В противника, 
е адски дразнещо. 

Неизвестно защо Вратите са с 
хандбален размер. Всъщност, може 
би за да понамалеят и без друго 
тВърде лесните за Вкарване голо- 
Ве. Е, номерът не е сработил, за- 
щото резулматите В ПР 2 пак са 
ханабални. 

И накрая за 30 моделите на иг- 
рачите. Ако имаше Конкурс за най- 
грозни футболисти, момчетата от 
ТЕ 2 щяха да са без КонКуренция. 


СНАЗН ТЕАМ ВАС!НО 

Въведете тези Кодове при еКра- 
на с основното меню на играта. 
АКо сте ВъВели правилно съответ- 
ния Код, ще чуете звуков ефект. 
Всеки от Кодовете работи В режи- 
ми Пте Тпа!, Агсайе, Мегвиз и ВаШе. 

За Ог М Торру натиснете и зад- 
ръжте П и Н1, после използвайте 
следната Комбинация от О-пада 
(бутоните за посоКи) - надолу, на- 
ляво, надясно, нагоре, надолу, на- 
дясно, надясно 

За Ризшре натиснете и зад- 
ръжте 11 и Н1, после наляво, надяс- 
но, приъгълник, надолу, надясно, на- 
долу 

За Рари Рари натиснете и зад- 
ръжте 1 и НТ, после наляво, триъ- 
гълник, надясно, надолу, надясно, 
Кръг, наляво, наляво, надолу 

За Еррег Воо натиснете и зад- 
ръжте 1 и АТ, после надясно, Кръг, 
Кръг, надолу, нагоре, надолу, надяс- 
но 

За Реша Репаштп натиснете и 
задръжте 1 и НТ, после надолу, на- 
дясно, триъгълник, надолу, наляво, 
триъгълник, нагоре 

За Котодо Чое натиснете и 
задръжте П и Н1, после надолу, 
Кръг, наляво, наляво, пприъгълник, 
надясно, надолу 


ОВМЕВ 2 


О След Като превъртите игра- 
та веднъж, влезте В чийт менюто 
- вече имате достъп до ммпсюту 
(неуязвимост) и по ройсе (без поли- 
цейски Коли) 

О Изберете нивото Науапа В ре- 
Жим “нее пде”. Изберете Впората 
Кола и стартирайте играта. ДокКа- 
то шофирате, натиснете Зап, за 
да ударите пауза. Натиснете и 
задръжте Н2 и натиснете триъ- 
гълниК, триъгълник, В2, |1, Кръг, 
КВадрат. Сега излезте от играта 
и стартираште нов “ее пде”. То- 
зи път ще имате достъп до ВсичКи 
нива и до 8 бонус Коли. 

Докато Карате отново В режим 
“нее пде” натиснете и задръжте 
едновременно зеест и Зап, за да 
отворите чийт менюто. 

О Влезте В режим “ее пде” В 
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Хавана. Погледнете Картата. В ля- 
Вата 0 част, там, Където е туне- 
лът, ще Видите път, Който Като 
че ли не Води наниКъде. ПодКкарайте 
Колата по него и ще стигнете до 
портал. СВийте леко Вдясно и ще 
Видите стълб с бутон на него. На- 
тиснете бутона и порталът ще се 
отВори. Ще Ви бъде Казано, че сте 
отКрили скрит участък. Продълже- 
те напред, докато Видите голяма 
машина. Не слизайте чак до послед- 
ното ниво, Където е машината, а 
намерете друг път, Който накрая 
да Ви отведе долу. Там ще отКрие- 
те платформа с Мотв Мтог В бяло 
и розово. Натиснете бутона на 
стената, за да спуснете платфор- 
мата. Сега Вече можете да Карате 
тази Кола. Можете също да я посо- 
чите и следващия път, Когато из- 
берете “ее пде” из Хавана. 


АПЕМ ВЕЗИВВЕСТОН 


Режим “Сйеа!: 

В главното меню натиснете 
Кръг, наляво, надясно, Кръг, нагоре, 
В2 

Режим “Незеагс!”: 

В главното меню натиснете 
квадрат, нагоре, надолу, Кръг, наля- 
Во, В1 


ЗУРНОН ЕПТЕВ 


Безсмъртие: 

Ударете пауза, Като натиснете 
и задържите едновременно наляво 
+Г2+А2+Кръг+ триъгълниКк+КВадрат. 
После идете В ОрЧопз менюто и из- 
берете СПеа!з Мепи. 

Всички оръжия и безкрайни 
амуниции: 

Ударете пауза и осветете ме- 
нюто с оръжията. Натиснете и 
задръжте - надясно + 12 + В2 + 
Кръг + Квадрат + Х. 

Избор на ниво: 

Ударете пауза и отидете В 
ОрЧопз менюто. Осветете опция- 
та зеес! 

Мвзюоп: 

Натиснете и задръжте наляво + 
П + В1 + зеес! + Квадрат + Х. 

По-лесни противници: 

Ударете пауза и осветете МАР. 
Натиснете и задръжте надясно, 
В1, 12, Х. 


ча. 


НЕТ 


По-трудна игра: 

В заглавния екран натиснете и 
задръжте наляво, 11, Н2, бзейес!, 
КВадрат, Кръг и Х 

Супер пистолет: 

Ударете пауза, изберете ММЕА- 
РОМЗ и осветете ЗММ. Натиснете 
и задръжте наляво, Н2, зеес!, | 1, 
кВадрат и Х 


ТН!5 15 ЕООТВАЦ. 2 


Играчи без фланелки: 

В главното меню натиснете - 
га, 12, 11, В1, Квадрат 

Врати от фланелки: 

В главното меню натиснете: 
триъгълник, Кръг, 11, ВТ. Сега вра- 
туите Ви ще са направени от фла- 
нелки 


оно св! 2 


“ОтКлючване” на Опо СоПвешт 

Превъртете играта поне Вед- 
нъж, за да отКлючите Опо Со!- 
зешт. Тук можете да си премерите 
силите с Всеки от динозаврите В 
играта на гладиаторска арена 


“Отключване” на Опо Оие! 

След Като “купите” Нкк, Сай и 
Тапк за Ехга С1815 игри, В екрана 
Рауег Етгу ще получите достъп до 
ред нови динозаври, от Кошто мо- 
Жете да избирате. Използвайте 
сВоите Ехипс! ров, за да си Купи- 
те динозаври и да се биете срещу 
тях 8 Ото Оие! 

“ОтКлючване” на ЕР Райпит 
Сагд Картата 

Превъртете играта и съберете 
Всичките 11 Опо ез. След Като 
направите това, ще Видите ЕРЗ 
Райпит картата В екрана Заме. Се- 
га ВсеКки следващ път ще имате 
безкрайни амуниции 


СИШПИВЕЗ 


Натиснете Е2 и напишете 
“ипзреедир”. Това усКоряВва игра- 
та. Ако исКате да премахнете 
този сПеа!, натиснете “Р” или 
Клавиша, Който сте дефинирали 
за пауза. 


АМЕР!САН МСОЕЕ АЦСЕ 


Влезте В Сопзое Моде от 
ОрЦопз менюто. По Време на игра 
извадете Конзолата и пишете: 
дой - Сод Моде 
мизв - Всички оръжия 
пос Пр - минавате през стени 
пеайй + - променяте здравето си 
на някаКВо число # 
погагде! - ставате невидими 
аме а! - Всички оръжия и амуни- 
ции за тях 
тар | тарпате| - прехвърляте се 
на Карта, Където | парпате| е 
името на нивото. 

Имена на Карти: 
септреде1 
септреде2 
Гасаде 
Гопгезз1 
опгезв2 
Типйоизе 
дагдеп! 
дагдепа 
дагдепЗ 
дгоипдв1 
дгоипдв2 
дмаде 
педае1 
педде2 
педдез 
Пат 
Гата 
Кеер 
рапдетопит 
ро!вагв! 
ро!вагва 
ро?вагвЗ 
дам 
гспезз 
зкоо1 
зКоо12 
Томег! 

Томега 
ГомегЗ 
шетр!е 
мспезз1 
мсйезв2 
мпогез! 
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ОтВорете АНИтап. пт! файла, 
Който се намира В главната ди- 
ректория на играта и добавете 
на нов ред “епаесопзо!е 1”. 

По Време на игра натиснете 
туилда “-” и напишете Кодовете: 
дой 1 - Сой Моде 
дмеай - ВсичКки оръжия и амуници- 
ите за тях 
и? атто - безкрайни амуниции 
тммв е 1 - ставате невидим 


МЕНСЕОЕЗ ВЕМ2 ТВИСК 
ВАСНЕ 


Напишете следните Кодове по 
Време на игра: 
вуссуакс - позволява използва- 
нето на чийтове 
мовп - Винаги побеждавате 
АПОЕЕ - изключва Кодовете 


ЗТАВТЕЕК: ТНЕ РАЦ.ЕМ 


По Време на игра натиснете 
Тав или тилда “-” и напишете 
рапасеа. След това натиснете 
отноВо Тар или тилда и Въведете 
следните Кодове: 
дой - Сой Моде 
Ну - летите 
дпоз! - минавате през стени 
мак - изключва дпоз! и ду сПпеа!5 
апатто - ВсичКи амуниции 
кШрауипз - убива Всички против- 
ници В нивото 
зкр!еуе! - минавате направо на 
следващото ниВо 


НО ОНЕ ПУЕЗ ЕОВЕУЕВ 


По Време на игра натиснете 
“Т” и пишете: 
тртуош“ашег - Сод Моде 
трумедощеатшсаг - амунициите 
Ви не свършват 
мтрктмдооНейптопхзятагв - > ВсичКи 
предмети, оръжия и несвършващи 
амуниции 
тртарно!е - приключвате мисия- 
та успешно 
трагдетг - маКсимално здраве 
трмоопдегга - максимален Агтог 
трдоаЧесп - ъпгрейди на Всички 
оръжия 
трт/ Кей - излизате от играта 
траззсат - Визия тип а ла Лара 
Крофт :)) 


атто пидипС р 


ВАТПЕ ЗЕ 4: 
ТНЕ АНРОЗПА МАЯ 


По Време на игра напишете 
ауепуа и можете да ползвате 
следните чийтове: 

Ай + Е - здравето на противни- 
ците Ви става 1 

Ай + И - първата задача на Всич- 
ки Ваши академии е изпълнена 
Ай + 1- Включва и изключва неви- 
димостта на единиците Ви 

АК + М - печелите мисията 


ВСАВ МТСН РВОЖЕСТ МО..З: 
ЕЩУ КЕОМАВО 


Натиснете Е10 и Въведете 
следните чийтове: 
доддатез - Сод Моде 
дмеа! - Всички оръжия 


ЗЕА 0085 


Докато сте В морето, натисне- 
те Си! + 2 и Въведете: 
Ддепед дау - допълнително пари 
ехри тпе - добавя опит 
де те тадс - оръдията нанасят 
по-големи щети 
пауе Пуе - поправя Кораба и се уВве- 
личава числеността на екипажа Ви 
таке зсгееп зПо!в - оръжията не 
нанасят щети 
СИ - премества Кораба Ви на 
уКазаното от мишката положение 


СИНМАН СНЕОМСЕЗ 


За да активирате Конзолата д0- 
аВете следните параметри след 
Командния ред: дем -сопзо!е -дате 
гемоК. Натиснете “” и Въведете: 
дой - Сод Моде 
пос р - Мо СПррмиа Моде 
мршве 101 - Всички оръжия и 
амуниции 
дме Х - дава предмет Х, Който 
може да бъде: 
меароп 15!5 
меароп. даиззр!5ю! 
меароп зпо!дип 
меароп тиюип 
меароп Беатдип 
меароп дт! 
меароп ЗРспеписадип 
атто даивзсйр 
атто БисКвйо! 


Еаув Тип! 
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ЕЦСК" СНЕАТЗ 


Егот: “етап Огадпеу 


Бих исКал да Кажа нещо от сър- 
це на цялата геймърсКка общност. 

Наскоро изиграх Ри! ТргоШе и по- 
неже съм леко ате с КуестоВете, 
запецнах В началото. Тогава бях ле- 
Комислен и пуснах Веднага ОН със 
зошйоп-а. Веднага почнах Всичко да 
минавам и т.н. Превъртях играта 
няколко пъти. Сега, Когато я преиг- 
равам за пореден път, си мисля Кол- 
Ко сгреших, използвайки зошйоп-а. 
Искам да се Върна назад ВъВ Време- 
то и да се спра. Защото няма нищо 
по-хубаво от това да изиграеш све- 
тоВна Класика без допълнителна по- 
мощ; Колко УДОВОЛСТВИЕ. Сега се 
зарибих по Гао 2 и Като погледна 
Он - 30 графи В Какво ли не В тях, 
си мисля за бедните геймъри прека- 
рали се да пуснат зошйоп или спаг- 
асег едПог-а. 

Така че послушайте ме братя 
геймъри - ЗАБРАВЕТЕ КАКВО Е ТО- 
ВА СНЕАТ И СЕ ПАЗЕТЕ ОТ НЕГО 
КАТО ОТ НАЙ-ЛОШИЯ ВИ ВРАГ. НЯ- 
МА НИЩО ПО-СКРЪБНО И ПЕЧА/- 
НО ОТ ТОВА ДА ИЗИГРАЕШ ЕДНА 
НЕПОВТОРИМА (Като геимплей) ИГ- 


Даа, Както Вие сам казвате, би- 
ли сте леКомислен! А сПеа!-овете 
са Като цигарите - трябва да се 
употребяват с повишено Внимание, 
защото после може и да съжалява- 
те... 

Важно е да се забавлявате, 90- 
Като играете. Самият факт, че 
сте решили да използвате сПеа!5, 
говори, че играта явно не Ви е би- 
ла чак толкова интересна. При 
Всички положения обаче ниКой не е 
безгрешен, така че от Време на 
Време може и да ви се налага из- 
ползването на Кодове. А че удовол- 
стВвието от играта страда от то- 


ПИСМА 


Ва - ВсичКо си има цена, безплатен 
обяд няма (Както пише на Втора 
корица)! 


АБЕ, МОМЧЕ! 


Егот: Ммауо зютепоу 
<деогак Фарпа.уте!.асад.5д> 


А бе, момче, 

На път си да срутиш тотално 
доверието ми В доскоро любимото 
списание "РС Мания". Някой трябва 
да носи отговорност за случаите, 
В Които на страниците му човек 
попада на безобразен бълвоч Като 
твоето тВорение, посветено на 
"Спатропзтр  Мападег 2000/07". 
Гневът ми се излива пряко Върху ав- 
тора на безмозъчно написаното 
"ревю". 

Меко Казано не на място звучат 
думите ти, че тази игра е пожъна- 
ла "известна доза успехи", след Ка- 
то предишната й Версия е най-про- 
даваната ВъВ Великобритания след 
"Соттапа 8 Сопдиег, а настояща- 
та бе очаКквана с огромно нетърпе- 
ние навсякъде, Където има хора, 
обичащи футбола. 

Най-голямата нелепост В това 
нещо, Което Все още не се осмеля- 
Вам да нарека "статия", е, че В иг- 
рата нямало тренировки. Ами, при- 
ятелЮ, отвори последния брой на 
"РС Мата" на 49 страница и ще Ви- 
диш горе Вдясно над собствените 
си безумия скрийншот с информа- 
ция за ЦСКА, Където на долния ред 
бутони се мъдри един с надпис 
"Таппд. И на Всичкото отгоре си 
го пуснал В списанието! Вместо да 
даваш на играчите на "Барса" 6бе- 
зумни прякорчета, да беше поразг- 
ледал менютата. За бога, Какъв 
идиотски смисъл Виждаш В това да 
си Кръстиш Вратаря Вратариньо?! 
Когато прочетох по телефона на 
най-добрия си приятел, той. Каза: 
"Това момченце да не е пило нещо 


писма 
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специално?” Приятелю, да сравня- 
Ваш РИМ на ЕА Зропв с СМ е Като 
да сравняваш актьорските умения 
на Ал Пачино с тези на Арнолд 
ШвВарценегер. Просто Категориите 
са различни. Шарените човечета, 
припКкащи по терена, са за малките 
дечица. Като тези, Които биха 
Кръстили бранителите си Защи- 
тиньо. По скромното ми мнение ре- 
Вю на игра би следвало да прави чо- 
Век, добре запознат с нея. СМ е иг- 
ра на Въображението и интелиген- 
тността, игра за истинските фе- 
нове на футбола. 

Това е от мен. Надявам се, че не 
съм бил твърде груб. Признавам, че 
имаш талант - просто нужно е 
много от него, за да настроиш 
толкова агресивно относително 
споКоен човек Като мен, Който дос- 
Коро не се нервираше от безумията 
по медиите. 


АБЕ, МОМЧЕ: 2 


Нот: Медко Куиспикоу 
<пеако03 Фасз.д> 


Имало едно Време В една малка 
страна, наречена България, едно 
списание за Компютърни игри на 
име РС Мата. То безспорно било 
най-доброто на небосКклона за та- 
Кива списания. Но един ден дошъл 
господин на име Орлин ШироВ и ре- 
шил. че разбира от футбол и фут- 
болни мениджъри. Е да, ама не! 

Г-н Широв, не знам Кой Ви е раз- 
Казвал Как изглежда Спатрюпзтр 
Мападег 2000/01 или пък КолКо Вре- 
ме сте разучавали играта, за да съ- 
берете материал, но явно максиму- 
мът е бил да погледнете Как изг- 
лежда интерфейсът. Относно звука 
- бих Ви посъветвал първо да изг- 
ледате ЕДИН мач от Висшата лига 
на Англия, за да Видите, че звукът 
съвпада с Виковете на феновете. 


МО оаааааебнанбаиланекос“снъащоонеи етобван Хъбва 


Това не означава, че бих сложил 
оценка 6/6 на звук, но поне не бих 
нарекъл сКандиранията на публика- 
та "писъците от Пирогов". 

Стигнах и до последния параг- 
раф на Вашата "блестяща" статия. 
Искам да Ви Кажа, че почти Всеки 
човек, който познавам и е играл на 
СМ, се е Вманиачил В нея. И не смя- 
там, че нито на мен, нито на тези 
хора "чавка им е изпила мозъка". 

И Като за финал малко за ста- 
тията Ви за ЕРА. Имате Късмет, 
че сме В България, защото ВъВ Вся- 
Ка циВвилизована страна РС Мапа 
бял ден нямаше да Види заради Ва- 
шето "жълтурско първенство". 

Между другото този е-тай е пи- 
сан не от няКкой сдухан футболен 
таКтик, а от човек, Който с огром- 
но удоволствие ходи на мачовете 
на любимия си отбор. Но съм на 15 
години, така че сигурно съм някой 
"пиКкльо от Кварталния Компютърен 
Клуб" Не беше ли това реакцията 
Ви, господин ШироВ? 


Ако отидете В сектоп “Б” и Ви- 
Кате Колкото Ви глас държи “само 
Левски”, лошо няма, но ако направи- 
те това В отсрещната агитка, то 
Вероятно, а и съвсем мотивирано, 
ще ядете бой. 

Което се случва сега и с Орлин 
Широв! 

Едва ли си струва да се задово- 
ляваме с отговори от типа: - “Кол- 
Кото хора, толкова и мнения”, “аа 
спориш със запалянко за футбол”, 
“личното мнение на Колегата” и т.н. 

Просто Виновникът трябва да 
бъде полят с Катран, овъргалян В 
пера и пуснат да тича В този Вид 
на терена. :-) 

Благодарим на Всички, Които ни 
изпратиха сВежи и оригинални пис- 
ма на футболна тема. За съжале- 
ние не успяхме да поместим тези 
на Никола Стоянов, Сашо Зарков, 
Радослав ДойКов, а и още много 
други. Всъщонст се оКаза, че спо- 
Койно бихме могли да запълним ед- 
но футболно списание :). За Всички 
Вас слагаме на диска В този брой 
пълните Версии на Спатропзтр 
Мападег 1, СМ 93, СМ Папа и други 
екстри за по-новите игри от поре- 
дицата. 


БОЙ ПО КОНЗОЛАТА 2 
Нот: Одпуап Оитйгоу 
<ргоКкова Фуайоо.сот> 


Н, РСМата 

От много Време се Каня да Ви 
пиша. Списанието си го бива, дори 
според мен то е едно от най-добри- 
те В България. Ама от сКоро яКо го 
оплесКахте: 1-Во - Какво е това да 
Кажете на феновете си, че списа- 
нието след месец ще е с 16 стра- 
ници по-голямо, а след това цапва- 
те В 8 страници рубрика за Рау- 
Зайоп-игри.... 

Дотук с Критиките. Списанието 
Ви е супер, според мен статиите 
са най-добрите от ВсичКи списания, 
Корицата и плакатите с Всеки брой 
стават Все по-добри. Ще остана 
Верен фен на РС Мата и ще продъл- 
жа да взимам следващия брой с на- 
деждата, че отново ще получа нещо 
по-добро от тоВа, Което Всички 
други списания предлагат. 

Ваш Верен фен: 
РНОКОВА Пот Зойа 


Откакто са излезли страници- 
те за Конзоли, тече ожесточен 
спор за техния смисъл и целесъоб- 
разността им В едно списание за 
цгри. 

Получихме десетки писма, Които 
ни упрекват за начинанието ни, и 
писма В подкрепа на новата ни инц- 
циатива. 

Да не забравяме отКъде тръгва 
Всичко - на Всички ни говори нещо 
името Аап, нали? Днес не са мал- 
Ко игрите, Кошто първо излизат за 
Конзоли, след Което получават ри- 
мейк за РС, Като е Вярно и обрат- 
ното. 

Въобще игрите се делят на д06- 
ри шли лоши - така че спорът, да- 
ли игрите, Кошто излизат първо за 
Конзоли, са по-сКкапани от КомпЮ- 
търните и обратното, звучи малко 
Като Въпросът за КоКкошКата или 
яйцето. 

За да няма грешКа, рубриката е 
обособена В отделна сеКция, а че 
ще я четат Всички, няма съмнение. 
Едва ли някой ще се оплаче, че е 
научил нещо повече. 


РС Мата 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безплатен Комплект 
батерии “ТОЗНВА АГКАПМЕ” по пощата. Ако не сте ни изпратили адреса 
си, направете го по е-та! или ни се обадете В редакцията. Лесно е :-) 


: << 7: ее 4 
2Ндент. ск; т-<й, 


заагчъви? 


ВИИ аа 


то САу ша, 


С 


од: 


Р. 


зам тУ НМ 


озуимс соммокиехтомвтт” 


плен 


- 
е 
И; 
: 
" 


Ь, РС МАМА 12/2000 “а К 


ааа РОСА за овбимата си игра 
В: шиш, „рстапта. н, Та А 


Ица: (0) 2грдаз) аа) 
. Соитег-9икКе 
. Вгоой”аг 
. диаке 3 
. Вед Аеп 2 
. Опгеа! Тошпатеп! 
. Сабо 2 
. НРА 2001 
. Меед Рог бреед 5 
. Оейа Еогсе: Гапд Матог 
10. Топу НамКз Рго ЗКайег 2 


пориюжчйитатей 
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4. Заст се 
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. Оейа Рогсе: Гапд Магтог 

. НЕА 2001 

. Аде о! Етриез: Тпе Сопдиегогв 
. Спатрюпзтр Мападег 00/01 
0. Меед Гог Зреед 5 


ОчаКВано! Този месец начело 
ВъВ Всички Класации е Сошпег- 
5шКе и то с много. В читателска- 
та Класация пък Сао 2 беше пос- 
тепенно изместена Нед Аеп 2. 

Прави Впечатление, че този ме- 
сец Класациите на читателите и 
Тор 10 на Клубовете от България 
са сходни. Явно повечето читате- 
ли са прекарали доста Време по 
залите... Или поглеждашки за ден- 
два новите заглавия, са се Върна- 
ли Към Класиката... Закономерно В 
Класацията Влязоха Оейа Гогсе: 
Гапа Матог, заспи се и разбира се 
- Спатрюпзтр Мападег. Футболни- 
те фенове защитиха достойно 
“оплютата” от нас игра. 

Новото е, че Вече може да гла- 
суВвВате директно от сайта на РС 
Мапа. “Присъединете се и вие, 
много е просто. Отивате на 
уууу.рстама.Вд и избирате люби- 
мата си игра за месеца! Ако я ня- 
ма В изброените - изпратете пис- 
мо на рвта Фрстапа.рд или на ад- 


реса на редаКцияпа. 

Националната Класация от Клу- 
бовете - ТОР 10 БЪЛГАРИЯ е с 
дребни изменения. НиКакВо раза- 
Вижване В челната тройка! Инет- 
ресно е дали набиращият сКорост 
Нед Аеп 2 ще успее да измести 
ВгоодМаг през следващия месец. 
Но със сигурност Теат Агепа ще 
надмине Сиаке 3 :-) 

И изненадата - В Класацията 
Влезе Топу Намкз Рго зКа!ег 2. ЯВно 
любителите на екстремните спор- 
тоВве не са никак малко. А и Къде 
могат Карат сКкейт през зимата 
освен В Компютърния Клуб :-)? 

Клубове, Които участват В на- 
ционалната Класация, са: Виртуа- 
лен Свят, Клубове “НеадоН”, Мат- 
рицата, Сан Марино, С!УуГап, Гап 
Сате, РС Мапа и други. АКо има- 
те Компютърен Клуб и искате да 
участвате В Класацията, свърже- 
те се с нас по е-та!: гедакса 
Фрстапа.рд 

РС Мата 


ЗА ПЪРВИ ПЪТ В БЪЛГАРИЯ 


Раубгапоп 


Игри за бопу Раузбаноп под наем 


Раубгапоп 


Само срещу 3 лева - магазин РС Мапа на пл. "Славейков" 9 (безистена), 


Над 150 заглавия за бопу Раудьацоп! Конзоли и голямо разнообразие оп 


аксесоари за тях. тел. 986 68 58. 


И още: Безплатна доставка за цялата сграна и поръчки по интернет на РС и 


РЗХ игри. За информация: у/муу,рстапаВд или на тел. 986-40-84 


всеки петък от 7.30 АЕ 


новата рубрика за маниаци 


орещо 
6 насо 
шегицим 


-с- 
МАМА 


РС МАМА 12/2001 „ДД 71 


софия а ВаЩЕ 9 


Нваден 0 Си пей ежреноеи 
еадо ДЕВА и Аксол 


) 9875406 К.К рдиКа 


ул. "С ан Кар 


о:аво 
РС Мата сив. 
ие си 


ул. "Чехов 


Тне Сва 
ж.к. Надежаа, ул. Крабеник 


тел(о 


зет оростнате: мрежа от гей клубове в София 


намиела да усетите Ме!-а във Вашия клуб! БУРГАС Храма 


- Интерне В... Киберкафе А Меден рудник 
-Връзка пежии „клубавете своргтралзи свят“ 80 Та 


А я - 7 ул. “Славянска” 41 
па тървъри за итра . "Вардар" 1 а 


мегабитова йифровай дъвка по РЕСЦЕЙИИИ корубата аа 
„-“ ПЕЕРЕашиесъ, пеаЧоб Е. сом  <« С190е0к06 01 59/00 РОТИ 
Ша. ра 
дА АЛ ДАТА ТЕ. Скобои 2 (0) ра 
| гот? Ди ЕКНЕТ ся. За ие, 


| аи ДАДЕ, и 
14 
в Е дето ииеа с ии, | 
4) я Х , раррсеура А 
4 ”. Г др ) - 
4 Ди ра ха ЕФ: ГА 
: » сас нареавен дн вуд, щ 188. 
5 уа. Скопие Но 39-А, вул, Източен 2 
Зали, Които продават РС Мага: 1 ии (И2-ввесн 
Бургас: ж.к “Славейков” (до бл. 59 и 60) 1 гуч Интернет Доставчик 


Бургас: ул. "Вардар" М21, (под Ритуалната зала) 


Пловачв: . “Петко Д. Петков” М212 
Пловачв: . “Александър Батенберг” М2З клещи зАтдослът 


Пловдив: . “Костаки Пеев” М25 | деда аз р -- 
Пловачв: ул. “6-ти септември” М2188 | - - 
Пловдчв: ж.к. “Тракия”, бл. 142 ш Шера ш Дака 


С. Загора: бул."Цар Симеон Велики” М2108, ет.2 --------< 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" М29 Ум му ум -! птеграс-.-сот 
София: ул. "Чумерна", М29, срещу СМГ ма 
София: ж.к. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” М212 | и 


мтее В Оусом 


София: ж.к. "Славия", бул. “Цар борис Ш” М2128 


София: Ж.к. "Надежаа" 3, бл. 319, Вход Ж | : | : 
София: (ж.к. "Лозенец", ул. “Крум Попов” М264, срещу 4 РПУ | (Въ с-дененолиа анасоттилсвота 


София: Ж.К. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 

София: бул. "Д. ЦанкоВ" М2 26, срещу парК-хотел "Москва" 

София: бул. “Скобелев” М240 (ул. “Люлин планина”) 

София: “ул. “Опълченска” М241 А 

София: “(ж.к “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” М266 

София: бул “Цар Борис” М223, пърговск Комплекс “Никроад” 
Ако сте гейм Клуб? Какво по-логично от това да печелите Като Цени: 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта Вие 
купувате 30 избрани от Вас брошки (с диск или без) от Вече излез- 10 часа... 7 лв + подарък 1 час 
ли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 20 часа............13 лв + подарък 2 часа 

ОсВен това: ползвате пълната търговска отстъпка - 3000, Впис- 40 часа......... „..23 лв + подарък 5 часа 
Ваме Ви Като наш разпространител В списанието. 100 часа.......45 лв + подарък 10 часа 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. Побързайте - телефоните 
за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


улмм„Мегос.сопа 
е-тай: обсеФицегрдс.сот 
Картата може да с зарежда с 1098, отстъпка! 


НАВОМАВЕ НЕШ 


Дъна за Репцит 4 

Появиха се няКолКо модела дънни 
платки, базирани на новия чипсет 
на 1850. Те са предназначени за но- 
Вите Репит 4 процесори на е. 
Първото дъно е на АзП5. Моделът 
е наречен Р4Т и е с цена 5350. 
Единствената причина това дъно 
да е със 1005 по-скъпо от остана- 
лите е, че то носи марката АзП8. 
Държа да уточня, че ВсичКи дъна, 
поддържащи процесори от Клас 
РеШит 4, са ЗосКе! 423 (Който 
предполага повече място за охлаж- 
дащите радиатори), а не с досега 
познатия Зоске! 370. Другите две 
идентични дъна спрямо поддръжка- 
та на процесора са с марки 
СоаБуе (модел 8ТХ - на цена 8250) 
и дъното на ше! с модел 0850СВ - 
на цена 5270. 


АМО - Поглед 6 
близкото бъдеще... 


Следва извадка от потВърден 
от АМО анонс за бъдещите плано- 
Ве на фирмата. През периода де- 
Кември 2000-та - януари 2001-Ва ще 
се появи процесорът АШоп на 
1.ззанНг, базиран с ядро на Тпипдег- 
Бид ис 266МНг ЕзВ(Ноп ще Виз) 
системна шина. През първото три- 
месечие на 2001 г. ще се появи и 
Алоп на 1.46Н2, базиран с ядро на 
Раотпо ис 266МНг РЗВ. През Вто- 
рото тримесечие на 2001 г. се 
очаква обявяването на Айоп на 
15аН2 отново с процесорно ядро 
на Раотпо. В първото тримесечие 
на 2002 г. ще започне произвежаа- 
нето на Айоп, базирани с ядро на 
Тпогоцайргед и с 0.13 миКронна тех- 
нология. Тъй Като и процесорът 
Оигоп е дело на АМО, ще разкрием 
малко подробности за него. През 
първото тримесечие на 2001 г. се 
очакват Ошгоп-и с 850МНг често- 


Ирене карта 


гофия, Варна, Плевен и Ямбол.. 


та, а не след дълго такива на 
900МНг. В Края на 2001 г. ще се по- 
яВи Ошоп 1000МН2 отново с ядро 
Могдап. През Второто тримесечие 
на 2002 г. се очаква Коренна про- 
мяна В процеса на производство Ко- 
ято ще се отрази на ядрото (от 
Могдап ще се трансформира В Ар- 
раооза). 


аМ2 на хоризонта 


ПояВи се първокласен геймърски 
хардуерен продукт. Производители- 
те от Компанията Зайек апелират 
Към ВсичКи играчи да забравят не- 
удобната Клавиатура и да опитат 
новата щуротия. Нарича се аМ2 
Аспоп Рай 8 Моизе и на Външен Вид 
представлява обикновенна мишка и 
нещо Като голяма подложка за ля- 
Вата ръка, Където са разположени 
множество бутони. 

На така наречената подложка, 
Където се поставя лявата ръка, 
има точно 9 бутона, Които улесня- 
Ват и правят минутите за игра 
още по-приятни. На мишКата пък 
има добре познатите ляв и десен 
бутон, зсго! и едно малко Копче, с 
помощта на Което се стреля. Като 
примерни игри, В Кошто може да се 
използва СМ2, са Оцаке 3: Агепа, 
Ипгеа! Тошпатет, Най-Ше и др. 
Включва се Ком ИЗВ порта на Ком- 
пютъра. 


Бъдещите МА чипсети 


МА са подготвили 3 Репиит-сКи 
и два АМО чипсета, Кошто обаче 
противно на очакванията няма да 
Включват интегрирани графични 
Карти. Съвсем сКоро можем да 
очакваме модела УТ8633, Който 
поддържа Репит Ш, РС133 ЗОНАМ 
и ООВ ЗОВАМ. През първото три- 
месечие на 2001 г. се очаква моде- 
лът МТ8653, поддържан от проце- 


4 лв. 8 лв. 


Бо пара ва Два 
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сора Репит 4 У/Шатейе, и памет 
РС133 ЗОВАМ, ООН ЗОВАМ, УМ-Цпк и 
АСР 4х. При този модел чипсетът 
е наречен Рго2б6Т. В Края на 2001 г. 
ще Купуваме чипсет за двупроце- 
сорни Репит 4 системи. Ще под- 
държа РС133 ЗОВАМ и ООН ЗОНАМ, 
АВР 4х, Както и четири 64рй 66МН2 
РС! слота. 

За системите с АМО процесори 
първият модел е УТ8З6ЗА с чипсет 
КТ1ЗЗА и поддръжка на 266МНг сис- 
темна шина (Е5В). Очаква се 
КТ1ЗЗА да се появи през първото 
тримесечие на 2001 г. Вторият е 
МТ8366 с чипсет КТ266, памет 
РС133 ЗОВАМ и ООН ЗОВАМ и 
200/266МН72 системна шина. Той се 
очаква да излезе през 2001 г. 


|ВМ Купува 
стари Компютри... 


Компютърният гигант |ВМ за- 
почна масово да изкупува морално 
остарелите си продукти. Всеки 
притежател на Компютър, принтер 
ци монитор с тази марка ще може 
да го предаде за рециКлиране и сре- 
щу това ще получи символичната 
сума от 529.99. През 1999 г. ВМ е 
Вложила над 120 милиона паунда В 
закупена техника Втора употреба. 
В момента ВМ се стреми да про- 
изведе Компютър, Който да може 
по-лесно да се обновява. 


Нови 30-ускорители 
за лаптоп 


Умаа подготвя графични чипо- 
Ве, предназначени за преносими 
Компютри. Те ще се базират на 
процесора Сеюогседдо. Боъщещите 
планове са те да се използват В 
преносимите Компютри на Тозпа, 
Коцто ще излезат през пролетта 
на 2001 г. 

Симеон Христов 


; 19 лв. 25 лв. 50 лв. 


89 ч. 


Випе! 


сагяЯяз.Би!пе!. ра 


Интернет и още... 


|НТЕВНЕТ НЕШ5 


ЗМХ - КонКуренция за ОХ 

Млад и спретнат екип от прог- 
рамисти усилено работи Върху про- 
ект, носещ Кодовото название ЗМХ. 
Както Вече може би сте се досе- 
тили, това е разработка на нов Ко- 
дек, базиращ се Върху стандарта 
ОМХ, Като разработчиците от 
“Нарру Масптезв”, естестВено, 
обещаВат Всичко да бъде по-добро 
- по-малък размер на файла, по-би- 
соко Качество на Картината и по- 
добър епсойта. Същността на но- 
Вия Кодек се състои В анализиране- 
то и запазването на промените В 
отделните фреймове. По този на- 
чин създателите на новия формат 
се надяват да постигнат икономия 
В размера от 40 до 60 Фо В срабвне- 
ние с досегашния ОМХ. За да има 
някакъВ смисъл от работата на 
програмистите, те естествено 
развиват софтуера си с мултип- 
латформена поддръжка, Като се 
предвиждат Версии за УМ/пдомуув, 
Мас, ВеО5 и Ипх. Някъде около 15 
декември ще бъде готова първата 
Версия и ще Видим дали ОМХ ще по- 
лучи реална Конкуренция на пазара 
за Видеософтуер. 


Масготефа Огеатууеауег 4 
и ЕмеумгогКв 4 Вече готови 


За Всички почитатели на про- 
дуктите на Масготефа новините 
оКоло Коледа са само от хубави по- 
хубави. Новите Версии на Огеат- 
меауег и Егемогкз Вече са факт. Но- 
Вости не липсват, Като и В двете 
програми те са от особено значе- 
ние. Огеатуиеамег Вече ще може Ви- 
зуално да създава оформлението на 
страници - просто с мишката. 
Особено полезна изглежда Възмож- 
ността за създаване на бутони и 
превръщане на шрифтове В Разп 
директно В програмата, Като по 
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имк 
ЦМк-"сою пре Юпмате”. 


9 Не Ед Мео Наудеюп Вооктейз Ечрай Месоадио Нено Мидон Не 


+ 5 я я - а 
пав 1 4« А зена 
Мен. Рим ид Нови Я6оад Ноте Асме Тйе Сазсаде 


18:38 


за й1огйар!е е-сопипегса 5: 


Ецариснез е союг оа зрепеж. 


оЧмее зсакез Рог а БпК: ипъвкед, зещ портагат 
1 аррпедцо (не Бок (ем: ог Богдег згоц увок 
етреддедуйвт ап А етеп. Те зипрще 6 дергесзкефи Еауог 


Ку Цоа8 Ооситег Риемечи |ъцр Аня рстагеа Бо/ 


терне 
зплати, 


Търсене РАМА 
заакававиет 


този начин Огеатумеамег лесно мо- 
Же да създавате интерактивни 
уеб-страницапа. 

НоВ и разширен е Нер-а: ВКлюче- 
на е цялата Книга на О"ВеШу 
“Оейлйме ОНТМГ Ве!егепсе”, с пъл- 
на информация Командите и опера- 
торите на )ауазспр!, НТМГ ч С98. 
Има и удобен уамабспр! ОеБиддег и 
редактор, така можете да отст- 
ранявате своевременно еВентуал- 
ни грешки В страниците. Новият 
Епемогкв създава рор-ир-менюта и 
гопоуег-бутони. Новост са Възмож- 
ностите за настройка на Компре- 
сията на ЧРЕС-овете. 

Като цяло Версиите предлагат 
достатъчно “нововъведения, а 
Масготеда за пореден път показва 
Кой е лидерът 6 уеб-софтуера. 


Орега 5 Вече 
е напълно безплатен 


Някъде оКоло Никулден беше пре- 
доставена за доунлоуд петата 
Версия на браузера Орега. Основна- 
та промяна е, че Орега Вече не е 
зпагемаге, а се превръща В адмаге 
(по Време на работа се появява 00- 
саден рекламен банер, подканващ 
Ви Все едно да си Купите новата 
невероятна Кучешка храна за КотКи 
например), Като по този начин оба- 


ул. #15-09-сот 
иули.15-09.сот 
или. 15-09.сот 


въще 02/9712020 


ПНр://ммлу.Бшиуо.пе! 


3 щ ежсвуявдмам 


оле ВООУ3иК союп| зе зНеей гще (апд Ме Айиге ик. 
рзеидо-а55, а5 дезспЬей пт). 


| Екапре 
<«ВОО0У 1ПМК:"#00ЕЕ00“> „<«#ВООЧ» 


Уаме 
А Нехадеста приек ог ап-апдчаде союг пате. Зее Аррепфи 
А ЮгассерхаМе рапчапачаде союг пате. 


че отпада 30-дневният та. За 
Всички, Които не искат да бъдат 
тормозени с реклама, остава Въз- 
можността браузерът да бъде без 
банери и да се заплащат 39-те 90- 
лара такса. За момента е готова 
само УМпдоуув-Ката Версия на брау- 
зера, а В началото на 2001 година 
ще се появят и Версии за други 
платформи Като Шпих например. По 
думите на самите разработчици на 
Орега трансформирането на браузе- 
ра 6 адмаге е основният Коз В ръце- 
те на Компанията, за да се намеси 
на пазара за браузери, поделен меж- 
ду напълно безплатните |Ехрогег и 
Мевсаре. Този път норвежците са 
се постарали и предлагат на пот- 
ребителите един пълноценен про- 
дукт, поддържащ 128-битоВво ши- 
фроване на данните (851 2 и Зи 
718), Св 1 и Св 2, ХМ. НТМГ 4.01, 
НТТР 1.1, ЕСМАЗспр!, дауаЗспр! 1.3. 

Най-интересно звучи обаче пред- 
Видената поддръжка на УМАР/ У/ИМ- 
сайтове, Като по този начин МАР 
наистина може да получи по-широ- 
Ко разпространение:-). Като но- 


Вост трябва да се отбележи и по- 
яВвата на интегриран е-та!-Клиент. 
В Крайна сметка може би най-сет- 
не ще Видим достоен Конкурент на 
иегпе! Ехрогеп 


грите са сред най-взиска- 
ЦИ тази софтуерни: продук- 

ти: “Те?изтиекват” до Краен 
предел Възможностите. на КомпЮ- 
търа Ви. Затова, Когато няКоя уче- 
на глава Ви съветва: “Как така ще 
дадеш 1008 за Видеокарта? Ти още 
нищо не разбираш от Компютри и 
няма да можеш да я използваш пъл- 
ноценно” (разбирай: само “профе- 
сионалистите” имат нужда от 
скъпи РС-та), съвсем нормално е да 
го затапите със: “Не, ЩЕ я изпол- 
звам съвсем пълноценно, защото 
ще играя на най-новите игри. 

Ще се фоКусирам предложения- 
та на нашия пазар - Картшпе, Коц- 
то може да се намерят ВъВ Всяка 
Компютърна фирма. 

пУжа 

Започвам с безспорния З0-лидер. 
Карти с чипове на пмаа се произ- 
Веждат от много фирми - тайван- 
ски (Ахе, Сагдехреп) и по-реноми- 
рани (Сгеайуе). Вариантите са: 
Мама, М64, ТМТ, Рго и Ойга. Първи- 
те три могат да бъдат с 8, 16 или 
З2МВ НАМ. Колкото и да е евтина, 
Мама не оправдава цената си. М64 
е ТМТ2 с два пъти по-бавна памет 
ше най-доброто решение за хората 
с неголям бюджет (около 608 за 
32МВ-овата Версия). Трябва да се 
отбележи, че Вариантът ТМТ2 Рго 
е по-БАВЕН от ТМТ2 Она, макар и 
да е по-сКъп. 

АКо имате нужда от извод за 
телевизор, потърсете ТМТ2-Карта 
от СагдЕХРЕНТ. Карти Сеогсе със 
5ОВ и ООН памет (32 или 64МВ) се 
намират трудно. Усилцето обаче 
може да не си струва, защото за съ- 
щите пари (1205) може да си вземе- 
те Сеюгсе2 МХ, Който по производи- 
телност е на нивото на ЗОН Сейогсе. 
Който Желае максимално З30-усКоре- 
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нче ие готов да даде над 2505, тряб- 
ба да се спре. на Себюгсед, Която е 
напгбързата Карта-на пазара. 


53 


Докато пМдфа са се заели и с 
евтините решения, и с най-бързи- 
те Карти, 83 се опитват да ги 
конкурират В нисКия пазарен сег- 
мент. Карти с техните чипоВе се 
произвеждат от същите фирми, 
от Които се правят и Картите с 
пМаа. Въпреки това за 53 не може 
да се Каже, че разполага с “Конф- 
ликтоустойчиви” драйвери Като 
пМаа. Все пак Зауаде4-Картите с 
8, 16 или З2МВ памет са по-бързи и 
по-евтини от аналозите си Мапа. 
Затова те са препоръчителни за 
хората, Които желаят да Вложат 
минимум средства Във Видеоуско- 
рителя си. Въпреки последните два 
символа В името си ТПо/30-карти- 
те не заслужават подобна “тит- 
ла”. Не бива дори да си помисляте 
да играете на тях сериозни игри 
(освен може би ЗоШаге :-)). 


Зех 


След успешните серии МооОоо 
За х изневериха на себе си, започ- 
наха да отлагат и забавят новите 
си продукти и това донесе “побе- 
да” на пМайа. В момента серията 
Моо0ооЗ не може да се КонКурира с 
Тита ша нито по цена, нито по 
производителност и поддръжка. 
Моо0оо3 3500 е може би най-евти- 
ната (1605) относително мощна 
Видеокарта от този тип. Моо0оо4 
4500 е по-бавна и по-лоша Карта 
от Сеюгсе2 МХ. Моо00о5 5500 пък 
определено не оправдава цената 
от над 2505. ОсВен това паметта 
му е 64МВ, но се поделя между два- 
та МЗА00 чипа и ефеКктиВно се 
използват само оКоло 4ОМВ. 
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ПА ПАЗАР ЗА 50: 


АТ! 


Досега АТ! бяха добре. известни 
със своята А!-п:ММопдег поредица 
от Карти с прилично 30 и-отлични 
ММо. (Мадво п, Мдео ош) Възможнос- 
ти. Отскоро обаче те се намесват 
и ВъВ ВисоКопроизводителния 30- 
сегмент със своя Надеоп чип. При 
32-битоВ цВят и големи раздели- 
телни способности той изпреварва 
понякога дори Сегогсед. Цената му, 
разбира се, е от същия Калибър. 


Майгох 


При някогашния пионер на гра- 
фичните ускорители (МОА МШеп!- 
ит) нещата са малко по-споКойни. 
НоВият чип 0450 не предлага про- 
изводителност, Която да е по-голя- 
ма от 0400МАХ, а само по-ниска 
цена (1255). Като цяло Матох-Карта 
може да се препоръча единстВено 
на хора, нуждаещи се от големи 
разделителни способности и под- 
дръжка на два Видеоизхода (пример- 
но монитор и телевизор). 

Магох са ценени за предпечатна 
обработка и студийна работа, тъй 
Като Картите на фирмата са лиде- 
ри при работа с 20-приложения и 
обработка на цифрово Видео. СКоро 
се очаква и появата на 0800, Кой- 
то ще КонКурира чиповете на 
пМаа. 


515, МА 


Чудите се Кош пък са тези?! Да, 
това не са производители на чипо- 
Ве за Видеокарти. Но не може да не 
споменем дънните платКи с техни- 
те интегрирани решения. От дъна- 
та със 5/5530 и Ргозамаде РМ13З у 
нас се продават единствено тези 
на 20А. Те не блестят с 30 мощ, 
но предлагат най-евтиното реше- 
ние за Вашата Видеоподсистема. 

Стоян СпахиеВ 


ми: 15-09-сот 
мими. 15-09.с0т 


им. 15-00.сот 
Ееие 02/9712020 


РЕКПОМ 4 


На -20-гац» ноември» следьпослед- 
ното. отлагане те! най-накрая пус- 
наха “ процесора, Който “трябва: да 
ги изведе едп! дуга! паргед.В. новото 
хилядолетие. Това е първият про- 
цесор на е!, Който използва плях- 
но х86б ядро от седмо поколение 
(786 или 80786 по стар стил :)), а 
архитектурата му се нарича Ме!- 
Вгия!. ЯВно В маркетинговия отдел 
са решили да рекламират новото 
си отроче Като “ускоряващо мре- 
Жжата” (Бгиз и пе). Разбира се, не 
трябва да се подлъгвате по такКи- 
Ва евтини трикове - процесорът 
хич не е евтин: 1500МН2 Версията 
струва над 5900. Връзката Ви Към 
интернет ще се “усКори” много 
повече, ако си Купите процесор 
Оигоп за около 560, а останалите 
5840 употребите за Кабелен дос- 
тъп или няКое по-евтино решение, 
базирано на интернет Връзка през 
сателит (Като ОУВ на Ешгоре 
Опте). 


Архитектурата 


Решит 4 (Р4) Контактува с 
Външния сВят посредстВом 
100МНг2 шина, Която по подобие на 
АСР4х е с учетворен пропускате- 
лен Капацитет. Може да се Каже, 
че тя работи на “ефективни 
400МН2”. Процесорът има Вграден 
ВКВ от Кеш първо ниво и 256К от 
Второ. Подобрен е и модулът за 
управление на Кеш-паметпа. Про- 
цесорът постига Високите си 
таКтоВи честоти (1.40Н2 и 
1.56Нг Като за начало) чрез “Нурег 
Ррепед” КонВешер за изпълнение 
на инструКцич. Той обаче е и най- 
слабата страна на новия чип - по- 
ради дълбочината си за един такт, 
той извършва по-МАЛКО работа 
от Репит Ш (тоест 1аНг2 РП е 
доста по-бърз от 1аНг Р4). БлоКо- 


Вете му-за. операции с цели числа 
са усКорени, но РРИ (Ноайпа Рош! 
Ипи) модулът, занимаващ се с 
“дробите”, е орязан В сравнение с 
РШ (да не говорим пък за А оп). 
От те! се надяват да Компенси- 
рат тази слабост чрез новия на- 
бор инструкции 898Е2 (зиеатта 
5МО Ежепвопз 2), припокриващи 
някои функции на ЕРО. 

Положението със 95Е2 инструк- 
циците е същото, Както беше при 
ММХ, ЗОМоу! и 95Е-разширенияпа. 
Разработчиците на софтуер тряб- 
Ва да прекомпилират или пренапи- 
шат приложенията си, за да се 
Възползват от тях. Като се има 
предвид малкият брой машини с 
Репит 4, Които ще се продават, 
това не е много Вероятно да се 
случи сКоро. 


Дънните платКи 


ЕдинстВеният чипсет за Р4 е 
интелсКият 1850, Който има Всички 
функции на 1815Е (АТА/100, ИВ, 
АСРдх). Разликата е В типа под- 
държана НАМ. 1850 работи единст- 
Вено с НатБиз-модули (НММ) и то 
задължително ще трябва да се 
поставят по ова едноВременно. 
Дънни платки ще произвеждат са- 
мо по-големите производители 
(Азиз, СсюаБуе), Както и самите 
ме. Вариантът на ше! струва 
5250. Очаква се останалите да са 
В същия ценови диапазон при изли- 
зането им на пазара. Поради мал- 
Кия брой производители и поначало 
Високата цена дъната няма да 
имат много допълнителни Възмож- 
ности, освен АВР Рго-слотоВе и ин- 
тегриран звук. Според изисквания- 
та на е! дъната и захранванията 
трябва да са съвместими с новата 
АТХА2М спецификация. ТоВа означа- 
Ва, че ще трябва да смените зах- 


маша 


ранването, тоест и Кутията си. 
Най-Вероятно обаче поне АЗИБ ще 
предложат Вариант, съвместим с 
обикновените “| АТХ-захранвания. 
Репит 4 ще се поставя В ново 
гнездо Зоске!423, около Което спе- 
циално са предвидени подложки за 
огромните радиатори, необходими 
за охлаждането на процесора. 


Производителността 


Ако сравняваме на принципа 
“мегахерц срещу мегахерц”, нови- 
ят чип на ше! е по-бавен от досе- 
гашните. И Все пак никой няма да 
го ипдегсоск-Ва, така че е редно 
да отбележим Възможностите му, 
Когато работи с пълната си сКо- 
рост (В момента са пуснати само 
модели на 1.4 и 1.56Н2). Въпреки 
по-голямата си тактова честота, 
Репиит 4/1.58Н2 изостава от 
Амоп/ 1 .26аНг?2 (с ООН ЗОНАМ) при 
почти ВсичКи игри, освен може би 
само ОиакеЗ. При обработка на 
МРЕС-4 изображения (АЗЕ, ОМХ :-)) 
Р4 дръпва напред, Както и при при- 
ложенията, оптимизирани само за 
58Е (инструКциите ВъВедени с 
РШ), но не и за ЗОМом! (Айоп). На 
обикновените офис-програми, Как- 
то и на повечето професионални 
приложения, много по-добре им се 
отразява Репит! 1 аНг, откКолко- 
то Р4. 

Като цяло Репит 4 6 момента 
е лоша покупка плащате много, а 
не получавате подобрение на про- 
изводителността. Освен това 
през 2001-Ва ще излезе друг Вари- 
ант на Р4, Който няма да работи с 
1850 дъната, няма да използва Нат- 
Биз-памет и това ще рече, че няма 
да има с КаКВо да ъпгрейднете сис- 
темата си, аКо се хвърлите Към 
Репит 4 още отсега. 

Стоян. Спахиев 


АВП К7 133МНг; АМО АТНСОНМ: 650; 128МВ РСТ13З; 
15.3ОВ МАХТОК /7200; 1.44 МВ ТЕАС; 

СЕРОКСЕ2 МХ 32М АСР; СТХ 17 ТК!МПКОНМН .25; 
с: 02/44 3089 МОЦЗЕ ОСТЕСН; 32Х ТЕАС; РС! СКЕАТМЕ; 

5. 4 „>  ЗРЕАКЕК ТЕАС 260ММ; КЕУВОАКО 


АСОКР 2Х; СЕГЕКОН 433; 64 МВ РСТ100; 

10.20В МАХТОК; 1.44 МВ ТЕАС; 53 ТК1О/3О АСР 8М; 
15 КЕС ММ! МЕСК; МОПЗЕ ГОСПЕСН; 32Х ТЕАС; 
УАМАНА; ЗРЕАКЕК ТЕАС 80У/; КЕУВОАКО 


ра АЪАИ 
Комгригура И огат да бъдат изпълнени и по дадена спецификация на клиента. 


София, ул. „Марагидик“ 38 
Тел.: 02/ 4421 22 


м 
, 
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пез.ога - Гете беагс! - Мога (Вий 10: 2000144520 
НУ Еф# Мен Зезгс Со Вооктапкз Тазка м о) , 
Космим----МЬ2) 


АА Ноте 
Му 5 феБаг 


ЗОЕТМАКЕ 


> ЕЗрегвопа! ТооБаг Еощег 
Р З9веагс ап Окескогу 


7 виятезз апд Ппапсе 
+ 2055 
“+ СоприВапк 
+ Ой есв,сот 
“+ Нооуег Опипе 
Зе Регвопа! Ппапсе СНаппе! 
З бтай Вияпезз Отескогу. 
« Затря.сот 
сноготувног, 


ично аз бих могъл да поспоря 
Декен Мезсаре има право да 

се тупат В гърдите със “сво- 
ят нов браузер”. Просто Мевсаре 
Мамдаюг 6 се базира на проекта за 
ореп зоигсе-браузър, наречен Мога, 
и дефакто не представлява нищо 
повече от модифицирана Версия на 
една от неговите бета-Версии. Тя 
е нагласена таКа, че да отговаря 
на Комерсиалната политика на 
Мезсаре. Въпреки че разработката 
на Мога тръгна от работна Вер- 
сия на Мамда!ог 5, В последната ед- 


(Ят) 4 леоарвиевови 


Всевъзможни допълнения 


Към Му здераг 


|) ве | Ес ш: Меу/ 


ЛВетез/ 


ТНЕ СМТНЕОВА, 
Срараа 


Багааг/ 


м Ка 
Еенеле ц ореп зошгсе софтуера. Доста 
интересно четиво В Контекста на Мога. 


Вйр://мили.тог а. огд 


Тук Винаги може да намерите последната 
Версия, КатКо и чудесна информация за идей- 
ната доКтрина (т.е. целта) на проекта. 


- 9882 
7 «Ст 


пааиниииоиииияите УМ” ТЕ СМ 0 О ВО КР сета 


зау зи-тофени ог Факли 
Войопз зуеге оп Бот Ше М 
МозШа-шофеги Бог Епионгет 


таа ГЕЯ А роп: оЕшу Затувзй Шете (0 


Вйр://мили.пейзсаре.сот 


Основното място, от Кое- 
те го можете да се снабди- 
те с графични теми за пейвсаре 6/погйа 


Вйр://ммлиихедо. ога 
/-ез/уипипаз/са теага!- 


Катедралата и Пазарът. В 
този текст авторът Ерик 
ШЕ реюкна обяснява няКоц ос- 
новни положения на Корпо- 


на година доста независими 
програмисти работиха за 
създаването на браузър, 
Който да е Конкурентен на 
ичегпе! Ехрогег. Тези хора ня- 
мат нищо общо с Ме!зсаре. 
Проектът Мога стартира 
някъде В началото на 1998- 
ма, Когато Мезсаре отВори 
Кода на тогавашния си бра- 
узер. Аз обаче силно се съм- 
нявам да е останало много 
от първоначалния програмен Код. 
Първите що-годе работещи бе- 
та-Версии на Мога започнаха да се 
появяват В началото на изтиучаща- 
та година и Както можеше да се 
очаква бяха пълна скръб. Ме! саре 6 
представлява една от най-новите 


модификации на браузъра и макси- 


мално се доближава до Шегпе! 
Ехрюгег (Е) от гледна точка на фун- 
Кционалност. В случая обаче “мак- 
симално” не означава “без Видими 
разлики”, а по-скоро “доколкото е 
Възможно”. В Мога Все още липсва 
една Важна част от Възмож- 
ностите за изобразяване на 
меБ-страници. Сайтовете с 
по-тежък ОНТМЕ не се Визуа- 
лизират правилно, а няКоч оп 
специфичните |Е-Възможнос- 
тч, представени ВъВ Версия 
5.0 на майкрософтския брау- 
зър и Вече застъпени В дос- 
та страници, Въобще не се 
поддържат от Мамдаюг 6. 


Екипът, разработващ Мога, | 


при Всички положения ще 
трябва да се съобразява с 
наложените от  Мсгозой 
стандарти. Статистиката 
показва, че Мамдаог използ- 
Ват едва 2090 от пейег-ите. 

Рекламните агенти може 
да приказват КакВото си ис- 
Кат, но за нормалния МУ/пдоуув 
потребител използването на 
Мамдатог 6/Мог а си е чиста 
проба загуба на ресурси. 
Браузърът натоварва систе- 


Ф ммлиумии. С 5 - Ро 


мата много повече, а пе КНЕ ин: 
тегрираният |Е - още с пускането 
си излапва 30 МВ, потегля по-бавно 
и работи някак-си тромаво, Силни- 
ят Коз В ръцете на Мога обаче е 
платформената независимост, на 
Която се залага тук. Мезсаре 6 има 
идентични Версии Както за УИпдомув 
и МасО8, така и за Всевъзможни 
Ипх/Цпих Клонинги, ММ8 и 08/2. В. 
доста случаи това автоматично го 
превръща В лидер за дадената опе- 
рационна система поради липса на 
конкуренция. Прост пример: не е 
тайна, че Цпих-Клонингите станаха. 
особено популярни и графични среди 
Като Споте и КОЕ напоследък си 
пробиват път и В най- широкия паза- 
рен сегмент - пози на. обикновения 
потребител. Осовна спънка при 
ползването им доскоро беше имен- 
но липсата на читав браузер, Кой-| 
то да отговаря на изискванията, 
поставени от. актуалното мер- 
пространството. | Г 

Все пак какво интересно в 
Месаре 6? Ако се абстрахираме 
от тоВа Колко Всъщност се забавя 
работата на браузера от тази оп- 
ция може да се Каже, че Мога има 
невероятно добра поддръжка на 
зкт-ове - няма и една оригинална 
Уупдоуу-ска контрола, Която да не 
се прерисуВа според избрания от 
потребителя. зкт. Създаден е ш. 
един особен панел, наречен “Му 
Здераг”. В него може да наредите 
различни Видове информационни из- 
точници, подобно на листа В папка 
(търсачки, Връзки Към подобни. 
страници, новините от СММ, цени 
на стоковата борса и т.н.). Инста- 
лацията на целият пакет, Включ-. 
Ващ познатите от Версия 4.5 инс- 
трументи за поща, новини и НТМГ- 
редактиране + ВС Сеп! може да 
стане и с помоща на пенигага. Той 
представлява малко приложение, из- 
дърпващо от мрежата само необхо- 
димите файлове. | 


Ге горги Пенков 


иелабан !.203. 


В Мсгозой подобно на свенливи 
девици хич не обичат някой да се 
рови из интимните подробности 
от живота на Водещите им прог- 
рамни продуКти. 

Факт е обаче, че не са една или 
дВе програмите Кошто “пощипват” 
У/пдоумв. В общия случай това са 
малки програмки или п! файлове 
(Който се инсталират с десен Клик 
и лай), предназначени за отКрива- 
не на по-забутани или скрити фун- 
Кции нао-Вече на УМпдомв. Напри- 
мер махане на части от Зап ме- 
нюто или премахване на разни не- 
ща, Коштпо не се ползват, а само 
тежат на и без това натоВварена- 
та операционна система. 

ВъВ Неху има още доста функ- 
ции. Част от тях са уникални или 
поне досега бяха В отделни прог- 
рамки. Програмката е голяма 385 
Кь. преди инсталация и заема оКоло 
30 К Конвенционална памет след 
стартиране. 

Тя (или той, може би) се състош 
от шест менюта. Всяко от пях 
има между четири и две подменЮ- 
та. 


Арреагапсе 


настройка на У/пдоууз-дезктор 

Зап Мепи - Какво да се Вижда 
и Какво не, скоростта на изскача- 
не на менюта и подобни. 

ЕНесв - Вградените ефекти - 
премигванията на прозорците, ог- 
лаждането на буквите и т.н. 

Оезор - отпук можете да 
укажете Какво да има на десктопа 
и Какво не и Как да се Казва, дали 
да пише “ЗпопсШ! 1о..” преди самия 
него и дори можете да си прекръс- 
тите Несусе Вт на Тгазп напри- 
мер. 

Мвс - ето това е доста забав- 
но! Можете да смените цвета на 


Заложете на сигу 


Маркова Компютърна техника и Консумати 


бепета! Беси 
Метощ | пеене Не бузет | 
г Овк сасие: 
М бей ти сасе ге 52МЬ 
| рени 
| МУ бе! так саспе ге 16,3 МЬ 
Свавен Фименерскаравттетя: 
МУ бе стил пе. 4096 Биез 
| | затенктвазваисеечнеакетнаие 
: лапад будепа 
| Ню овй бузйет 
е жк! Мийтеа ( атес, МРЗ зио) 
| маси Мамка на Гой Метоту будет (8 - 16 МЬ) 
| будет едшрред уй СО-В Опме: 
Мо Сасие Орнгуганон | Ое! зи!) 
| | | парола ооо 
| | | 
г 1 4 4 4 | | | СЕН ВЕР: 
| | ицегпе! | | 
сВетовно известния екран “Вие. | | 


Зсгееп ОЕ Оеат” на какъвто иска- | 


те, с Каквито искате на цвят 
Ви и още една дВе екстри. 


Репогтепсе. | 


не Ви харесва как се вържи Ум? 
И на мен! Е, сега иде ред на опти- 


| 


мизациите! (Друг е Въпросът дали 
прог-. 


няма да гръмне не само тази 
рама Като резултат) 
 Метогу - 


оттук можете да | 


проверите доста подробно Колко | 


памет се ползва и да 
малко. | 
Саспе - Ко 
нимална и максимална 
ценното е, че имате 
различни Вид 
и по песп) ци 
- тойтеда, РС с СОВУ/ и тн. тн. 
Ре ВДИВЩ:. - полезно 


сайз. 


Сепега! 


това да, това не ) 
Тетрайез - Какво да ен на 
нюто Меуг на десния Клик на деск 


освободите. 


ко кеш за имате ми-. 
Нао- | 
профили за 
Ве машини (по-бавни 
за различни дейности. 


ме- 
то- 


па и на Зепа 10. Полезно според мен. | 


Воо! - как 
дали да показва 
буЯет - 


да буутва УМпдомв и 
при тази операция. 


регистрация на Кого 
да еи СО ашогип, заедно с инте- 


ресното Ашоепа ргодгатв оп ВАШ. 


домп. Край на Въпроса дали или да | 


гася УМпдоуув! 


| 


Всичко за меЬ и модема. | 
г Па-ир - Колко тегли, 
си се закачил, Как тегли... 
томатично откачане | от 
нет ако не се тегли нищо. | | 

| ибетцев Ехругет - какво да има и 
какво не по |Е - звуци, анимации, Со 
бутона и др. И майтапчийската оп- 
ция КакВо да пише на пулбара на 
самия Е. 


бесигиу | 


рагапоа му! дезкоу уа! 
Мвавйиу - какво да се Вижда от 
устройствата Виц какво не и по 
диалоговите. настройки за оврдау, 
Мемоогк и Вузет Ргорег-Нев. | 

Везтснопз - забрани 


| | забрани, 
забранш На Каквото се сетите. | 


Некиогк | | | 
| мрежарски Ала зе ц | 
Мецмогк ОрЦопз - малко сигур- 
ност, много Кликане. | 
| Годт - ако поискам да се логна, 
ще ли ми дадеш? | 
Това бяха менютата 
Малко, но от сърце. :). | 
Има и още малко, но Ви ги спес- 
тявам. Като за финал ще кажа, че 
програмата е абсолютно безплат- 
на само до Версия 1 .2. Не си слагай- 
те обаче 1.3 - осВен ако не Ви се 
плащат 519.50. | 


на Реху. 


пеню Дачев 
| | | 


урно! 
и от МТ СН5 
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га | Книгата на Нийл Стивънсън, 
Вас Диамантената Ера 
(ПИр:/Лумлу.атагоп.сот/ехес/о 
1905/А91М/0553573314), се разказва 
за едно недалечно бъдеще, В Което 
технологичният лукс на човечест- 
Вото е подчинен изцяло на разви- 
тието на нанотехнологиите. Въз- 
духът се пречиства от невидими 
за човешКото оКо нано-роботи. Ин- 
терактиВвни реклами светят по хи- 
микалките, Вилиците и Въобще по 
Всичко, Което е предназанчено за 
единична употреба. Улични авто- 
мати за безплатна храна прера- 
ботВат на атомно ниво Всички от- 
падъчни материали, за да ги пре- 
Върнат 6 храна за бедните... Веро- 
ятно по сергиите на площад "Сла- 
ВейкоВ" може да си намерите тази 
Книга - препоръчвам Ви я. 
Всъщност един нанометър е 
точно милиард пъти по-малък от 
метъра. Казано с други думи, ста- 
Ва Въпрос за размери от порядъка 
на атома. В общия случай целта е 
да се постигне точно определено 
подреждане на група атоми, така 
че да може да се създадат по-здра- 
ви, по-леКи и Което е по-Важно - по- 
евтини продукти. В резултат на 
това ще могат да се правят мини- 
атюрни еквиваленти на съществу- 
Ващи устройства или такива, Кои- 
то да проникнат до места, недос- 
туижими по друг начин (например 
малките Капиляри В човешКия мо- 
зък). Доскоро нанотехнологиите 
бяха Възможни само на теория и 
звучаха по-скоро Като научна фан- 
тастика, отКолкото Като реална 
Възможност за миншиатЮюризация. В 
последно Време обаче се появиха 


умилмиев- Вас опа 
улми. 15-09.сот 


пъще-» 02/9712020 


доста ноВини за реални пробиви В 
тази насока. 

Основният проблем засега е 
липсата на прецизен метод за по- 
зиционизране на отделните атоми. 
Както е известно от химията, 
атомите са едни палави частици, 
Които си умират да Взаимодейст- 
Ват помежду си. Поради това е 
много трудно да ги накараш да зас- 
танат точно там, Където трябва. 
Причината Нийл Стивънсън да на- 
рече КнижКата си "Диамантената 
Ера" Вероятно се дължи на фаКта, 
че диамантът е основният еле- 
мент, на Когото се разчита при 
създаването на нанообектите, 
тъп Като реагира на много малко 
от елементите В менделеевата 
таблица. 

Навярно смятате, че нанотех- 
нологиите ще са най-полезни В ми- 
ниатюризацията на изчислителна- 
та техника. В действителност 
тяхното приложение съвсем не се 
ограничава само при производстВво- 
то на чипове. Нано-устройстВвата 
ще имат и Важен принос за разви- 
тието на биологията и медицина- 
та. След Като могат да се произ- 
Веждат устройства с големината 
на Клетка, няма да е проблем да бъ- 
дат разработени методи за леку- 
Ване на тумори, рак и други заболя- 
Вания, неподвластни на хирургичес- 
Ка намеса. 

В едно по-далечно бъдеще нано- 
устройствата Вероятно ще могат 
да се саморегулират и Възпроиз- 
Веждат. Това означава, че те ще 
поемат голяма част от черната 
работа по поддръжката, Която се 
е падала досега на човека. 


СОМ 


ае шейбот Сотршетз 


тел. 558 776, 955 60 «+, 


мми. е!зуз.Ба/1 пе! сот/ 


Перспективите за развитието 
на нанотехнологиите са на прак- 
тика безброй много. Ако се замис- 
лите, В една Капка Вода има милар- 
ди милиони атоми, Което е повече 
от броя на Всички транзистори, В 
Който и да било Компютър, създа- 
Ван досега. И Когато стане Въз- 
можно да ги Командваме Като пос- 
лушни ученици, ще настъпят наис- 
тина интересни Времена. Ако исКа- 
те да сте добре подготвени по 
този Въпрос, прочетете Въпросна- 
та Книга на Нийл Стивънсън и, раз- 
бира се, проверете линКоВвете: 


ВРр://ммлу.гууех.сот/ 

1 папоес!/МШесНуи 

В зтМ/па/агисе. ит! 

| Предлага “ обсптойна 

информация за теори- 

ята и принципите на нанотехноло- 

гиите. Задължително четиво. 

ВПр://рапе!-Ваиай.сот/ 

/папогте 

Електронно списание, 

посветено на нано- 
технологиите 


ПИр://пемув2 1 пдо.ЬБс.со.иК/ПИ/епа- 
Изи/вс/есп/пемва 309000/309522.5! 
т - статия, Която представя нано- 
арфа, създадена от учените В Сог- 
пе! Опмегвйу. 


Вйр://ммми.двсоуег.сот/зстепсе пеииз 
Лесппооду/зтайса. тт! 
Описание на работеща технология, 
с помощта на Която типовете от 
Рппсеюп Опмегвйу са успели да пос- 
тиуигнат 800 пъти по-голяма плът- 
ност на данните от нормално СО. 
Георги ПенкоВ 


Сотршег Ргодисв5 
Е-шай ; ауа(Фауа-Бр.,соп 
Рнопе : 468 652 , 466 035 


ГХТЕККЕТ С ОТЛИЧНО КАЧЕСТВО 


Нощен (20- 81) ДОСТЪШ 5 ЛВ, НА МЕСЕЦ 


- БЕЗ НАЧАЛНА ГАРАНТИРАН 

я ДОСТЪП: 
100 -5 лв, 208 - 10 лв 
451 - 15 лв, 900 - 25 лв 


СЕЧНО 
ЧЕНИЕ 
А СИГНАЛ 


ЗАЕТО 


Саир услугч: 
без ограничение по Време 


Вкех ВОРЕН.............................. 
Вщех ОЕНСЕ... па 


С2000 АСЮНА ОМЕТУЗ 


интернепа 
за маншаци... 


заитех.сом 


Ягъв сазвз пъегпен 


1463 София, пл. Белгарин 1 
ааминисгпрагливна сграда на ШК, его. 1О 
глелефон: Ое 9549090, 9549094, 9549335 
е-гпла!: игоеркех.сого 


80 


чъ. ПЕЕЗТУГЕ 


че. 


|НТЕВНЕТ 


С НЕГАБИЩЕФ 


предишния брой накратко 
Ве дума за дееК-Култура- 

та и нейните отличителни 
белези. Продължавам по темата с 
ревюта на някои от задължителни- 
те деек-сайтоВе, а за десерт ще 
Ви изръся и още малко хипервръзки, 
Коцто да разглеждате по Време на 
скучните празнични семейни Вече- 
ри около Коледа и НоВа Година. 
Преди да ги подхвана обаче държа 
да подчертая, че В пе!-а се срещат 
две сходни, но Все пак различни 
тълкувания на думата деек: 

1) ЧоВек, Който се занимава с 
програмиране, администрация или 
с други думи Пеаму теа! занимавки 
с РС-та. Той им посвещава цялото 
си сВободно Време, използвайки 
мрежата преди Всичко Като място 
за живот и изява; 

2) ЧоВек, Който се интересува 
от технологиите Като цяло. Той 
Възприема мрежата Като хитроум- 
но изобретение на информационна- 
та ера и основен информационен 
инструмент. 

Трудно е да се Каже Коя група 
прави основния трафик на предс- 
таВвените по-долу сайтове. Мога 
обаче да се обзаложа, че аКо спада- 
те Към Която и да било от тях (90- 
рии да не го знаете все още), със 
сигурност поне половината места 
ще Ви заинтригуват. 


Зазидо!.ога 


На този адрес ще 
Видите нагледно Как 
се прави интересен 
и полезен сайт. Той 
е пример за това Как 
за малко повече от 3 
години сайт надхвърля 1 млн. посе- 
щения дневно. По мое мнение зазй- 
9о!.0гд е абсолютен феномен В пе!- 
пространството и то не заради 
експоненциалното си развитие, а 
главно поради факта, че това Ве- 
роятно е най-полезният информа- 
ционен сайт що се отнася до тех- 
нически и деек-новини. Девизът на 
сайта е прост: “Мемв Юг Мегд5. 
Зи! ша: Мацегв”. В свободен пре- 
Вод това звучи така: “Новини за 
побърканяци. Само това, Което си 


аре 


заслужава”. Наистина В новините 
на /. (зазпдо! често се споменава 
със съкращението /.) системата е 
следната - читателите (или общо 
казано посетителите) изпращат 
новини, Кошто се преглеждат оп 
няколко човека. Десетина от ин- 
формациите се одобряват и пус- 
кат “В ефир”. Към Всяка новина 
има прикрепен форум, Където тя се 
обсъжда от останалите посети- 
тели. Нещата, Които се анонсират 
от зазпдо!, са Пап-лесп новини, ре- 
Вюта на Книги и фулми, разни “пе!- 
събития и ВвсяКаКкВи други нестан- 
дартни новини. Честно Казано, 90- 
сега не ми се е случило да не наме- 
ря поне 2-3 интересни измежду пос- 
ледните събития за деня. 


ТитмкбееК.ога 


“Магазин” не е най- 
точната дума за то- 
зи сашт. По-сКоро 
той е Тапзйор или Ка- 
зано с други думи - 
мястото, от Което 
В буквалния смисъл можете да си 
купите стоки, белязани от деек- 
културата. Става дума за неща, 
Като Вратовръзка с Шпих-сКки пинг- 
Вин, риза с бродирани “#!” до джо- 
ба, чаша с надпис “/.” (Което, ако 
сте чели Внимателно по-горе, озна- 
чаВва зазпдоф, Всевъзможни тони- 
зиращи напитки (има си цял раздел 
за Кофешн). Там има и разни ПаП- 
гесп-играчки - СР9 устройство, 
брава с шагед-система за заключ- 
Ване, портматиВен ОУО-плейър с 
|С0О-екран и т.н. Наред с чисто ше- 
гаджийските артикули има и разни 
наистина полезни хрумвания, Които 
си заслужават парите. Но, поглед- 
нато отстрани, този сайт е чуде- 
сен пример за това, докъде може 
да се разпрострат границите на 
деек-Вманиачаванепо. 


ЕуегуШтад2.сот 


Както Казва ОН-то, 
“тук има Еуегута 
(Всичко)”. “2” -Ката е 
за привличане на 
Вниманието. В пър- 
Вите 10 минути еуегуШтаг.сот ос- 


ТЕ ТТ85 Бонд: У ВЕТ 5ОМЕ ТоМЕ ТО БРЕБМЕН ХР. 
Ом МТЕРНАТЕ ИММЕРЗЕЗ... - 


тавя Впечатлението за някакъв из- 
Вратен опит за създаване на 
сВръххиперлинкнат речник на деек- 
Жаргона, но нещата са малко по- 
дълбоки. Еуегуштад.сот се базира 
на една обобщена система за съз- 
даване на динамични меб-страни- 
ци. Идеята се състои В това, че 
Всички информационни единици си 
имат универсални номера, с по- 
мощта на Които може да се “свър- 
Жат” една с друга. По този начин 
на пръв поглед безсмислената идея 
за създаване на речник се превръ- 
ща В нещо дяволски мутиращо, В 
Което може да се ровите с дни. 
Там има не само описания на име- 
на, Жаргонни думи и изрази, а и все- 
Възможни луди идеш и КратКи раз- 
казчета. Най-добре е да разгледа- 
те сайта и да прецените сами как- 
Во Всъщност е еуегуйптод. 


СееКсиНиге.сот 


ЧоВекът, Който 
стои В основата на 
този сайт, е познат 
с пскпате-а Мигогас. 
Най-интересната 
част от сайта не- 
съмнено е един осо- 
бен Комикс, носещ заглавието Айег 
УгК. Под това име обаче са обеди- 
нени няколко Зогуте-а (да го Ка- 
Жем на български - сюжета), глав- 
ните герои на Които са едни и съ- 
щи лица. Събитията се случват В 
някакъв момент след хипотетично- 
то настъпване на Уеаг 2К, Апока- 
липсиса и произтичащите от него 
последствия. СмешКките, Които се 
Крият из странните на пръв поглед 
разговори между героите, са типи- 
чен пример за изтънчен дееКк-хумор. 
За една част от тях е необходимо 


ИГРИ няколко части. ОС: МИпдомв 95/98/МТ/2000 
др а Атепсап Мсбее"з Асе - екшън по “Аиса8 Отизап Мапацег 3.2 - Деинсталира 
страната на чудесата”. Вож Вож статията за Програми и игри от Вашия компютър. ОС: 
нея на стр. 20 УМпдод 95/98/Ме 
Ване 151е: Тпе Апдозга Маг - страгегия, Рреху 1.2 - радиан на я 
; Виж статията за нея на стр. 36 оптимизиране и екстри на УЛпдолз. Вожте 
да сте В Крак с по-Важните пе!- Ване 0! Вгйат - самолетен симулатор статията за него на стр. 75. ОС: Мпдойв 
събития от изминалите месеци, штвзапе - рали, Вож стагията за него на стр. И ва 60 
п 50 меа .6 - Още една програма за 
както и с дежурните Компютър Мегседез-Вепг Тгиск Васта - рали допълнителни настройки на Мпдомуз. ОС: 
ожийски лафоВе. За други е необхо- диаке Ш Агепа: Теат Агепа - отборен 30- | "Ипдонз 95/98/М1/2000 
дим Коефициент на интелигент- асйоп, Вок статията за него на стр. 26 дрени ср ат пе 
1- засгийсе - стратегия, Вуж статията за неяв.  зашоя модем. Ос: ипоойб 
ност, поне колкото на някое стай стр. 38 на предишния броп на РС Мата Еойег биага 4.14 - Забранява достъпа 90 
но растение :-). По-забележителни- бпеер - позол, Виж статията за него на стр. 9 ОЗбрани от вас файлове и оиректории. ОС: 
те персонажи са. група свръхонте- бала нопенор Нопдау Зсгеепзауег 
лигентни 1есте-мадами, Които са ПРРАТЕЗ Весела Коледа! ОС: АМпдон (а!) 
си яки мацки”, Както и да го пог- Мапогдв ВаШесгу 1.04 НаскКег 1.1 - Игра за хакери. Няма нищо общо с 
г Ва!дигз Са 2 действителността :) ОС: МИипдомв 95/98 
ледне човек. В Комикса ще открие Спагргопдтр Мападег 00/01 3.86 тадеСопуейег Риз 5.1 - Сменя лесно 
те Видни хора от нет пространс- Оейа Еогсе: Гапа Магог 1.0.53 форматът на графични фаолове. ОС: МИпдоив 
тВото Като Линус Торвалдс и Бил 5Т. Ейе Рогсе 1.1 95/98/М1/2000 
- : лъскат извън- Вед Аеп 21.02 Геесп 3.0.4 - Краде сайтове :), т.е. сваля ги 
Гейтс. Ще се сблъскате с на Вашия харо-диск. ОС: Упдомв 95/98/МТ/2000 
земни и дори със самата авторка Екстри за Сатргопатр Мападег Химеш у1.Л7а + Нсопмеп! у2.95 + Рифтз 
Мигогас. АвВторКка ли Казах... Ммм- + пълните Версии на СМТ, СМ 93, СМ Папа (Назиртх 4 1игаТесн) За работа с графични 
ин чкот т Мигогас файлове. Отваря 210 различни Видове формати 
озав а. всичкото отешре и ПРОГРАМИ (вкл. Соге! и Рпобозор) и записва В 40 Вида. На 


е привлекателна млада дама. До 
преди известно Време тя много 
хитро успяваше да скрие самолич- 
ността си от многобройните фе- 
нове на АйегУ2К. 


50,... 


| : д 
СшеЕТР (32-01) 4.2 - За теглене на фаолове па са Денис ЯБаолов. 


от интернет (ЕТР сървъри). Най-популярният др «ол 
ЕТР Клиент. ОС: Мпаоив 95/98/МТ/2000 ат БЕЗМИОЯва 


Зоипа Еогое 4.5П - Професионален дудио Нойваг - Инсталира дополнителни екстри 8 


редактор. ОС: УЛпдомв 95/98/МТ Лр 
Назпбе! 0.91 - УсКорява пегленото на ри егпееЕхоуюлер От рис (ай), 


фаолове от интернегп, Като ги разделя на 


РС Мата 1/2001 


Преди да се хвърлите Към Вашия 
Бгомвег ще Ви посъветвам да прег- 
ледате |пКз-секциите на сайто- 
Вете, Които смятате за Важни 
спирки Въ Вашето дееКк-просвеще- 
ние. Наистина е невъзможно В аве 
страници да се представят Всички 
щуротии, Кошто се Крият из дебри- 
те на тези адреси. Но ето Ви още 
нещо: 


сагд 


умми.е-сагд.0д 


ии/и/.„Биппупор.сот/ВН5/деекдиуз.т! 
Как трябва да се подхожда Към 
Компютърните деек-ове. 


умиуу.сот.сот/муопа/ ми е/усоз/деек. А! 
Сап в Ве СееКв, Тоо? 


иии/.дееКкрогп.сот 

тук се Вижда много ясно с КаКВо се 
занимават надарените ученици от 
най-добрия технологичен униВер- 
ситет В света - Маззаспизейз 
пзише о! Тесппооду 


Айр:/Изгазвао!. ога/"егу!еу/з/99/09/ 
17/1051209.зпп! 
интервю с авторката на Комикса 


АНегугк Георги Пенков 


за подробности 
обърни 


пззпъвънаскжлатксеннисоке вината. 


-- > -----------3-3-3-3-Л3131371-----«ч7------------3-1-)-7-).-Л2)2-71---------- 


ми. 1509. сош 
миг. 15-09.сот 


Има добри, има и по-добри... Соитет-6 Ке - 
19" бОМ ТО 40РС 


+ 256 КАМ Ки || + мрежа 

+ СеРогсе? СТ5 Ху + Интернет 
+ АЗ Соог Ритег 1 + Кафе - бар 
+ СО - КИ/ ” | + Климатик 


Адрес: Младост 1, Пазара - НоВ Търговски Пентър 


въщше- 02/9712020 


а иа 
: 
-- 
т 
щш 
е. 
нсч 
т 
а. 
> 
|-- 


ааа 


ТЕ пегтейл. Гебов с с 


ипиоо сони оно тн он: 


ра 


Интернет за А 


28 стотинкКи на час 


Ум ум ум. е-сага. Ба/ рго то! оп 


сага 


уумм.е-сага.Ба 


+ 
г 
г 
г 
г 
г 
г 
г 
г 
! 
г 
г 
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к 
г 
! 
г 
г 
! 
! 
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тел: 02 974 32 74, е-та!: по Фе-сагд.0д, мумуму.е-сагд.Ьд 


ПЛ НЕБЕТО. НА 


Пещ 


Е е Дио Кт, ла И: + е" я: 


“4 Адрес: Младо + 1ЗПаздра Нов Търговски Център 2 
„Официално откриване 15 декември 2000 г. 


без диск с диск 
З бр. 4.50 лв | 11.70 лв 
6 бр. 9.00 8 | 23.40 лв 
12 бр. 18.00 ЛВ -46,90-Л8 


Абонатите на РС Мата с диск 
го получават с препоръчана 
поща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 


- С пощенски запис на адрес: 
София 1000, 

ул. Стефан Караджа МБ, 

за РС Мапа, на името 

на Катерина Тодорова Цанова 


- Направо 8 редакцията. 
Справки на 987-47-19 и 986-38-19 


София: ул. “Шишман” М231 
пл. “Славейков” Ме9 
ул. “П. Евтимий” Ме86 
масите на 
пл. Славейков” 
масите на “Плиска” 


Пловдив: ул. “Гладстон” Ме11 
ул. “Д-р Вълкович” М24 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” Ме14 
ул. “ИВан Аксаков” МеЗ1 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” Ме15 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с дисК. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска, изпратете е-та! 
на: гедакса Фрстапа.Бд 


ми. 15-09.сот 


ммм. 5-09.сот 
кат 02/9712020 


ОПЛ ЛЕВА: 


КАЧЕСТВО! ИЗБОР! ЦЕНИ! 


ВИДЕОКАРТИ 


Ахе Вма Мама 8МВ..... 
Ахе Ама Мама 16МВ.... 
Ахе 53 Зауаде 4 32МВ............... 
Ахе Вма М64 ТМТ2 32МВ........5 60 
Ахе Ама ТМТ2 ка 32МВ....... 
Ахе СеЕогсе 256 З2МВ... 
Сгеайме ТМТ 2 М64 16МВ! 6 
Сгеайме ТМТ 2 М64 З2МВ.........5126 
Моодоо 3 2000 16МВ/ТМ Ош ..72/91 
Манох МШептит 6400 32 МВ 5126 
Макох МШеппит 6400 МАХ ...5229 
Азиз СеРогсе256 З2МВ.... 5244 
Авив СеРогсе2д56б 64МВ .............Ф295 
Авив СеРогсе2 32МВ................. 8317 
АП Наде Ешгу Рго ЗаМВ ТМОш, 
Туп, ОМО, Вей... 6181 
А Ваде Ешгу 64МВ, Вейа!........5167 
АйпМуопдег! 28 З2МВ, АСР/РС! 8188 
Но!моой Рб (ОМО,МРЕС2) ....5 62 
ТМ Тпег+ ЕМ Вадо+Вето!е......6 76 


САУНДКАРТИ 


Уатапа 719 30 15А 
Уатапа ХО724 РС! 
Уатана ХО744 (ЕАХ) РС!. 
Сгеатуе 58512 41 ЗшгоипЯ 
Сгвайме Епзота РС... 
Сгеайуе ЗВ 128 РС! 
Сгеайуе ЗВ Пе РС!.. 
Сгеатуе ЗВ Пуе Райпит... 


7 ржолугций 


ДЖОИПАДОВЕ 
Мкгово! 
Сате Рай Рго..... 
здеуИпдег Нгее: . 
зеу/паег Пиа! ЗшКе..........., 
Годнесп 
Уупо Мап Ехиете 
Уупа Мап Тпиг 
ОПезипу 03 
ОПезту 02 
Оезту 01 ; : 
Оезппу Еуошцоп /МЗС 
ОПехха Сате Рай 
Сепиз Мах Не (-07... 
Ащапаз 9Р0131 
Ашапаз 9РО0120 
Атапаз 9Р0110 


ъь 
зо 


еее 


е 


Бо Бо-бо-6Р 
а аго-а ъ 


-» 


-озчююйвзооко 


Бо оро 6 


УупаМап оузиск зА 
У/упаМап Ацаск .............. 
УупаМап Ехиете Ою(а 
УутпаМап Ехиете Оса! 30 
УутаМап егсергог 5 
У/паМап Еогсе. 

Мсгозой Зщеу/пдег 
Згапдага ; 

Ргесвюп Рго... 

Еогсе ЕеедВаск Рго 

Сетиз 

Мах Ратег ЕЗТО ана 
Е!о#2000 Е23.. 
Е 1912000 Е12 ... 


- 
г 


Ошск зпо! СепХ 700к 
Ошск 81016222 З0...... 
УЧоузиск + доурай /МВЗС!.. 


ВОЛАНИ 
Ошск Зпо! Рго 
Оезппу 
РС У/пее!................. 
РС Еогсе РеедБаск. 
Годйесп Упатап 
Еогтша 
ОПехха... 


1449494 94 
4 сл оо го 
о-560 


со 
(5 


Фо Ф 
оо Фе 


Абе "5 Еходиз.... 
Аботтайоп 
Аде о! Мопдегв 
Аг Матог П............. 
Айепз ув. Ргедаког (2 СО) 
Арпа Семашгу........ 

Агк ОГ Пте.. 
Агту Меп П...... 
Ацап!ив 1 (4 СО)... 
Вадигз Сае 2 (4+1 СО)... 
Веа! Тпе Ноизе 
Веейе Сгагу Сир... ро 
Веамв 8 Витеаа да 
Вгоой Маг,ЗтагСган,Отабю,Магсга! 8 38 
Вгауейпеап 46 
Вгеакпеск 
Видв Виппу ...... 
Саезаг 3 + Рпагаой. 
Сарйавт Риз.... 
Сазйез 2 
Сеорама.................. 
Сот МсНае Нау. 
Сотба! Спезз..... 
Сийнгоав...... 
Пак Отеп... 
ОПагк Зопе: Ем! 
ОПагк Мепдеапсе.. 
Оеаш На!у.......... 
Оеег Нип: Спайепде...... 
ОетоШоп Насег..... 
Саар 2 (3 СО)... 
Сао 2 екшън фигури: 
Ваграпап, ОаБ1о, Ипгаме!ег........... 5 16 
Ое Нага 2... 3 
Овк Мопа Мот в 
Оппе: 2000: узьъцнолкаинанна 


8 44 
Оипдеоп Кеерег !.. 5 44 
ЕЧВО 2000 ....... 5 49 
Ешгореап Аг Ма 8 35 
Ехиете 500 ...... -.8 42 


Е/А-18 Когеа. ..6 18 
БРОЯ аа -.6 14 
Еасоп 4.0.. ..6 35 
Баце а .8 37 
Е! Еетеп. ..6 39 
Еощег Оие!... ..6 30 
На ег Зацайгоп.. 842 
Епа! Ооот......... 8 14 
Епа! Ратазу МП... -.8 44 
Нее! Соттапд..... .5 20 


Ето Опитйед Ш (3 СО)... 5 44 
Рутпа Согрз Сойй 
Епа! Ратмазу МШ (5 СО) 
Еоофа! Мопд Мападег... 
Сабпе! Ка! 3.................. 
Сех ЗО0:Емег Тпе Сессо.... 
Стеа! Вашез о! Аехапдег 
Сгоипд Сотго!............... 
Спт Рапдапдо (2 СО)... 


На! е: Оррозта Еогсе. 
Неап ОГ Оагкпезз.. 
Неауу Сеаг........ 

Нейсор!ег ... 
Негейс 1. 
Негоез о М 
Сотрепфит 
Нотеуопа 
Нотемопй: Сатасувт 
сеулпаЯ ОПае 
трепит Саас!са (2 СО)... 
гпрепит Саасуса | (4 СО) 
пдерепдепсе Маг (4+1 СО) 
пмсшвз .... 
Кпаоп Нопог Сиа 


Гапдз ОГ Гоге Ш (4 СО). 
Ге Мапв 24 Ноигв 
Гиску Гике 
М1А2 Абгатз. 
МОК 2........... 
Меп п Васк 
Меззай.... 
мам 8 Маас 
Мопасо Сгапа Рпх 2... 
Моб Насег 2.......... 
Моб Насег Саззс... 
Меед Гог Зреей |М..... 
Меед Тог Хреед У 
МНС 2000 ..... 

Мосшгпе... 
Мотай Бош. 
Могтайу .. 


гоольооъ+ 


Оддмопа: Аре 5 Оддузее... 
Рапдетопит 2.............. 
Ромегв! Фе ................... 
Ргетег Мападег 98. 
Ригге ВоБВ!е..... 
Оиаке 3... 
Неуепап!... 
ВапЬом З/х : 
Найу Маз!егв.................. 
Наутап Оезюпег 
Неп! а Него..... 
Недшет ... 
Нойсаде 2... 
Ноапа Саггоз 2000 
ЗСАН.З... 
Зсшсарз...... 
Зподип Тога! Маг 
З1мег (2 СО)....... 
Зт Сйу 3000. 
Зт! Заг.... 
Зауе 2его 
Зош! Неауег............. 
Зощате Рог УМпдомив 
Зреед Виз!егв 
ЗРОВ 
Заг Сга!.. 
Заг СгаН: Вгоодмаг..... 
Фаг Пек 25-1 Аппмегвагу 
Заг Маг АШапсе (2 СО)... 
ХММпд уз Пе НаМег (3 СО). 
Зее! Насег....................... 
Зиргете ЗпомБоагтд .... 
Зирегрке Муопа Спатрюпзтр........ 
Зузет ЗПпоск 2. 
Зима! 3........... 
Тез! Опме 6.. 
Тпе ЕА. Еооща! Мападег 2000 
Тпе ЕА. Ргепег Геадие ЗТАВЗ 
Тпе Зи 
Тпете Рагк Муопд. 
СЕС ТБепап Зип (2 СО) 
ТотЬ Ващег 
Тота! Ам Маг... 
ДР пибаааоакитата 
Ишта Азсепоп .. 
Ипгеа! Мвзоп РаскК... 
Играп Спаоз .... 
м вайу 
Миа! Роо!.... 
Магсгай 1 Вашепе! ед оп. на 
Маггопеого 00)... иеннсколснатонисели а АН 
Мешхтаа осле крои 
У/пд Соттапдег: Ргорпесу (4 С 
Мопа Ууаг 1 Ра тег Да 
Х Веуопа Тпе Егоп!ег.. 
Х-Нев (7 СО)...... 
2 + Ехрапзтоп КЕ... 


оо зегара Вебер А теле звингорвева СН теке не 


Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Во Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бр Бо Бр Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бр Бо Бр Но Бо Бо Бр Бо Бо Бо Бо Бе Бо Бо Бо 6: 


Бьълюллотл 
ЪБолоооокюкьлососомпомюоокюокьоооъкомккько Кок 


Сф пжепе! 


А Сотрапу о? МовптТе! 


ПЕТ та Пойа 


Щупи опИпе от 10 до 200 часа 
само за 0,40 лв. на час! 


Пр: //сагд.лие!.ле! 


